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Esperados,
inesperados y
espectaculares

B
ienvenido. unmesmás, a Micromania.
Revisando loscontenidos de larevista
que tienes enlas manosseguro que no
puedes evitar, comomeha pasadoamí,
una ciertasensaciónde "deja vu", antela

avalancha de nuevas entregasdeseries, conocidas
unas,archifa mosas otras, míticaalguna ypopu lares
todas. Desdeel juego que estemes ilustra laporta­
da de Micromanía, «Prince ofPersla¡ -et esperado
regreso del Príncipe nopuedetener mejorpínta. te
loaseguro- . hasta lamisma página final enQue te
avanzamoslosjuegos de losquehablaremosel mes
queviene, las sagas se perpetúan enel PC, másaho­
ra que se acerca Navidad y el aluvión de juegos es
tantradicional como el turrón.
Nopuedoevitaracordarme deunpoema que

empieza: "Dondefuiste fel iz algunaveznodebieras
volver jamás...". El poemaes genial, de verdad. pero
meda quesuautor nohabla oído hablardelos
juegos que vas aencontrar en estenúmerodeMicro­
manía.Al yamencionado -nuevo- «Princeof Persa¡
súmale nombrestangeniales como«Tomb Raider.
Underworld»,«World 01 Warcraft.Wrath of the
Lich King. -quesí, que esde verdad,que ya
esta aquí-,cFarCry2J. cCrysis Warhead»,
cFIFA 09» o(Pro EvolulionSoccer 2009».

Todosestos. no porespectacularesnos han pillado
de sorpresa. Son juegos másque esperados -iy
deseadosl- aestasalturas. Pero. sí. síqueha habido
alguna sorpresaen ciertasaga, ynoprecisamente
pequeña. ¿Quéme dirías sitecontaraque vas a en­
contrar una exclusivade lasbuenas en estenúmero,
en laque tedesvelamos los primeros detallesde la
nueva entrega decDeusEx»? ilmpresinnantel.¿no?
Perohay más, claro, porquenotodoen el PC-aun-

quesímucho, como ves- se limitaa lasseries más
conocidas. Tambiénhay sitio para novedades de las
buenas. con juegazos comoel más Queprometedor
«Dead Spaces. quetiene todaslaspapeletaspara
convertirseen lasorpresaza de 2008. Oeltambién
impresionante «Metro2033», por no hablar de cThe
Abbey. La Abadía»y«WarLeaders», los más recien­
tes representantes del software "rnade inSpatn",
Noquiero acabar. claro. sin recomendartequerevi­

ses bien afondo el DVO deeste mes.porqueal juego
deregalo.el estupendo cEliteWarriors.Vietnam».
se unen las mejores-y esperadas-demos jugables
del momento, con un duelomuy especial. El derby

cFIFA09-PES2009. que estáa puntodeco-
menzar. Y, ya sabes, espero que me escribas y
me cuentes Queteha pa recidoestenumero.
Nos vemos elmesQueviene.
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Toda laactualidaddel
mundodel videojuego.
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Un espacio para opinar
y haceroír tuvoz..

28 LA REPUCA
Para los que noestán de
acuerdo conunanota.

Reportaje
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Más atlética, másespect.acular. nú:
viajera 'f exploradora que nunca... ~
úhimaaYentura de lapopular sag¡
le traeráa lamejorL1r.I Croft.

Reportaje
51 DW5EXJ

No te pierdas estereportaje
sobre laprecueIa deLOO de los
mejores juegos de lahistoria.. Auamen

63 REVIEW5
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64 Far Cry2
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El I'IIIHU 01 PERSIA
Vuelve unade las series deaventuras mis vetennas. Dena
de lIOYedades pero sin renunciar a susabordásica

• Aexamen
88 War leaders. Clash of Nations
92 Warhammer MarkofChaos

Sattle March

Grandes éllifas
94 RELlHZAMIENTD5

. Ranking
n 1.1 USTA DE MICRDMAH/A
1DD VUE5TIID5 fAVORIT05

Guías y frucas
102 1.1 5DWClÓN
102 Mercenaries 2.World in Flames
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108 Warhammer

MarkofChaos. BatUe March
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Reportaje

m W~g:TCDÓN
Aqui encontrarás lomejorcito
delgéneroeneste momento.

• Sólo para adictas
120 1.1 COMUNIDAD

Elespacio para encontrarlo
lodo sobretugénero favorito.

El OElJS EX 3
Entératede e6mo yuelve
este mítico juego de rol.

El AfEllaHARIE51
WORID INRAMES

¿Demasiados tiros tII bJ
vida? iSigue estos conseios!

• Harrfware
m 1UHDMAN/AS
132 lo másnuevo.
134 Gula de compras.
136 ConsutlorioHardware.

Reportaje
138 METIlO 2DJJ

Tras unholocausto nuclea r,
lared delMetro puede serun
escenario de lomás terrnrifico.

• DVD Manía
M1 ENRDVD

lasmejores demos. previews.
e tes., y.además,un juego
completode regalo.
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.. Enfréntateal enemigo mástemibleybrutala través de una irresistiblewmbinaelÓ/l deaeei6nbéli l:l yhorror.

.. InfinityWard eonfirmasu
paltkipaeión en . Ca1l 01Duty 6».

Saber Que los chicos de Infinity Ward
han llegadoaUR acuerdoCOR Ac·
tivision Bliuardparadarvida al
próximo .Can01 Duty6), cuyo
lanzamiento tiene 2009como
primer plazo, no es algo enecdó­
tcc: no sólo son los creadores de esta
saga sino cuenes lahan llevadoaniveles
másaltos enel nobleartedeladiversión
y el espectáculo. Ireyarch han sido Jos
responsablesde laquinta entrega de la
serie.•Worldat WarJ,que salealaventa
estemismo mes••

Infinity Ward sigue en "eall olOuty 6»

La guerra es .~

para quien la crea
---------_ .. ----------- -----.----
C> Aeei6nC> InlinityWard .,
() Activislon-Blin ard C> 2009

Esle es el escenario que hará que te tiemblen
las pantorrillas a rilmo de metralla: . Shellshock
2;Bload Irailssviene dispuestoa proponerte un
misterio para desentrañar pero siempre queestés
dispuesto a asumir las consecuencias: toneladas
de enemigos de distintopelaje. terror psicológico,
sustosydisgustos... junto alas trampasydificulta­
des propias de lajungla vietnamita.¿Preparado?

La guerra más terrorífica en «5hellshock 1: B/ood Trails»

Miedo y disparos en la jungla
() AecJ6n e RebetlionStudios/ Eidos e Preeín Games () Noviembre

No corren buenos tiempos para los Soldados de
Operaciones Especiales que han sido enviados
para buscarenla jungla. en plena GuerradeViet·
nam. una mercanca secreta conocidacomo"Whi·
teknight". De hecho. ni siquiera se les ha vuelto a
ver elpelo... salvoauno, queha regresadocomple­
tamente majara e infectadocon algo terrible cuyo
alcance. electos ycaracterísticas desconocemos.



e Más criaturas para «Spore».
Por si lalegiOO de bichos acrear
con eSpore. no fueran bastan­
tes, su primer pack de acceso­
rios. cCreepy &Cute••ar'ladiráun
montón de cuerpos y miembros
para nuestros CreadoresdeCria­
turas elpróximo 21dencMembre
alprecio de14.95 euros.

m Chrjs Tag/or g «Fal1oUI» .
la resurrección del legendario
juegoderol -det Queahora llega
su terceraparte. oncear'los des,
pu és- secompleta con el pro­
)'eC!0 deun juego multijugador
onlinecuyo desarrollo está Da¡D
elmando del reconocidocreador
Chris TayIor. Muy prometedoc

mEl futuro más literario. El
fascinante universo decenera­
ficcióndelescritor tadWilliams
cobrarávidaeneOiherlarxb. un
juego derol onlinequeOTP ore­
para para 2010 y que muestra
un futuro de la humanidad en
el Que la realidad virtual forma
partedenuestra vidacotidiana.

750.000
iugadores sehan unidoa
lasvibrantes batallas de
tWalhammer Online. Age 01
Ret'l.oningt tan!o6to en 105 pri·
meros dlas del juego. Esta eñra
rkordes lade usuarios regís­
nades entre América.Euro pa y
Australia, puesto que elcálculo
de ¡uegas vendidos asciende
aldoble. tOlWirtiéndoSt en el
juego online que mas unidades
lIa vendido en SU lanzamiento.
itAguerta estA enmarcha! •

La "wizard': nueva clase
de persana;e en «Diabla IIb>

¡Es la hora de
los hechizos!
€l Rol C> Btinan! e FeeMsineonfirmar

la legión de fans Que cuentan losminutos que
fa ltan para ei tanzamento decDiablo 111. -una
agotadora tarea. pcestc Quesiguesinfecha ofi·
cial delanzamiento- tienenun temamas para
llenar conversaciones entre aficionados: Iras
el DoctorBrujo y elBárbaro. lasdos clases de
personajes reveladas por Blizzard.en lapasada
Blizzconse ha podido conocer la tercera de la
lista:laWizafd. o maga. Un personaje especia­
lizadoenlanzar hechizosQue afectan alodaun
área del mapa y.por tante. alatotalidad de ene­
migos que seencuentrendentro. Surepertorio
de hecheos será de impresión: misilesmági­
cos, desintegración... ¡la excusa oeríecta para
llenarlapantalla de espectacularesexplosiones ... u~Ilidad de la map serilamazía de iro.
y todaclase deelectos de iluminación! • O WI, daftIr aIodo$ los enemigos de UlWllOlWl.

mBattle.net. gratuito y de
pago. la lamosa plataforma
multijugador de Bjizzard sigue
viva once anos después pero
incorporara algunos cambios:
parece que seguirá siendo emi·
nentemeote gratuita perotamo
bén comprenderá laposibilidad
de adquirir contenido ertra me-­
diante mcroírensacccoes.

mShepard en pantalla gran­
de. El comandanteprotagonista
de eMass ElIecb tiene muchas
posibilidades devivir sus aven­
turas enel cine traselintelésde\
productor AY¡ Arad. responsable
de muchasdelasadaptaciones
al cine decerscoaíes Marvel.

...-.... u



Eran muchos los fans del basket sin
consona que rechinaban sus dientes
ante una flagranteiniusticia: lapresti,
gíosa seriedeportiva de2K Sports
solamente era disfrutada
por usuarios de con­
solas. Pero eso era
hasta ahora, puesto
Que tu ordenador ya
estA preparado para
albergar elbasket de
la NBA con la p íme­
ra entrega delaserie
para PC:INBA 2K9•.

Un estreno de lujo
puesto que el juego
llega cargado de es­
pectáculo. jugabifídad
Yperlas como el siste­
ma l iving Rcsters. que
actualizará las estadsn­
cas delos jugadores reales
en base a sus reseñadosen
la liga NBA. incorooranoc­
las,a tus partidasy ha­
ciéndolas más realistas
yacíuaies quencnca.e

La serie «NBA 2K» estrena
su baloncesto en /05 pes

Un nuevo rival
sobre el parqué
C) ~portivo () Take 2 () YiI disponible

•
... Desde el primelminulo tlNBAZK9. le haceilsequible paril loslIOY.los,pelO lo
mejor I!'li quemesesdespués . unerrecedeSolll1os pilla losmis expertos.

... El espeeUculovisu. 1de lospartidosde «N8A 2K9. es imponente. y los
aficionados recorlO'Qtán. susjug.doltsl. -..oritos Inclu!lO en 105 mlnlmos detalles.

••••• 0 •• 000 •••• o_oooooo o. 00000000 ••• _ •• _ _ 000_ ••

() Aeeión () BliIslI Enteltainment () W"1ItI' BIOS Inleraetive () 2008

«Elvalienfe Despereaux>J empuña su espada

Un pequeño gran roedor

I EI vanente Despereaco es la apoesta deUniversal por el e ne de
animación familiar. cuyo estreno cinematográfico está a punlo de
producirse yque, como casi todaprcducción de estetipo, iráecom­
pai\adadeun~ quepublicará W~mer Brcs Interactive.En élma­
neiaremos al simpático ratónprotagonista. diminuto pero lleno de
valor e iniciativa.y leaccrcanarercs en la aventura de cumplir su
sueno yconvertirse en unvaliente caballero. Pla taformas. escenarios
muy vistosos. mucho humor y acci6n asequible para
cualquier toe de jugadores con ganas de rememorar
el111m y pasar unrato divertido. •

Caliente
Guard,do 9 bien guardado.
Estupenda la mioatrva de la
Noltingham Tren! University
yel National Media uuseem
de Bradtord, ambos en el
Reino Unido. porlaquereco­
pilaran y archivarán JUegos,
plataformas y material rela­
cionado con lahistoria de los
vldeoíuegos. Un patrimonio
cultural que ya íorma parte
delahistoriamoderna.

El luego de IVI online de BU·
lllrd. Bliuard confirmó en
la reciente Blizzcon que ya
tene unequipo trabajando
en eldesarrollo de unnuevo
juego cntoe. pero es lodo
lo que ha queridú desvelar.
pennareceooosu titulo osu
trasfondo como un misterio.

1 •

Primer, lIovel, de uWAR».
'Empire In Chao~" es el ti·
tute de la primera novela
basada directamente en los
accuecmentos que tienen
rugar en eljuego de rol oejne
.Warhammer Online: Age 01
Reckoningl.Escrila por An­
IhOlly ReynoJds. yaestá es­
pomble en laslibrerías USA.

J fuegos de dne para EA. El
cineasta Zack Snyder, tamo­
50 por dirigir lamuy popular
yaún más taquillera película
'300', acaba de firmar un
acuerdo con Electronic Arts
mediante elque desarrollará
en unfuturo próximo untotal
de tres videoiuegcs. todos
con características y plata'
bmas aún desconocidas.

H,dil de . GU I'5 o, W,tr 1».
Es definrt.vo: laconfinuación
de eGears of \Van. uno de
los juegos más emblematr­
ces para Xbox 360 -y cuya
primera entrega si pudrmos
dislruta, en PC- no tendrá
versión para nuestros crde­
nadares. según Epic Games.

e'Melldo «Tibe,ium». Los
fans de la veterana saga
ICommand & concuen tie­
nen unmotivo para lamen­
tarse amargamente: el pro­
yecto .Tiberium•.eljuego de
acción en primera persona
basado en este universo de
ciencia ficción. ha sido deti­
nihvamente cancelado.

El Termómetro

•••••

u ~_





,

" Acción láctiea€l Cauldfon
C) Aeti\'ision €l Sin delermi""

y tU quepensabas que unempleo como tuncio­
raroera lorrJefOf para llevar una \'ida cómoda...
claro que, quién te manda escogl!r losservicios
secretos de los EstadosUnidos romo destino.
Así teva. encargado de laseguricad del mismi·
simo presidente de la nación al que. corno sao • Corre~~ aIIL dispar¡ pordondevea$. temlristn...l¡ --'teKd6n
berros. quieren matar~ si.videojoego o.I~I Sfr'riee. aspin • Hlpndw ¡ toóos losamamK del CllmlYl. üdieo.

también. y.Secret Servica 00 esuna e:u;epcíón.
Setrata deunblulodeacción táctica enprime­
ra persona preparado para hacerte rodar ysanar
po- las calles demedioWashar'€ton D.C.

D dia dela investidura del nuevo pmKlenle
norteameric:ano se ultima unatmtado queas­
piraa acabar con su vKIa Salvo que tu, agente
deéjte deuno de losseradossecretos mas
prest igiosos del mundo. te involucres y sceco­
nes la papeleta deteniendo las feas ctenccoes
del grupoterrorista. la tarea 00 sera sencilla
perosf muy grata. no en vano c5ecret Servcee
desplegará un montón de escenarios relmente
basados en lugares emblemál:icosdeWashing­
ton O.C., incluyendo elCapitolio o los popelares
transportes presidenciales Marine One yAirFOI­
ce One Que recorrerás a lavez que. entre tirosy
correteos, se despliega una trena yundiseño
deniveles en los Que ha trabajado Daniel ArftJ. .&. T~I Vl!llS l~ no sra 1~ parte masbonita de W~sllington D.C., pero nc dudes de
responsable de juegos como cUnchartedr. • que vlsll ar~s lugares mucllo m~s conocidos de la capllal de Estados Unidos.

Evita un alentado uniéndole a
la acción de «Secrel Service»

Salvemos
al presidente

«Alan Wake» sigue despierto. El
juego de Remedy, en desarrollo desde
2005, presentó un nuevo trailer durante
el estreno finlandés de la adaptación ci­
rematcerérca de. Max PavneJ,

Súbete a la bici. los fans del ciclismo
pueden disfrutarde .CyclingEvolution••
un managerde este deportecreado por
los espaéoles Freedom FactOf)' ydistribui·
doporPlaneta DeAgoslini Inleractive.

Enhorabuena alsubcampeóndel mun­
dodel torneo de .warcraft lib. celebrado
durante lapasada mizzcon. El español Pe·
dro Moreno. de16anos. Quedó ensegun.
do lugar por detrás delcampeón coreare,

i .. ''noticias elfO" LA ACTUAliDAD EH JUEGOS PARA Pe

Acción urbana masiva en <cAPB"

Polis y ladrones
e Actlón Cl Real nme Worlds Cl 200 8

cAPB. son las siglas de cA11 Points BuJletiOl, unti­
tulo deacción mullijugador cñne cuyo escenario

eseldeuna ciudad al estilo cGrA., esdecir,
con libertad de acción y unmontón de gente

luchando por dominar las calles a base de
delitos Ydinero. Uno de los aspectos mas
atractivos. además del concepto en si.
reside en lapresencia de [)ave Jones en
elproyecto. unodeloscreadores deti­

tuIos legendarios como cLemmings.
o el mismo IGrand Thet! Auto•.

cAP8. usara el motor cUnreal
Engine la. para recrear una

ciudad en la quecompitan
dos tacccoes. la dela ley
Yla de losdelincuentes.
¿oecuál te gustaría a ti
formar parte? •

.. • APB. oIrec:m
~pob,~r
dIius- e1'_ mtOSA

P6T DeluJle, la placa nacida para elnuevo i7 de Inlel

Más potencia para tus juegos
Cl Evento Cl ASUS Cl VIdisponible

Recientementehasidopresentada la nueva placa base de
Asus. bautizada como P6T Dehne. que destaca por ser
capazde albergarel nuevo lnleli7, pertenecientealanueva
familia de procesadores de lote' conocida como "Neha­
lemo. la placa incluye toda unaserie denovedosas tecno­
logias capaces deprcporconar una mejor gestión ener­
gética. capacidad dealmacenamiento más Iiableyma~
rendimiento. edemas depermitirellM!rclocking en liempo .&.u. P6T De/Ule lendri unlI 'ltnWH\ Republic:
real y si1necesidad de reiniciar elordenador. • Garnm..~ para 10$~goM$ en Pe.
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NTRATE DE NUEVO EN EL FANTÁSTICO MUNDO

UELA MÁs ESPERADA DE LOS JUEGOS D



Los +esperados

ho..'.- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - -
World 01 Warcraft: Wrarh 01the Lich Kíng
C1 lO'll8'l: 2lXJe o llClCN.N Cl .ICIMSOI1l.IZL\Rll e re
La ¡,egI.fIda ¡"par1Sión del ;.Jego oe rol<rint más~ dellTU'does esceaca por

de tans deseososdl!@Chal elguarea todas susjugosas lIOo'edades.

Pr;nce ofPersia
e 0Cl'8lf2tQ e~ o L8lSOfT el ?C.ltíO.PS3
La estétca°cell~. su desarrolo abierto Ylacantdad
de l1UeYas acrobacias y posibilidades prometenreoatar una
dl!lasseries deMnturasmás~re:s y rec:onoddas.

Prorolype
el FEIRl102009 el~ e RI.OlCAl.MVEJ'O (1 Pe.J6Q. PS3" .Acción protagonizada por00 hombrerrotante sin memoria~ tiene lacapacidad de

'absorber hablklades de otros ytamblen ladedMral a susenemigos.

Salva el mundo en «Se"el Files 2: Purílas (ardís»

Apunto del Apocalipsis
() Avtntul1l () DftpSilom () Proein () 2009

Nna Kalenl1i descubre de lanoche a la bran quieneshayan disfrutado de éecret
mañana quetanta catástrofe natural tiene Files: lUnguskaJ. se echará alhombro un
una explicación, ynodemasiado positiva: buen puñado de misterios y puzzles que
la sociedad secreta cooocida como Pun- compartirácoo otros tres personajes juga.
tas Ccrds pretende -cómc ro-üevarse el blesmás. con losqueaveces tambiénco­
mundo por delante. y para ello estácum· operara. jodo con talde evitarelsiemple
pliendo una serie de prcíecas poco hala- molestoApocalipsisy. sobre lodo, divertil
güeñas. Nina. aventureradepro. como sao a todos los adictos delgénero. •

facción tendrá su propia campaña -v
no pocas mrscnes.unas treinta- y las
tres serán productos auloiugables.

los atortunados son los tansde los
terrans pues «Wings ofLibertyll será
la primeracampaña ~ traerá consigo el
retorno de personajesconocidoscomo
Jim Raynory Kerrlgan Tras ella. IHearl
ofIhe Swarrtu, para losZerg, Y(Legacy
of Ihe VoidJ. para losPtotoss. ¡Estamos
deseandoechar el guante a
lostres! •

e Estrategia e Blillald/Vlvendi e 2009

Bastantes nervios tenemos ya lodos
esperando poretlanzemientc deestar­
craft 11) como para que los de Blizzard
se pongan a dar noticias de la envero
gadura deésta. Fue durante la reciente
Blizzcon, el evento donde la compañia
se reune con sus fans ydescubre cea
les serán sus pasos futuros. Uno de
ellos. de lo más sorprendente. lue la
intendón de dividir KStarcraft ll» en
tres juegos totalmente independien­
tes. Una tri logia de juegos, vaya. Cada

iNo querías «Slarcraft lb>? íPues loma lres lazas!

Tres juegos, tres facciones

Dragan Age: Origins
(l 2009(l n (l -.:MlR[ e EI.fCJII:N:: lJ1IS e ec
Sólo porser el nuevo juego de rolde aoeremerece un
pue!>to ennuestra lista. pero esqueademás loquehemos
podido~ ireshadejado con laboca abierta!

5rarcrah 11
e 2009 C> [STRJ,TEQI. C> EI.JZZlIllYiMlO e f'CIW(

anos desplJes de una abra maestra de la
estrategia seanuncia suCOfltin.lación. dejando a

fansal bordedel infarto.~ larga laespera!

Borderlands
Cl 2009 o~ el GUlliIO"(¡2I( e PC.l6O. PS3
Es UIlO delos asoeotes más sólidos arevolucionar elmundo delmi.presentando
111101 acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. ¡casi nada!

This;5 Vegas
e 2OO'l e~ e IdII)l;A:r e I'lRGlN PLAY e PC. 360,PSJ
Las calles deLas Vegas atuspies enunlilulo que lepermitirá [egar enlos casinos.
participar enfiestas. condUCir. buscar peIea.ligar.~ ¡la ciudad a tudisposición!

Deus Ex 3
Cl 2009 Cl IO..lCQ)j O EOJSCl P'C
la miicaseriede roldeciencia ictión de Warren Spector VISte a lapaIestr.J con Wla
precuela0~ promete estar a laaltura de sus recordaOOs antecesores.

Cl PallXHJll,lAR o 10. e~ C> f'CIW(

hayroocho quedecir. elanuncio del regreso del rey. imentor de lodo un género.
despertado elilttris demedio m.mdo: las eq¡ectativas no IOOrian ser mejores.

Los Sims 3
o FEBRER02009 e SN..l.lCtiN e [..1 R(()'M)OOi'[,I. e Pe
Un paso más aüa en lasene de videojuegos más vendidade
lahistoria ylanovedad más esperada por lodo~ bs Sims
saldrán detasa ypasearán ¡por fin! portoda ladudad.

..., Calenlando Motores

~~-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -





Once campeonesrepresentaránaEspal\a en lafinal mundial absolutadelosWCG2008 enta ciudaddeCoIollia,en Alemania.
estemes deNoyiembre. Estassonsuscaras. susnombres y las categorfasenQuedefenderán elnombre deEspaña.

•
Campeón: Alejandro Recicliego. Oiun Que ~ la
runumaci6n de Eddie van Halen_. pero como aÚll
está viwo. sólodebeser quees genial con laguitarra.

Warcr.f! 111

Guitar Hero . _ d""'" _ ,,;:-

Campeón: David 'JA.i.limo~ Amo/j.NiRaúl niYdla
niMes.si podrian con l!I. David id a la final de Colonia
juntoa Jorge "BuBa" GotiMu. representándonos.

FIFA as

EquipoCampeón: .l6tence.AMD. llJs y.J famosos
16tence sealZaron conla Yictoria frente ¡ perpetual­
play YsOOn. quequedaronsegwIdos y terceres.



CODEGAME
pe Todos jugamos

www.assassinscreed.com

Explora la Tierra Prometida en la aventura de
descubr i r una co nspi r ación sec ul ar.

UBISOFT'

1

I
TOTALMEHTE EHCASTELlANO

brete cemmo entre la multitud para alcanzar
J objetivo. cada acciónt iene sus ccoseccenoes
puede decid ir si la gente te delata .. . jO te
yuda a escapar !



.. T~i\o, nolucharás
so6o. O, almenos. no
loharás durante todo
eltiempo, porque en
determinados momentos
de laaventura contarás
con laayuda de l6IOS

cuantos aliados muy
valiosos. Elprincipalde
ellos será elComisionado
Gordon,jefe de lapolicia
deGotham yuno de los
más fieles ayudantes de
Batman quetendráun
importantepapel en el
luego. Tambiénaparecerá
suhija. BarbaraGordon
(mas ccoccdacomo
Batgirl), que será tu
contacto a través de la
radio a lo largo deljuego.

.... ¡Acechaen laoscuridad! Aunque el juego tenor
una importantecarga deacción,habráabundante
elementos deinfiltración. En un estilo muy similar
alde, por ejemplo. la serie .Splinler Celb. habrá
ocasiones en las que Barman tendrá que vigilardI
las sombras. evitando ser descubierto. a la espera
mejor momento para lanzar su ataque.



- .
t \ ... .

¡' . ¡H SENOROE lA NOCHE. EN . .,, '
. TU pe! El héroe de Galham ~e?dr1 .­

:1\ ¡. queresolver su próxim.a mlslón_ .•;,I;':
I"'"! . tu PC' yes quelosInternos .'lO l ' ,en . d l " 1

r i. se han rebelado Yhan loma o e . .IIt. t­
r ,', manicomio de Ar.ham. yno sdon .. '.~ :'¡
..... , , • ra "son la 05 · - ):1 i ' unoS locos cua qu,e , 1
.. unos 5upervil/an05! • .

,

...No sonjuguetes... ison
artl'IoK! Batman 00seria
Batman si00lleiaráa
cuestas unimpresionante
arsenaldearmasy
gadgets. las primeras.
comosu inconfundible
batarangle permit irán
enfrentarse a los
enemigos más poderosos.
lossegundosserán
necesarios para resolver
los abundantespczzles
que salpicarán laaventura.
muy alestilo"eSI".

. ue ser él. ' ...erdad? Ptlf
... Elvillanotemaq delJoker. el archlenernigo
supuesto. ~ab\:r:parecef . conseguiT3 t\aCerse
deBauna qu • . orTIIOdeArkham. Al
con elcontrol del.n;:~ de sus lnlames
hacerlo se ganara tancé\etlres (y peligrosos)
rec\USOS·~1~ Mr Freeze. Hiedra venenosa.

como " Pi""""'" """"'"Har\e'i QJim E.nigma yotros .

.. ¡No eresrival para Batman!El sistema de combate
del juego será. alparecer; una de SUS carecterstces
más origmles. Sebasará sobre todoen la lucha
cuerpo a cuerpo 'f se contolorá too tansolo tres
botones: atacar. aturdir y arrojar. Además. amedJda
queavances en el juego irás ganando epererca que
podrás utilizar para mejorar tanto tushabiidades
decombatecomo lasposibfldadesdetusarmas
ygadgets.aumentando, porejemplo. el rérrero de
batarangs quepuedes lanzar de unasolavez.

_ n



~ El neón ya nose
lleva. la sere dejuegos
lNeedFor Speeds ha
sidosiempre unreflejo
de lastendencias
autOO"lCWilisticas yesta
entrega noserá una
excepción. los neones.
laspegatinas de llamas
y bs colores chillones
está cada vez menos de
moda Yeso senotará
peectereete en
rUnderCCM:!l'J que, sin
reruriar al~ por
supuesto. apostará por
un:lS coches mas sobrios
,_es, ­

es últiroos modelos de
marcas europeas como
Audi.Porsche oJaguat

'" iHey. esacara me suena! Yes lógico quete
suene porque se trata de Maggy Q. lafamosa actriz
nor1eamerJ:ana intérpretede bombazos de Hollywood
como La Jungla 4.0"o-MisiOO IrJllOSlDle 111". En
cUndertoYerJ interpretará auna agente federal~
le hará infiltrarteenunaorganizaci6n criminal para
desbaratarungran robo decoches.



..-

"

• i.Aceptas eldesafio?
d.Iodercc:rverJ leonecerá
lIl3 larga isla de rrisiones
queteharán avanzar
porsu apasíooante
a~ pero que00

stf.~ ni nlJCho menos.
lauoca opción de ;..ego
atuaJcance En""· ' ". ......."I"ler
momento pedrés entrar
en hasta cuatro tipos
depruebasydesases
diferentes: carreras
spmts,batallas enia
autopistay persecuciones.

• ¡UmJ et deP6'5ito. que esto esmu'1 grand!!
En c\..klderemeo podras recorrer jes calleS de
tres c;iodadeS ...ecioas: GoId Coas! tJouIltlln.
5uflS,et HiIIs YPalm HartlOt El mapa del ¡uego
sera tan grande que para feeorreño en\ilea
recta delado a lado teodriaS que estal om de
ccte minO\os p63rdoet~ a\ondO.
¡En total incluirá más de 160 kms decarreteras!

'4 ¿IIMost Wanled.' No ¡. Und
de visitarelmundod I • etcOYent! Después• __ odo deIas comoetcioficia les. en(PraStr I I '" Iones detun íog

d
• ee ) asere.NFS. I

mun o unoergrouro"di ' vueve al
y las carreras ilegalesQU:l~~i~'ones policiales
clascc . MosIW leo oéntc tuvo enel

an l. Lasnovedad
abundantes, incluyendo u M _es. eso si. serán
elaborado. unos esce , n ~o HIstoria mucho más
posibilidad ele quetu ranos~s grande~ y libreso la
habilidades a medida personaje vaya 1l'leJOrando SI.6que avance en laaventura.



.lo Ytú, ¿dequién eres?Afa hora de;ugar podráselegi
entre dos laccicnes, elRoyal Army yelNatonat Army
Que se inspiran. respectivamente, en las fuerzasaliada
y alemanas. Cada facción tendrátrestipos deunidade
disponibles: elsoldado. elartillero y elcomando.

-

...¡Pisa a tondo!Como
en otros~ de la
serie .BattlefIeldJ, en
lHeroest farrbién

""""""""'"diJerenl:es 'o'ehicWs. En
concreto. tendrás a bJ-­jeeps ytanques, todos
ekls basados en
ve~ cáseos de

~.._~:.::::=::::::¡ la2' Guerra Mundialpero pasacos por
el mismo prisma

cómico que el resto
deelementos.

... ¡Gasta dinero_ siquieres!
El iuego. Que será totalmente.
gratuito,sefinanciará a
través delainclusión de
contenidos pcbüotarosyde
unsistemade micropagos.
Eso sr, lapublicidad estará
sólo en los menús (noen el
propio juego) ysólo podrás
comprarmejorasdeaspecto.
rJ.JI1Ca objetos oarmas Que
potencien abJ oerscae.

• ¡PEGA UNOS TIROS. ECHA UNAS RISAS!laserie
«BattJ.efield»~a un cambio 13dicaJ de rombo y
cambIa su seno realismoporun divemdisima
'1ook" de dibujos animados. irademás será
~Imente g13tisf15e puede pedir más?. .

¡Es!a guerra es una juerga!

() o\CCION OHUNE ()D.1CLIEA ezoos

Batt/elield
Heroes
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Textos de pantalla en Castellano

!i;\"~ ~
.oR~WR~~l~ XIDER ~

"Una divertidísima aventura con
lo mejor de los clásicos del género:

puzles, ingenio y diversión en abundancia."
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Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perlecro,
Un espacio a tu disposición para que opines y le hagas oír,

R. Es quees diIiciI. '{ mucho. pero~'AR

tiene varios puntosa su tavor: para eroeza
esun grandísimo juego, como oscontarro
en larMew quelededicamos estemism
mes. pero ademáslaIiceocia "Wa1f1anmel
con~ de seguidores en todo el rTlLI'

do. esuna garantía de éxito. iBastarapar
asaltar eltrono de tNQWJ? Para respondl
aeso harátaitaesperar unpoco más.

l

• Me haencantado la preview
del mes pasado de ltWarham­

mer ünnne».Yo me10compraré seguro.
porquesoy untanacérrimo del juego d!
mesa, pero, zereétsque será capaz de
hacerle sombraa «World 01Warcraff_1
Yo loveodifícil. • VidllrLL

, • I ' .

• Me he llevado unadesllusión
.-:....J con la nottcia de!mes pasado

acerca del MMORPG que prepara Sony,
. OC Universe Onr.ne», pon¡ue yopensaba
e,.¡e ibasapoderjugar como cualquiera de
lossuperheroes deesa CCItJ1WÜ3 ynoV3a
ser ase. iPues menuda gracia! •~

R. ¡j quién iba aquerer sercriminal en
una ciudad coom~ 'seperrraoes?fu·
queel101 online tieneeso. que sinos
~ dejaranelegirtodos seriamos Conan
i) enII\ge ofCenan••Arthas enfVk¡W,

yDarthVaderenestarWars Galaxies•.
Va mos.queesosiqueiban aserunas

'!I'l r ... auténticas"guerrasclon':-0

R. Pues hombre. esposible quetengas
razónyparte delcrecimientodel sector se
debaprecisamenlealacrisis. pero.vamos,
estamos seguros dequepueslos aelegir Io­
dosprefeririamos notener problemaseco­
romeos, poder sa6r de marchay.además,
comprar montones de juegos. ino crees?

ZCris;sp~~

• Elmespasado eaüñeabaís
de"formidable"quela crisis no

hayaafectadoala industriadel videojuego
y yosimplementetseribo para decirque
enmiopinión no es sóloquenole afec­
te, es que le beneflcía. Yo. por ejemplo.
quecon eltemade la crisis andocorto
de dinero. flI vez de gastarmeunapas­
ta gansa todos los fines de semanaen ir
al cine. de copas oa cenarpor ahí, como
haciaantes. puesprefiero comprarme un
juego con elque puedoestarentretenido
durante semanas, Yseguro queno SOY' el
único. • 6. Peris

Nosaros. ¡:or~~ a laIou
de~ rrmda(JJe sm para lr:tw
centra la¡walena. pero~ segu"QS

de QlIfdebe haber •
formas tnelOI"ts de
baceec SIR lastóar
de esa Iorma a los
jugadores. La buella
nohe.a en este caso
es que EA no ha hecho
oidos~ a lascu­
tus de los lJ!>I.IiInos
y han aumentado
hastaceccelré­
mero deequipc.s
diferentes en
los que se
puede ins­
talar el
luego, una
solución que
sin se perfecta
parece algo más
ralonable.

Me peeee UnI lomillurl de~ el
si5t...",de proI«Oón de .Spon.~
5lIIo le permiteinst*tlI 1M tres~
diterenles. ¿Cu;nto bempo de rilb es­
penrI que tenp~ ;.eco?~ paw
sime~ lIIl _ ordenador? lO
siIonnaboelque JI lqo?üendria que
dejar lIt~? Silo sé. dKde lueF. no
me lotompn). . lrf'acio

LA QUEJA
iP"llemónexcesiva?

• Hace poco consegur un
MluladCH' de Amiga500yqui­

se probar uno de los juegos que mas
me gustaron de esta maquina: . Voodoo
Nigthmarelt. Me encantaría poder pa­
sarmeeste juego hasta el final (nunca
ecnsegut llegar a la misteriosa parte2)
y recuerdo que cuando el juego apare­
cióleniauna Micromanla conlos mapas
detodoslos templos.Elcasoesquesoy
lectorvuestrodesde hace muchostiem­
po, peroyanoguardoningunarevistade
esaepoca (hanpasado más deISaños).
¿Seriaposible conseguirla? Javier

R. iPul!Una pregunta denota...peroestas
desuerte.porque tufide lidada Microma ­
nía va a tener recompensa :-0 Recorda­
rásquenohace demasiadotiempo que
celebramos elvigésimoaniversariodela
revista y para celebrarlo durante varios
mees incluimos en nuestroOVO tooeta
colección completa de Mcromania. los
mapas Junto con lasolución de 'voocco
Nightmare· puedes encontrarlosen elOVO
delaMicromanía 128.enconcretoenlos
POFsde larevistanúmero34,de nuestra
2~ época. ¡Que los disfrutes!

Vi_;_ e"!!..!!:~

LA PDLEMICA DEL MES
Oro. prohibida su venta
EsW,~e eneonladtIlectot queelmes pasado pedi.1 quese'"
raJi,zaQ l.Ieompr;1 Yftl'ltade oro enlosjuegosde .01 onine. Siesosehiciese

la l'tIltaia 'lO Lt IfndrYIlIos~ jupr:IoRs. eomo drbe 56. _los
que tlIVÍeQn má$~ parapmrs.e y ,o aro que )'01 JgIlfta­

mos~Ies inju5IlCias deestetipoetIla "'lidarear COI'lO para
~1"\Is taniIifn denlnl de los juegos. Eso por no menciorIar la

poln pnIe quese tienequejYYt~ horas al dia jupldo paR
KwnUlar el oro queSlI5 patrones e1plotadores~ . 1..og;In

seree que SlIfgl' esetema los ilrim:Js secaIdeal '{lasopnG­

resencontradas S(J'l inevrtables.lo lI1Ill~ perece q.Je!SU
caro es que SI110 estápermitido poi" losilIJIOI'es del juego. no
sedebería tlacff.~ allá de eso tenemos la suertede que
atua rTISI10hay~e variedad de JlJegOS <rire ccmo
paI'iI (J.le todoelnudo encuentre l.Dl (JJe seaamxIea
$lIS pre1erfflClils..

R. El problema noestá enlarentabilidad,
sino en ladificultad, yes quees bastante
más difid hacer reirque. por ejemplo. dar
miedo. Vamos,que en otro lipo de juegos le
puedesquedaramediocamino yno seria
demasiado grave.pero con un juego ·cómi·
ce' nohay medias tintas: olohaces bien,
onose ríe nadieyes unfracaso. Aunasr,
notedesesperes.porque lalisiadejuegos
"de risa" nose acaba en cOverlordJ, Hasta
que aparezca su continuación puedes es­
frutar con aventuras como(jackICune••el
rec iente 15am&Mal) o incluso Jos títulos
dela serie LEGO. Que son. cadauno a su

manera, tronchantes.

• Heleidoen la rtVistadelmes
pasado que hay una nutva en­

tr!g;Idu Omtord. tn preparación , len­
go que decir que me pareceuna noticia
fenomenal. porqueel original esunode
klspocos jutgosque tiltimamenie me han
hecho reir a carcajadas. ¿Por qué nose
lanzan másjuegos realmente divertidos?
¿Es que sólo son rentablesel rolonline.
la SegundaGuerra Mundialy los muer­
tos vivientes? _ froI~

~I



• •
sabremos algo más del ulfrasecreto
juego de ro'onUn!!, que no es
«Wor/dof Warrra ft», enelque
Blizzard reconoceestar trabajando
desde hace tiempo?

seria ese juego derol onUne
basado en «Halo» que Ensemble
afirma haberestadodesarrollando
y que inefuso Iregarona testear?

se le ha ocurrido a Blizzard
la peregrina ideadedividir
«5tarrraft ti» en tres entregas?

eselresponsable de la cancelación
de «Tiberiumnelesperada
¡uegodeacciónambientadoenel
universo «Command6 Conquen>?

suscriptDres/legará a fener
«Warhammer Dnline» de aquía
final deañn. sien tan 5010 un mes
ya ha alcanzadola sorprendente
cifra de 750.000usuarios?

serancapares dehacer los usuarios
ron eleditor de misionesespadafes
de<6 pofe» que sehaanunciado
para la próximaprimavera?

/?,reguntas
Sinrespuesta

• J foJb

BPJ '- I
dinero habrá cobrado Zack Snyder,
eldirector de la película'300':
porfirmarun acuerdoron EA para
realizar tres juegospara eIJos?

-

R. ¡Ay. ay. ay! ¡No noshagas esto.
hombre!¿Cómo pretendes que eli­

jamos una "t ara' porencima de las
demás? Esoescomopreguntarle

a unniño siquiere más apapá
o a mamá ... iuna crueldad!
:-0Pero,enfin. si nos pro­

metes qlJe nose lo vas a
contar a nadie leconfesa­
remos quenosotros tamo
bién nos hemos quedado
con la botaabiertaces­
pués de ver enaccióna

Alisan Carrolí. la nue­
valara Crcñ. Perosi
parece quelleve enla
piel delpersonare loda
lavida!

• Hevisto en la
s:- sección de noti­
ciasdel mes pasadola foto
delanueva modeloelegida
para encamara Lata eral!
y... i.soy sólo yo elquelo
piensaocadavezlaseli­
gen mejor? Porque yo
pensaba que laúltima
"tara"era lamejordetc­
das.pero ahora, Iras veresa
foto, empiezoa tenerlome­
nosclaro.Porcierlo,delo­
das lasMu ra-modelos" de
todos los tiempos.¿cuál
es vuestra favorita?
• Duique

R. Eslo... cómo decirtelo... es que lodel
mespasadono era un póster, sino un anun­
ciodeljuegoyporeso está impresodentro
de lamisma revista. Eso si, la il ustración
desplegableera tanchulaque entendemos
pertectameeteqoequisieras colga rla enla
pareddefucuarto, as!que nolevamos a
echar labronca por cargarte una review
parahacerlo :-0

iiilnd;g~~

-- .Hace dos mesesme ll~é una

- agradable sorpresaconelpóster
le «Worldshift» que nos regalasteis,sor­
moa qlle se1OO1Iipflcóelmespasadocon
l de«Warhammer Onlinell,quetambién
schulísimo. lo que pasa esque esteúlti­
10tiene iItlJnsa por detrás unapágina de
Mew y, la verdad, me hadadounpoco de
ena arrancarla. ¿Nohubiera sido mejor
nprimirlo porseparado? 5~~R

Curi.s.~c=:=J

R. Si es que somos unos desconsidera­
los...Apartirdeahora los juegosmás in­
eresentes losharemos parecerunabirria
mlos reportajes. paraque noos hagáis
lemasiadas ñasones. Porciertoque «Oia·
¡loIIlI va a ser una castaña intumable.te
Daseguramos:-O

• Pues, si;indignadome tenéis
losdeMicromanla, por losesta­

pendos reportajesque habéis publicado so­
bre /CSlarcraft IIJ), ya quecon ellos habéis
conseguido que mequede con lasganas
demás. Indignadoestoy tambiénconlos
señores deBliuard, por haberesperado
10 alias ensacar este magnifico juego. Y
ya que hantardadotanlotiempo, tam­
bién podlanhaber esperadounpocomás
endar la información, porque laespera
hasta lasalida del~ma l d¡lo" juego,seme
estáhaciendointerminable. lo dicho..•
ijilNDlGNADO!!! ;-) . Oram

~
pe está en alza ..

. . lacoberturaque le :j
I Osescribo parafelicitaros por ...; " rennrtaje .-

. , aames Convelluon. "-, .
IMis dedicado ti al. I -ati6n,ue inclm3ls

.•_......,.,."lu y toda ti In 0'''.' .
le ~-:--del DVD imprescmdlble. ¡\\Io­

n~ apl::detlsqu'e elpeha domina­
abIen. . . ~delarma ob¡etiva oes
lolalena. i..Io t;()l"UOI'.
!Igo que oshasalidode~es\TO
cito de"peceros"? Sergl

R Es cierto es Que ti vecessenos, \~
r-.e"ntala bOC3 cuando hablamos. e cto;es,

uiantes quenadasomos lllga
que aq \ caso te lo aseguramos.nos h.e·
peroenese. I ti losnecros.'{ 51no.

c.ei'lído estnctamene ' 111
~ . - lisIade¡uegos: ,Diablo 1,
mira tú miro: arhammer Onlinel ,cWrath
,Starcralt 1, " , . , ,,tal waTl... sólo
I theLich K\flg). ( mplre. v

o Pe .u.. , uiendémAs?Pues eso.para .(..''''1



Lo que pasa es que lajugabirKlac
de «Colonizalionl era (y es) in­
temporal, Así como otros juego!
se "pasan demoda", e1lCo1oniza
tcruoriginal resulta ahora igual dl
adietivo queelprimer día.Ysiesn
edición nos permite disfrutarlo COl

grálicos renovados, un noeocs
multiiugador y un precio degan
ga...¿quémáspodemos pedir?

F.D.l IAulardeJa review

EN EL PUNTO DE MIRA
Spore

Lode lacomplejidadesen realidad una cuestón de gustos.porqce
para muchÍSImos jugadores lomeJOf de «$porel esprecisamentesu
enorme aeteslbiT,dact. YIodel muttljugadof es verdad.pero setrata de
valorar Ioquehay,0010 quelaltJ,¿no? 1.P:'i.IAutar de lamiOlWl

Ojo. quenodecimos que las distintas tases nosean divertidas. lo
qoececamcs esqcecomparadascon lugaruna partidade pnncipío
afinal, lugaruna jaseporseparadoresultabamenosatracl lvo.Osea,
que jugarlatase decélula es divertido. pero hacerqueesa célula con­
quiste lagaaxanotiene camparación. J.P.V.lAulll' de IlIIn~

~
"~-

Poco complejo
En cuanto a variedad y originalidad no se re puede poner ni una
pega, pera, la verdad, yo~raba algo más. Su pW¡teamiento es
muy iMIlbicioso, pero a la hora deJugar elw lklestratégico esmuy
peqll€ño y lodo resulta demasiado sencillo.A~ meparece ll/l

enot" garrafal queno tenga un modo nKJttJjugador. • ÚWIf

Ue principio a fin
Sindudase merece lanotaque l! habeisdado. aul'lCjüe nocoincido
con vosotros en que jugar lasfases por separado no seaatractivo. A
mIa veces semevala tarde "enganchado" coneleditor, o, sirnpl~
mente, meechounapartida en la fase de célula y lo disfruta como
unenano. _ Eduardo 50lan

Libertad de acción
Haciamuchotiempoquenodis­
Irulaba tanto con un juego de
accionoLo mejor es la libertad
que tienes siempre para hacer
lo que te de la gana. Eso, unido
al enorme tamaño de los esce­
narios y la abundancia de mi­
siones secundarias loeenvter­
ten en un juego apasionante.
_ Manala 5anlutiu

la otranota~

Lo quesucede con cClear Sky~

es que tienealgunos problemas
dediseño que, en mi opinión, le
impiden ata nzar esa neta tan
elevada que propones, como
los largos tiempos de carga o
la ausencia de vehículos, que
ccmbinadcs pueden hacer que
el juego resulte algo tedioso por
momentos.

!<.SR (Aulllf d! tareviewl

PuntuaciónMicromanla

Su jugabilidad es alta y es muy
divertido. pero cojea en airas
aspectos. Es un gran juego (y
lleva una gran nota), pero para
merecer más puntos tendría que
mejorar bastanteenalgunos as­
pectos. como los grá ficos o su
sistema decontrol.

F.D.L IAutcr deq reviewl

1IiIII" " " _. . . . , . . , '
, ; : " . '

Puntu.Ki6nMicromanla ~ ! :'r.'¡1

A • t PuntuaciónMicromania W'paslonan e
¡Menudo subld én jugando a Menudo morro
«Bionic CommandOll! Suargu- Sid Meier tiene unmorroque se
mento notienenipies nicabeza, lo pisa. Lo de "relanzar" lodos
es verdad, pero sujugabilidad es sus juegos clásicos es echarle
increíb le, yyo creo que eso me- bastante cara,perosiencima,el
rece una nota mayor quela que juego nuevoes uncalcodelcri-
lehabéisdado.porque me hedi- gina!... vamos, que no se habrá
vertidocomonunca. _ 1Iarwin matadoapensat.e flay Cutille

La otranolaGJ l aotranota~

Desde luego si no le interesan
los quads, este juegono es para
ti, pero... época variedad? Yo
creo que con más de 30circui­
tosytresmodos de juego. cada
uno deellos con tres estilos dife­
rentes, lavariedadestá más que
garantizada.

H.A.IAuler de JI rev;ewl

Poca variedad
Es verdad que sus gráficos son
espectaculares y que las ani­
maciones de las piruetas son
alucinanles, pero no creo que
merezcaesa nota tan alla, por­
que en el landa es todo el rato
lo mismo. Si se pudieran pilotar
más vehlculos además de los
quads. seria airacosa. _ Man:

Laolra nola~

Hombre, si todos los juegos de
LEGO fueran exactamente igua­
les sí que habría motivos para
quejarse, pero aunque en su
planteamiento se parecen, a la
hora de jugar lodos ellos ofre­
cen posibilidades totalmente
diferentes. Vamos. que igualque
notodos los juegos defútbolson
iguales.tampoco lo son lodoslos
juegos de LEGO.

J.P.V.IAUler de la reviewl

Te aseguro que sino lleva una
nota mayor no es por ser"rari­
to" como tú dices, sino por que
tiene unos cuantos fallos muy
concretos que lolastran, como su
compleja interfazo.sobretodo, la
ausercía de traducción Esos dos
problemas. en un juego con un
planteamientotanespecial como
éste, pueden convertirloen una
experiencia algo frustrante.

n A. (A<¡tor de 1.. ",Yiewl

La otranota~

La Réplica

i Dtra vez?
Reconozco que la primera vez
que vi un juego de LEGO me
pareció una idea estupenda y,
sobre lodo. muy original. pero
para ml que se están poniendo
un pocopesaditas contanto la­
drilloy tanta pieza. Vamos. que
lopoco gustaylomuchocansa.
. llIis ¡¡¡utia

Hacia falta
Soy un lan de los juegos japo­
neses ypor eso para mí es una
excelente nolicia cada vez que
aparece uno de ellos. Es cierto
queésteenconcretoes bastan­
te "ratito" pero creoque debe­
riaislener encuentalaescasez
de este tipo de juegos y darle
unanota mayor. _ HDIIIl.ia1H1

Laotraneta~

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un ;uego?
¡No hay problema! Escribenos. dinos cuál es la nota que en tu
opinión habria merecido ese liIulo y explicanos tus razones.





















La lantasía oriental vuelve al pe can
un diseña visual impactante. en un
nueva y espectacular «Prince al Persia»

Q Género: Actión/Aftntura

Q EsludiasICompa ~ia :
UbisotlMontreal

Q Distribuidor: Ubisoft

Q Idioma:Castellano
Q Fecha p(e~i sla :

4 dediciembre2008

Q printe-of-¡K'rsia.es.ubi.com

~
~ Combinaráacción

y aventura,con un
protagonismo lotal
del combate y las
acrobacias.

~ Manejarásaunnuevo
Pnncipe. que tendrá
unacompañ era.Elika,
Que serácontrolada
por la lAdel juego. •

~ Teenfrentarás ala
amenaza del dios
delaOscuridad,
Ahriman, ydesu
Corrupción.

=: La historia y laacción
serán muy distintas
ala dela anterior
tritogiadejuegos.

: Su diseñevisual será
novedosoy original.

El Príncipevuelveaun
más lmpactante. La
acción y la fantasía
regresanconfuena...
y conccrnpañla.

A
buen seguro que en­
los últimos años has
jugado con alguno
de los títulos de la
trilogia de eprtnce

ofPersas. En cada uno deellos
la rantasta oriental de acción y
aventura inspirada en el clási­
co deJorcan Mechner -sino te
suena el nombre es que eres un
alortunado jovenzuelo imberbe,
amigo- se esforzó en reirwentar­
se encada ocasión paramostrar
nosólo mejoras gráficas y cam-

bias deargumento, sino imova­
ción en la jugabi'idad y aumento
deladiversión.

CAMBIAR ESBUENO
Los distintos carrblos por losque
pasó elPríntipe, de muchachue·
lo alocado a guerrero veterano.
pasandopor sus desesperados
intentos de huir de criaturas mi'
r icas ydeexorcizarsus demonios
interiores, implicaron significa­
tivos cambios en el diseño de
acción y la misma jugabilidad. Y

con cada nueva entrega el Prín·
cipe nosólonoperdía atractivo y
carisma, sino que oíreca unme­
jor juego -aunque distinto- cada
vez. Pues bien. la trilogía de las
Arenasse acabóyparecíaque el
Príncipe novolvería, pero su re-

greso nosólo es inminente sino
que va a ser más espectacular y
radical, tanto endiseño deacción
como estético,amén deircorpo­
rar jugosasnovedades delas que
lamás importantees queel tae­
nodel Principeya noestará solo.



lA qué se parece?

-unode los apartados delosque
en Ubisoll se sienten más orgullo·
sos- oElika es algo así como una
conoa ñera períecta enla lucha.
graciasa sus poderes mágicos,
un 'checkpoint" andante que te
salvará en lodomomentodeuna
muerte seguray unpilar funda­
menta! dela trama deePrince 01
Persias. ifoma ya!

Este ePrince 01 Persias se ba­
saráensu acción endos pilares
fundamentafes:combates yacro­
bacias. Ves en ambos apar- ~~

pasa a un plano secundario
de forma inmediata. Yes que
el chico va a volver con muy
buenacompañía,

NOESBUENO QUEEL
PRíNCIPE ESTÉ SOLO
Pues no, noestarásolo. El Pnn­
cipe. desde el primer minuto.
se verá acompañado porElika,
un personaje -no tan secun­
darlo- que estarácontrolado
en todo momento por la In­
teligenciaArtificial deljuego

la acción máslant.isticilestá
senida. I'repár3It pan lalIepda ele
WI rueYO Pmclpe..~ no l'ieIIl! sokIl

treal, responsables del proyecto.
Iaman'Estilo Ilustrado".Amedio
caminoentreeldibujoanimadoy
latecoica de'cell sbading"quese
puso demodahaceunosaños.el
nuevo Príncipe salla. brinca. es­
cala. pelea. correy hace de todo
con una soltura yunrealismo en
sus animaciones -nclusoen las
acrobacias más rocambolescas­
dignas de admiración.

Peto el segundogran cambio
enlas aventurasdel Príncipe llega
tanprontoqueelapartadovisual

10mb Raider Anniversarg
• Acciónyaventura que
comparte ton el nul'VO . P,incu
labase depuzzles ycombate.

Prince 01Persia
Las DosCoronas

~ las lIllw.lS aventurasdel Prfncipe
-iylos c:ombates!- contarántoo la
a)'IIlla de111 nuew personaje:Cilla.

MILYUNA NOVEDADES
El impacto mas inmediato al
jugar con el nuevo Príncipe es,
claro está. el recibido por su re­
ríical cambio de dseño gráfico.
Unaestética que en Ubisoft Mon-

Hemospodido probar laprime­
la versión jugable -limitada en
sus contenidos, pero jugable- y
las primeras impresiones no
podan ser mejores. Las nuevas
aventuras del Príncipe tienen
muy buena pinta.

• La última entrega delaserie
era mucho más oscura y "goTe",

* ~~ _ ; "'J,~'~ __ ~ _



ElIKA. LA LIMPIADORA
Elika. además. será parte ímpor­
tantedelatrama.como ya tehe­
moscontado. ¿Qué trama?Pues
laquecolocaal Príncipe casimás
como un ayudante de Elüa que

que nunca, nunca, te molestará
en medio de unsalto, una pelea
o cualquier otra acción. La I.A.
se mostrará lo bastante buena
como para ser unapoyo y no un
incordio. lo que esperfecto para
el diseño del juego.

lo> Ahf estáE1ika $alvándole dentlel'O.

No lodudes.ella sefá unpersonaje
tamImportante t omotúmi!>l1lO.

Acción, combate y aventura se dan la
mana enelregresa del Príncipe enuna
historia totalmente nueva y original

queseiránmoviendo porelesce­
nario,oesañé ncoteavarios"asal­
tos" hasta que acabes con ellos.
Ehka te sanarátus heridasen el
combateimpidiendoquemueras
y, cuando lo desees, se unirá a
ti en la pelea, pudiendo realizar
espectacularescombos acrobáti­
cos enpareja. Combosque,enel
caso más impresionante, podrán
llegara mostrar hasta 16 golpes
seguidos.iCasi nada!

Pero lo mejor detodo es que
Elika siempre estará ahí, aun-

:); " " 1I·, .

.. ¿Enemigos? iT3lI grandes r terribles
como éste! Pon apruebatus dotes de
guerrero... ir pide la ayudade E1ika!

.... lados donde Etika brillará
con luz propia,Enlasacrobacias,
porquesólo suayuda te permiti­
ráavanzar pormuchos caminos,
siendo sus poderes mágicos la
justificación en casi todas las
ocasiones deesta necesidad de
apoyarte en ella: salios lrnoosl­
bies. ' teletraespet e' deunpunto
aairo,su capacidad de señalarel
caminoquedebesseguircomosi
fuerauna"brújula' humana...

Y. ensegundo lugar. su ayuda
en los combates también será
vital. . Prince01 Persas noten­
drá unnumero muy elevado de
enemigos "pequeños". como
ocurria ensuúltima aventura, y
casi todassus fases se basarán
en combates contra un puñado
de personajes decierta entidad

.. Elltrañas urbes vertitales y
evocadoras ciudadesorientalesserán

parte de10 t¡Ilepodrás I'ef enel~":'''':',..,;;C;;;~----~J



..

lm~~ de Elika
serán rooeIIos.. Marearteeleamino
aseguires$610 uno ele ellos.

--.tII

que estarás volviendo azonas ya
visitadas. peroen las que seguir
explorando y alcanzando nue­
vos objetivos.

(Prince of Perslas
está cambiando a
mejor. O.cuando

menos. a algo ~~~~,
muy diferente. ~

cTe apetece pro­
bar esta nueva tan­
tasia oriental? iNo·
sotros ya estamos
impacientes! _ FJl.L

Un nueva personaje, Elika, irá cantiga
toda la aventura, te ayudará en ¡as
combates y a llegar a sitias inaccesibles

de limpiarlo. Cuandolo consigas.
laCorrupción de ese lugarse "irá"
a los escenarios adyacentes y se
distribuirá por ellos. sumándose
a laqueyaestuviera allí.¿Resul·
tado? Que sí.que puedes irdonde
quieras. pero a medida que lim­
pies escenarioslosque tequeden
seránmás ymásdifíciles.

Además. los escenarios ya jm-

pios tevolverán aofrecer nuevos
desafíos. ya quesinla Corrupción
se abrirán nuevos caminos que
antes estaban bloqueados. así

Algunas acciooes sólo laspodrás
realizarton EIika toIIIO~".

como saltar enmas "trampoinelt

de los secuaces de Arihmanque
protegen laCorrupción.Seráuna
relación simbiótica. vamos.

CAMINOS DEIDA YVUELTA
Sin embargo. no todo será tan
fácil en i Prince 01 Persiar como
llegar. pelear. limpiary ihala!,are­
petir el proceso. Muyalcontrario.
el diseilo del juego seestá reali·
zando pa raofrecertedos cosas
básicas: libertad de elección en
tucamino y aumentodel desafío
de forma constante.

La libertad se basaráeneldise­
no del mundode juego corno una
red de puntos clave conectados.
Los distintos escenariosy áreas
del juego estarán abiertos desde
el principio. Podrásempezar en el
puntoque quierascon el objetivo

iNien el~ hasl'istoesto!lA
que /lOpensabas queelnueYOPmcipe
poMIhasta~ptur" por los lechos?

al contrario. ¿Extrañl9. No tanto.
Aunque en la versión jugada no
se aclaraba cómo se forma ini­
cialmentelapareja Elka-Pnncipe,
elobjetivo síestaba claro: acabar
con La Corrupción. l aCorrupción
es la representación fisicadel Mal
liberado por elDios de la Osen­
ridad,Arihman, en el mundo de
jos hombres. Esta Corrupción
llena el mundo -literalmente- de
una materia oscura queloinfecta
todo. incluyendoel corazón hu­
mane, Algo así como el chapapo­
tedelas Mil yUna Noches.

Elika. descendientede una raza
de grandes magos. los xhura.
será la única capaz de limpiar
físicamente la Corrupción del
mundo.Ypara elloel Príncipe ano
tes tendrá que dar buena cuenta



el nuevo Rey Uch, contra elque
luchan Horda y Alianza lralandc
de desbaratar sus maquiavém
planes deextincióI'l del Fl'Uldo. DE
dimensiones rrucho l'l"la)Ues~

Terral1ende y coo unaambienta
ción que resultará familiar a ~

El rol online más divertido le lleva hasla
elnivelBO enfrenfándole al legendario
Rey Lieh del universo de Warcraft

rNS veteranos. Sólo aquellos que
hayan alcanzado nivel 68. y que
por lanto hayan jugado la primera
expansión, podrán adentrarseen
sus helados territorios. donde les
espera una legión denomertos
y un viejoconocido, Arthas. Es

iDERROTA AL REY UCH!
Rasganorte. el neve continente
helado que incluye fWrath 01 !he
l íen King!, al norte de Azeroth,
supondrá bdo un reto para los

doYcon rrés contenido. ¡Nuevos
iugadofes llegan cada dla ysiguen
encootránOOlo divertido! Yahora,
en Blizzard, pueden permitirse
el luio de lanzar una expansión
compretrsena destinada a los
jugadores de niveles más altos.
ITe lamereces!

I
esde hace tiempo
c'M>rkl d Warcrafll es
el;rego de referencia
dentro del rolonfine.
Bnzzard cuenta una

base de~es próxima a los
diez millooes, con recenjegsocs
yexpertos. jugadotes ocasionales
odedicados a tNr:Nh por entero.
En estos cuatro años desde su
lanzanlenio. yen losya casi dos
desde suprimera expansión. (The
Bumíng Crusade). esteuniverso
se ha hecho más sólido, ec¡u~íbra ·

:: Ailadeunnuevoy
extensocontinente,
Rasganorte,donde le
esperantoda clase de
aventuras.

=: Introduce laprimera
clase héroedel
juego, el Caballero
de laMuerte, que
comienza ya con
nivel55.

:: Unanueva profesión.
la inscripción, te
permitir.1 creartodo
tipode poderosos
pergaminos y gtifos.

=: El topedenivel se
aumentahasta 80 y
se incluyen muchos
retos nuevos para
poder alcanzarlo.

Q Género: RolOnline
Q EsludioslCompallfa:

Bliuard Enlertainmenl
Q Dislrib,: Activision'Bliuard
$ Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

13 de Noviemb re 2008
Q Wll'II'.WDw-europe.com!lfrallr

.,.U' (J.r V'¡,.t.j¡.jJ
¡Disfrutacomo nunca!
lnboduce cambios
esencialespara que
«WoW»sigasiendo el
juego más álVertido.



iAque .e pare,e?

World ofWarcraft
TheBurningCrosade
• Retos illCfelbles enCWoWI para
jugoclores deniveles medios.

r .-
.. Podrás interactuar COIIArthasdesde
elprincipiode lamazmorramásdificil.

ue hayan jugado a (Warcrafl ll l»,
asganorte nodejaradesorpren­
erte.Visualmentelos escenarios
el modelado de personares es­
jo cudaorsímos. las misiones
eintegrandeforma mucho más
némlca en cada zona. te cru­
aras en tucamino con muchas
uas nuevas. y las criaturas y
«or cersasde sus mazmorras
erancapaces de Quitarte elhipo.
amaién se introduce una zona
ompleta de combate entre iuga­
ores,ellago Conquista delnvier-

no. dondetendrás todasuertede
armas deasedioy edificios para
destruir. Además, como de lodo
seaprende, para evitar lasatura­
ción de las zonas iniciales. aquí
podráselegirpor Quéextremo, la
Tundra Boreal o el Fiordo AQuilo­
nal. comenzar tu recorridohasta
alcanzarel nivel 80.

CABALLEROS DE LAMUERTE
Pero. sin duda, una delas nove­
dadesmásesperadas eslainclu­
sióndel CaballerodelaMuerte, la

primera clasehéroedecWorld al
Warcratb.En susorige.lesfueron
guerreros parladoresde armas
con poderes rúnicos que presta­
ban sus serviciosal delRey Lich a
cambio dela ir mortacad. Aho­
ra. desengañados, unen sustuer­
zasalasdelaHordaylaAliarlla
para derrotarle.

Asi,penectarreneinlegradaen
lahistoria que narralaexpansión.
se nos presentauna clase total­
mente distinta a las conocidas.
que promete abrir muchas posi-

bilidadesdejuego.Lo
harátanto por su di­
señc.lo quesinduda
valorarán losgrupos
grandes. como por
su baterfa de habili­
dades únicas. que potencian
con poderosas combinado­
nesde runas incrustadasen
sus espadas, unsistema de
ru nas recargebres Que tu
personaje llevará amodode
blasones en su arma. Relle­
nan subarra deacción, ~.

...
• Visualmente también notar;lselcambio
graciasalcuidadodelosescenarios,
sombras, texturas ypersonajes.



® lOSAVANCES DE lOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS

.. EllXlmbate ffitre jYgadotes esotrodi!
losaspectos delj.Jego quesaId~ fortaltcm
eoo estaexp;msi6n. iVete prepal3lldo!

Crea un Caballero de la Muerte y forja
con ronas tu espada para convertirte en
un codiciado y poderoso guerrero

UN NUEVO OfiCIO
De todas Jormas. IWraIh 01 In
ten King¡ irá mucho más all
y revolucionará realmente tod
el mundo de juego. Además d
aumentar el número de tarento
disponible para cada clase y d
subir el tope de tocas las pnYE

siguiendo suspuntos detalenlo
probando distintas combinaoc
nesde runas. Para ello tendrá
a tu disposicióntodo tipo ded
vertidas y variadasmisiones aI
largoy anchodesu zona inicia
Acherus. quese sitúa en lapa-t
más oriental delas Terras de I
Peste delEste.iJ primeraespad
laforjará el mismísimo Rey l.d
pero tu primera montura... iter
erasque robarla!

como delaAlianza- comienza ya
con ese nivelycon una armadura
completamente"verde" yunaes­
pada "azul".

Todo esto. sin embargo. no
quiere decir quepuedas lanzarte
ala batalla como un experto ces­
de elprimer momento. la forma
dejugar con unCaballero de la
Muerte no separecerá ennada
a la de otras clases. asi que pa­
sarás loscinco primeros niveles
descubriendo sus secretos. des·
bIoque.Yldo sus habilidades. con-

.... -sust~uyendo loqueseriasu
barra de maná- ydeterminan la
posibilidad de utilizar diversos
hechizos ohabilidades. la crea­
ción deunCaballerode laMuerte
estáreservada también para los
jugadores de nivel másavanzado.
pues para hacerlo deberás haber
alcanzadc. al menos. el nivel 55
con cualquiera de tus perso­
najes prircipales. Eso si. como
clasehéroe. tu nueYO persoeae
-parae ue puedes seleccionar
cualquier raza tanto de laHorda



~ HabráIlOI'l'dades enel interfaz, como '
unúti lcalendario doodeanotar tus

¡o¡;<¡;,;~~re~~~~~P~"li."·~3-evenlos junio a losdeljuego.

rienciapara quepuedas
viajar a Rasganorte lo
antesposible.Así, aunque
la expansión está pensada
paraloseoertos.tanoocose
cierra elcaminoparacualquier
jugadorque esté interesado.

Ya ves.en fin.ouetodoapun­
laaqueconestaexpansiónBliz­
zarc conseguiráunavez másdar
en el blancoyconvertirsujue·
go enelmásdivertido para todos.
inclusoparalos quellevanmucho
tiempojugando.• lR.L

.. Los Caballeros de laMuertecomenzarán
ya connivel55y perfectamenteequipados
paraenfrentarsea viejosynuevos peligros.

Atrévete a enfrentarte a los retos que
esconde Rasganorte. el vasto continente
helado al norte de Azeroth

PRONTO SERÁN MUCHOS MÁS
Por último. para los que todevra
no han llegado a lomás alto. el
parche previo a laexpansión in­
cluirá bonificaciones en la expe-

daunrécord por comer 50 tipos
dealimentos diferentesa lolargo
de tus aventuras. Además. como
explorador sofisticado, contarás
con uncómodo calendario en el
que-juntoalamarcadelos prin­
cipales eventos- podrás añadir
tus notaspersonales.

sonesde! juego. se introduceuna
nuevade estas ultimas. la Inscrip­
:ión. Con esta profesión podrás
crear poderosos pergaminos y
~Iifos, inscripciones permanentes
quemejorarán tus estadísticas.
Si estás pensando en que ése
es tu futuro. te recomendamos
queempieces a recogerplantas
porque las tintas especiales que
necesitarás nolas sueltanlosca­
amares. así que la herboristería
se volveráimprescindible.

También destaca el divertido
sistema de logros. que registra­
ráy premiará todos los títulos
que vayas consiguiendo. desde
los másheroicos hasta los más
anecdóticos. l o mismote alarga
unpremio por batira unnúrne­
ro importante de rivales que te

Sihaspensadoencrear unCaballelO
delaMuerte podrás elegir cualquiera
delasrazas ele Horda YAlianza .



Via;a a la U56 lshimura y vive e/terror
y la acción másespeluznante que
puedas imaginar enla acción para pe

Q Género: Acd6n/Awenlura

Q EsludioslCompaMa:
E.A. RedwoOll sneres

Q Distribuidor: E.A.
Q Idioma:Castellano

Q Fecha prevista:
31dt Octubre2008

Q dtadspace.ea.com

:> Será un juegode
acción, terror y
ciencia ficción,
ambientado en
unanaveespacial.

:> Te meterás enel
pellejo de Isaac
Clarke, un ingeniero
que lucharácontra
alienígenas mutantes.

:> Usaráuna vistaen
tercera persona.

=: Su ambientación
será futu nsta. con
una atmósferamuy
daustrofóbica.

:> Podrás realizar
mejorasatu traje y
armas para combatir
a los enemigos más
peligrososdeljuego.

'. ,11'V, '1'IR-¡;¡.i!,k1
Terror yacción. Una
genialambientación
futuristadonde la
tensiónsepodrá
cortar.••con un láser.

E
1terror es hermoso...al
menos, en las canta­
Iasdelordenadorydel
cine. Es una sensación
no apta para todos los

públicos, pero si eres de los que
se fija en el Pinhead de 'Helíral­
ser", laAlma decFEAR. oelsüen
oe., "Alien", claro, en lugar deen
sus antagonistas, sabrás a qué
nos referimos con esa belleza.
Si, además, vas un pasomás allá
y tegusta el terror con un prota­
gonismo intenso del gore. seguro

que fusconocidos y familiares te
miran un poco raro. Pero, mira,
son ellos lesquese van aperder
unagozadatotaldejuego, que es
lo que promete ser este cDead
Spaces. que te va a poner los
pelos como escarpias, y hacerte
1I0raL.pero defelicidad.

SÓLOPARA ADULTOS
Lo primeroantesde meternosen
harina es dejar algo muyclanto.
IDeadSpacesno va aser unjue­
go apto para todos los públ icos,

pero yano por gustos. sino por
sus características básicas: te­
rror, gcre y un nivel deviolencia
explícitaque levan a colocarun
"18+" bien gordo en portada. Va·
mas,que será un juego muy,muy
salvaje. Pues bien, dejando las

cosas era ras. vamos a contan
por qué vasa disfrutarcomo UI

enanocon«Dead Soeces.
Si has oído, leído o visto a\g

sobre cDead Spacea en el sen
tidode uncResident Evil l ene
espacio..• bien. Es cierto, por a ~



• D"gore" esprGlagoni5la en _ MlI~ sim ilar porel sénefO,
este lerrOl'ifico juego. enelque control del personaje.etc, pero
centrutas a varios personajes. eoo muy dislinla ambientación.. _.__••~:f'.."' . ~ __. "" ~ . .I . _...

lA qué se parece?

vanJos tiros, pero su alcanceserá
mucho mayor Queuncambio de
escenarios para una historia ya
conocida...¿Inlrigado?

ElESPACIO, LA ÚLTIMA
FRONTIRA DELTERROR
IDeadSpacee,yloreconocensus
propiosresponsables. es unjuego
queleva adebe! muchoal cine.
Muchoencuantoala manerade
crear una buena ambientación.
Mucho en cuanto a la estructura
narrativa. Muchoen loquese re-

ñee a ideas en elguión capaces
de provocarte un escaiomc en
el espinazo. Ymucho encuanto
a la imagineria visual... Películas
como . Alien) y.Horizonte Final)
son dos clarísimasreterercas.ta
primera en cuanto a la ambien­
tación. lasegunda encuantoa la
casquería. PorqueIOead Spacea
es un juego quedirigirásuacción
-pees alfinyalcabode un juego
deacción se trata- hacia lapar­
te del terror más físico••• iy más
pringoso. puaj!

LA PRIMERA ENLA fRENTE
El cretadeeüeao Soeces no es
un supersoldado. niun héroe. ni
unpalaco de laeSPECiehumana.
Es uningeniero.

Es el futuro y nuestro nombre.
IsaacClarke, es emiado con un
grupo de técnicos a reparar las
comunicaciones dela nave rnne­
ra USG lshirnura. que ha perma­
necido en silencio durante días
por lo que se supone una avería
en lossistemasdecomunicación.
Peroal llegarallílascosaserroe-

zan a ir mal desde el
princip io. Para empe­
za r. elatraque es unde­
sastre ylanave detrans­
porte se la pega en el
muelle dela rsmura que
está completamente aban­
donado. Cuandoempiezas a
comprobar sistemas. ver qué
ha pasado. buscar a lagente
y demás, las luces se apagan,
sal tanlasalarmas y tuscomo
cañerosempiezana disparar a .
"algo", que lesestá atacando ..



Una claustrofóbica y tensaatmósfera
fe envolverá a cada paso que des. La
ambientación será un apartado vital

• l ' I "

Pero,i~ eseso?! Ainp.te, sobre
todo. pregWItat! aquéseparKe J por
quéSille l'I1 ciertasalamédica de lanave.

' -

cruce pordelante. De hecho. e
diseño del juego utilizará lo Que
sus creadores llaman "cesmem­
bramlento estratégico' . Vale ,
suenafuerte,pero es Que se trata
de eso. tal cual. Los enemigosde
eüeadSpaces serán unos 'algos'
asquerosos deverdad, cuyo éncc
objetivo serás tu - fu carne, más
bien- .Yaunque les arranquesun
zbrazcs. una ¿pierna? y hastasu
¿cabeza?, seguirán arrastrando
sus deformes cuerpos hacia ti.
Sólolospara rá el ser oescuartea-

tuasombro anteunjuego tan alu­
cinantecomoIDeadSpates.

Ya debe haberteQuedado claro.
y si no te lo confirmamos. Que
IDead Spaces usará el aparta'
do del gore con una frecuencia
constante.Enemigos,monstruos.
alíens. mutantes..• zqué son?
Da igual. el caso es Que Isaac
tendrá Que sobrevivir en la lshi­
mura cambiandode profesión y
pasando a ser un carnicero de
los buenos, machacando -lite­
ralmente- a todo lo Que se le

. . .

DEINGENIEROACARNICERO
Separado de tus compañeros
-bueno,delos que han sobrevivi·
do- y con laobligacióndesaber
qué pasa, reparar la rshlmura.
juntarte de~uevo COI1lu grupoy.
de paso, sobrevivir. empezará la
verdadera aventura y empezará

•• Algo, sí,es la mejor manera
dedefinirlo.Unalgo queempieza
tambiénairapor ti. Lo únicoQue
puedes hacer es salir por piernas
hacia el ascensor mas cercano.
Alli, ese "algo" intenta atrapar­
le pero cae ante el cierre de las
puertas que lo reducen ante
tus ojos a un amasijo de carne,
sangrey miembros cercenados.
¿Qué?¿Mo12para empezar? Pues
eso,este es sóloelprincipio!



Sienln de entre bs sorios
J alraicllln.- No. ni! esperes~
ID$IIlllI'l5Irw5 tt cltlllKilidill:les.

Los niveles de ''gDre'' y violencia
explícita ID convertirán enun
juego destinado a los adultas

dos por completo. iQ,Jé? iCómo
setequeda elcuerpci

UNA AMBIENTACIóN
DEPflJctA.A
Dejando de lado que IDead
5pacel será una auténtica sal­
vajada -aunque fascinante en lo
suyo-.Io mejor, con mucho. será
su increfble ambientación. Casi
estamos pordecir -quénarices
"casi", ilo decimos contodas las
dela ley!- que muchas películas
de Hollywood querrían ofrecer
esa atmósfera.esaambientación
tan alucinante y esa recreación
tan verosímil de unMurolejano
que mostrara IDead Spacee enla
pantalla detu Pe.

Todo en IDead Spaces, hasta
el más infme detalle. lo notarás

bien pensado.CUidado ensu di­
seño. en su puesta en práctica. de
mcoc que le veas ~tamen'
te irvnerso en el rrondo de juego.
Desde el primer miooto, con una
secenes deintroducción impre·
secante. cDead SpaceJ se mos·
tarácreíble. Te verás, de verdad,
transooneoc al futuro -conesos
menús hoíogréuccs en 30 que
son una pasada. por ejemplo-, y
te verás, además. metidoen una
naveespacial abandonada. apa­
rentemente, y darás cada paso
por ella controlando a Isaac con
el miedo en elcuerpo, mirando
a todas partes. alucinadoante lo
queveas y loque oigas...ono.

IDead 5pacel se perfila como
una obra maestra en muchos
apartados. En su impresiooante

apartado 'o'lsual, en 9J diseflo fu­
ansta., 'J en su manera deretor­
cer tusnervios 'J haC!11os trizas.

¿OYES MISGRITOS?
Como ya sabrás, laJOOsica 'J los
electosdesonido SOIl básicos en
unapelicula de terrc; Pero. a ve­
ces. es masespantoso loque 00

seoye. Imaginacómo podránser
lassecuencias de100ad Spaces
enlasque te moverá; poreleíe­
nordela nave, conuna ausencia
total de sonido exterior, sólo tu

respiración agitada. loslatidos de
tu corazón y mutantes asqeero­
sosquesedirigen a tu cuello en
silencio total, Oesasestan-
ciasvacías de lanave don­
de unasombra. o un leve
rocemetálico teponen el
corazón a mil por hora...
cDead Spacee pome-
teseralgogrande,in­
creble y alucinante
como pocas veces
has visto... y has
sufrido._ F.D.L

y,~ Ii lsIim:n /wdII Ul105
_ con II!I ascomotnbdD. i!süs
istopnWlaren~mó!



Viaja a laEdad Media y métete en la
pie/ de un monje. en una aventurn que
se inspirn en"El Nombre de la Rosa»

Q Géntro: AftfIturlI

Q EstudioslCompanía:
Aluehofa50ft

Q Distril)ui(\Qr. Fn-fware

Q Idioma:Cast~lano
Q Fecha prevista:

N o~ lembre 2008

Q wlflI".tbe.1bbt)'-game.com

:: Será unaaventura
ambientada en una
abadía.enunclaro
homenajea ~ EI

Nombre delaRosa-.
=' SerásLeonardo.un

sagaz '1 astuto monje.
siempre acompañado
de su fiel - '1 de pocas
luces- novicio Bruno.

=' Toda la aventura
ofreceráuna estética
dedibujo animado.

=: La historiaserá
oscura '1 compleja.
congiros deguión
inesperados.

=: Tendráuna banda
sonora fantástica.
inlerprelada por la
Filarmónica de Praga.

Vuelve la gran
aventura española.
Ungenial homenaje
al soft españolya "E!
nombre de laRosa".

A'''''''''AbaOas""dievales. asesinatos y
monjes que se dedi­
can a resolver miste­
nos. seguro que un tí·

tulocomo "El Nombrede laRosa"
levienealacabezade inmediato.Si
notehas leido la noea.la película
es una referenciaigual debuena.
porqoe esdeesos casos en que la
última noteee nada queenvidiar
alaprimera. Sinembar&'J noesta­
mes aQUi para hablarte delaobra
deUmberto Eco. nide la pelicu1a

__"" Sean eoo...y,
sino del último trabillO de Emiio de
Pazy Alcachofa Sott.. vafe,pue­
deque no te suene tan glamuroso,
pero CJ't1!. loimportante es que es
laproducción más reciente del soft
español para pe y. acomas. tiene
unapinta peroque muybuena.

El SOFTWAREESPAÑOL
DE HOYYDE SIEMPRE
Entreloquetehemos menciona'
dode"EINombrede laRosa"ylas
imágMes que hay en estas páginaS

yalas que seguro ya has echado
un ojo. seguro que tevas haciendo
una ideade loque teespera en IThe
Abbey.laAbadia••de aqtJl alas po­
cas semanas en que saldrá

cThe Abbey. será unaeeo fue
gráficaen elestilomás clásico,ins-

pirada -queno basada-enlaobra
delknberto Eco. Una aventura oe
detectives medievalesprotagoni
zada por una pareja demonjes. ~

plagada desecretos. msíeros, ase
sratcs.personales oscuros ygif'O!
inesperadosdelguión,



• ¡Bienvenido a laAbadía, hermano
l.!anardo!iDescubrirásal Diablo
oculto en sus IIlIlros en estI3YeIIlula?

MONJES, SECRETOS
YAVENTURA
dhe Abbey»será de
esos juegosen los
Que, en dos mi­
nutos, lehasme­
tidodelleno en su
universo, sutrama y
te identificascon sus ~'"

• La paleíadeinvestigadores
por antonomasia,aunque conun
tonomucho más serioy clásico.

Runaway Z
• Aventura "alaespañola" y con
estética dedibuio an imado, pero
de ambientaciónmuy distinta,

¿CóTl'lli ¿Quetesuena muylam­
lar? Puesnonos lodigas, seguro
lU€ llevasjugando desdehacemás
leveinteaños con tuordenador yel
lOmbrededa Abadía del Crimen»
ambiénte trilemuchosrecuerdos,
~ve¡dad? No es por casualidad,ya
que los chicosdeAlcachofa Soft
!Iel'ancon laídeadeefhe Abbey»
nochosañosen lacabeza. después
lehaber jugado al clásicodel soft
!5pJi'lol desarrolladoporPacoMe·
léndez yJuan Dekán. «TheAbbey»
;erá, ademásde una aventura de

- - - ----------~ - --- ---- -- - - -- - --------- - ~-- - ~



" I • • "

ITheAbbe~ rinde homenaie tantoa
"El Nombrede laRosa- como al dislco
cIeI sofI español••La Ahadéa delCrimetuo.

aquello en pantalla susceptible de
investigar.oombill3ción de coetos
en eloventano. acceso amapas
del entorno. dialogas constantes y
variados con todos los personajes
con que tecruces y muchos,
muchos puzzles kigicos ck:ln­
de Ius habilidades se verán
puestas aprueba. Un
desafio que 00 te

-"""-'no ser (J.Ieseas
un hereje.
• F.D.L

cosas. Ya tehemos hablado desu
apartadotécncc ygráfico. pero
no desu eceleote banda sonora.
interpretada por lafilarmónica de
Praga. nada menos. por elmagnífi·
ca doblaje que tendrá. con actores
de primera fila del dobla;e nacional
-recoeocens susvoces inmediata·
mente.corro la de Leonardo. alque
pone voz elarchicooocido Ramoo
Larga. habitualdoblador de Broce
Wilisomudlos onos-.Yenceotc
asu estilo dejuego ya te lohemos
contado. Clásico l{)()%. Todo con­
trolado por lA'lintenaz rruyaniga'
be.unpurtero que temarca todo

La estética de
dibu;o animado
oculta una compfe;a
y oscura trama. que
contrasta con su aspecto

yambiguos. diálogos tensos yac·
cooes., bueno. ya lodescubrirás
waOOo lojuegues.

ESTILO CLÁSICO
No pienses, sin embargo. queelbe
A.bbeyI Quiere ser 1I1 juego abu­
madoc De hecho. vaa ser como
una buena película. poniendo a
prueba tushabilidades de deduc­
ciOO. deexploración, teva a1Jo,Uu­

erar emocíooamente pero tarrtlién
va asercapaz de relaiar latensión
con buenas dosis de I'unor. como
lasaportadas por eltorpe Yde po­
cas uces Bnm. e111O'iiOO ayudan­
ledeLeonardo. Ytambién va aser
como una buena pelicula pormás

iAn3nca laa'ieIItur3! Pon aprueba
IusdoIesddecti'leseas -t latorpeu
detu~nle- desdeestemtante.

.... protagonistas -teoearoa el
maestro.yBruoo, el r'ICIVdo-. Y. a
cscrcrte habrás hecOO~Imen­
tecon eljuego Yestarás irremedia­
blereotemelido en una historia
mochos mas compleja y oscura
deloque su. aparentemente. ama­
beestétca sugiere. YesquelThe
AbbeyJ mesna un "1ool<:" casi de
pelicw de animación. dome en·
cuadresde cámara.ikJrrifIación y
diseño de persooaes Yescenerc
se haaidado con unmimo yun
amor casi increlb\es durante los
ares que el~o haestado en
desarrollo. Pero su guión no será.
precisamente. inlanIJl con asesi\a.
tos. secretos, personajes seesros



IVA INCLUIDO crese Mercur, dealuminIO con refrigeración
liquida integrada (Ref G3R-M·XTREME2)

Partner

\
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I!Microsoft'
GOlO CERTIFIEO

POINT @~ \'t!Jti~í~&I_ _ 9<Y~.c.<-
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EL EQUIPO MÁS SEGURO DEL MERCADO
3años derecuperacióndedatos gratis con Jos ordenadores Visa

MERCURY INTELCOOlER r=:.> L .
· Procesador Intel core r- 2 Ouad 6600
• Windows Vista@Home Premium Original
· Placa ASUS P5E con Chipset Intel X38
· Tarjeta gráfica nVidia Point of View GTX + 2801 Gb
• 4 Gb DDRIl 800 MH z
· Disco Duro 1 lb (2 x 500 Gb SAlA 11)
· DVDRW. lector de tarjetas & Nero sune

Fuente de alimen tación Gaming de 500W
· LAN 10 ( 100 / 1000 integrada
· Audio Asus Supreme FX II de alta definición 7.1
• Tecl ado y ratón multimedia
· 3 años de garanl la

MERCURY XTR EME 2

· Proc esador Intel Core TI' 2 Quad 9300
· Windows Vista® Home Premium Original
· Placa ASUS PSE con cnceet tntet XJ8
• Tarjeta gráf ica nVidia Point of View GTX 280 1 Gb
· 4 Gb DDRII 1066MHz
· Disco duro 1.5 lb (2 )l750 Gb SAl AJI)
• DVDRW y lector de tarjetas & Nero Suite
· Fuen te de alimentación Gaming de 650W
· LAN 10 r100 / 1000 integrad a
· Audio Asus Supreme FX Ude alta definición 7.1
· Tecladoy ratón multimedia
· 3 años de garantla

PVP: 1.999 €

PVP: 1 .499 €
IVA INCLUIDO Chasis Mercul)' de aluminiocon refngeraci6n
liqllidaIntegrada (Re!. G3R-INTEL.cOOLER)

Visa Mercury XTREME 2,
potencia GAM3R de Visa Computers

para los más exigentes

sa recom ienda Windows Vista® Home Premium Original de Microsoft®
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. ehas" e"p¡¡cioso de a lumin'~ ' Panel".s latemles,.Int",rcamblabl,es Paneles traseros reícrzaoos Doble cerradu'a de segundad en
frontal y lale'al Venulador con ",PM iJjustable ' veoraaccres eaene eses LED-llt Válvulas de control sob,e el fiu)o delllquido refrigerante.

www.visacomputers.com
visacomputers@diode.es

Te!.902 1724 17



de visitar de nuevo el antiguo \
surrealistaEgiptodonde vive As
sil.tendrásqueviajaralospase
nórdicos-cuya fascinantemitolo
giadivinasevolveráaún másala
enantesi cabeen «La Batalla d!
los Dioses».

MITIGANDO LA IRA DIVINA
La historiaque sedesarrollará el
«La BatalladelosDioses),com
su nombreindica, sebasará er
unconflicto entrelas divi n ida de~

quesedesatacada mil años. As
sil, comoportadordel Ankh,ser¡
elencargadodesolucionarcomr

La aventura más clásica vuelve a tu pe
con Assil de nuevo como protagonista
de una historia I/ena de humor e intriga

denadaes loque pareceydonde
tendrás queestrujartelamollera
paraencontrar soluciones lógicas
en unentorno nada lógico.

Sin embargo. en lodos estos
apartados habrá jugosas nove·
dados. En cuanto al personaje,
en realidadend a Batalla de los
Dosesshayque hablar deprota­
gonistas, en plural. Assi! es yaun
hombre felizmente-ocasi-casa­
doconThara. Yentrelos dos ten­
dránque solventar mily uncbs­
táculos para triunfar ensus ob­
jetivos. En cuanto al escenario,
enestatercera entrega además

• • •

cAnkh»en que. por primera vez,
vas atenerqueayudarlonosólo a
él, sino también... iasumujer!

AVE NT URA YNOVEDADES
«Ankh.la Batallade losDioses»,
recuperará variosaspectos dela
serie ya ccnocidos por losaficio·
nadas algénero.Loprimero. cla­
ro, el protagonista, Assil. Lo se­
gundo y tercero - pues van uni­
dos sin remedo-.el humor y las
situaciones absurdas. Y,finalmen­
te, elescenariodela acción,de
vuelta a unpeculiar Egiptodon-

A
ssil vuelve. Desde
el primer ~Ankh i se
ha convertido enun
personaje ya dási­
ca en el mundo de

las aventuras parape.Yahora,
cuando el género parece atra­
yesar un momento de ligerabe­
nanza. reencontrarsecon el hu­
mor y las metecuras depata de
este simpar egipcio no essino
otra buenanoticia paraelafielo­
nado a estos juegos. Y. además.
para redondear el regreso de
Assil le vas a encontrarcon un

Aventura delocura.
Mitología, humor y
surrealismo en una
aventura de lo más
prometedor.

:l Será unaaventura
al estilo clásico.
repleta dehumor y
situaciones untanto
surrealistas.

:l Podrás manejar
dos personajes,
cambiando el conl rol
entreuno y otro.

~ La acción estará
ambientadaen el
antiguo Egiptoy 105
paisesnórdicos.

~ Todos los puu les
serán perfectamente
lógicos, pero
adaptadosal
Surrealismoglobal.

~ Podrás intercambiar
objetos entre ambos
personajes.

Q Género: Avenlura
Q Estudios/Compoñii3 :

Deek13
.,. Distrib uidor.Mitronel
Q Idioma: Castellano(textos)
Q Fechaprevista-

Noviembre2008

Q www.ankh-game.com
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Jack Keane
• También de [)ed;; 13. suestilo
visual y sus situaciooes algo
groteo;cas S(II'l muyparecidos.

lA qué se parece?

Ankh
• Ambientaci6n. personajes yun
sentido delhumor únitoQue se
repiten desde el¡uegeeriginal.

Ir

Laaventuramásclásica vuelve al Peen
la tercef3 parte de.Ankb», conlll:Wedades
como ~ eclIlIrol de dospenonajes disti1tos.

será lo Queparezca en estedis­
paratadouniversodondeuna ta­
bla deplanchar puedeconvertir­
se. porejemplo, en improvisada
tabla desurf"indoor"-yaloen­
tenderás...

¡ÉCHATE UNAS RISAS!
Asi,( l a Batalla de losDio­
ses)se perfila como unti­
lulo que, si conoces laserie,
te será casi imprescindible y,
sino, teservi rá paradescubrir
unestilo realmente peculiar,
donde diversión. puzzles. in­
genio yhumorvan delamano
deformaindisoluble. la son­
risa ypor momentos lacarca­
jadatesaldrán solas a laQue
tedescuides. asi que veprepa­
rándote para el desafiomás
surrealistade latemporada
en tupe.• 'AL

Los esctnarios de «Ankh. La
BataIa di!10$ Dioses_te lIl'Yar;inal
antiguo Egiptoyalospaises n6rdieos.

pueda eldesastre Que se avecina
YQue amenaza con dejarel mun­
do hecho fosfatina ante la ira de
los caprichosos dioses.

Alasucesiónhabitual degags.
chistes, situaciones estrambóti·
cas y grotescasy solucionessu­
rrealistas-aenqce lógicas, pese
alaaparente oontradicción!- de
lospuzzles de la serie cAnkh),
tendrás Que unir ahora la posibi·
lidad detrabajar en equipo,

La aparición deTharaenlaac­
cióny en la trama noes sólo de­
corativa, y teobligaráacoordinar
acciones entre ambos personajes
-cuyo control podrás alternar en
lodo momento- para resolver si­
tuacionesnada evidentes enun
primer momento. Y, claro, ante
lodoteneres que echarlemucha,
mucha imaginación a la resotu­
eón de lospuzzles, pues nada
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La Revista Oficial de Los Sims" 2 ysus expansiones

iDisfruta al máximo con tus Sims!

Revista+CD
por sólo 5,95 €



Así jugamos
iTe has pregunlado cómo ponemos la nola a cada juego. iPor qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí le lo conlamos lodo.

Al detalle
En Micromania pretendemos darle la información más completa y e.xada sobre los/uegos que aparecen enel mercado.
Por el/o incluimos en los análisis los datos mas preasos' 111 tiempo que valoramos todos /05 contenidos decada titulo.

~ JUEGO
~ RECOMENOADO
~ Sives este sello.

esque se ttal.l de
unodelosjuegos que más nos
hagustado en laredacción. Su
onginalidad,calidad, innovacIón
o cant idad demejoras. pueden
tentamos aponer estesello. pero
sólo lo llevará siademás resulla
quees UD juego muy divertido.

~
. , MGODElMES

" '''" . Elmásdesudo
. sellode calidad.

Gr.Jcias aB.uno J
sólounode todoslosjuegosque
SI! anailan l!fIla tevista. qlledar~
claramente idenülitado como el
queLa redacción deMicromanla
considerati mejordelmes.

NLlffirl l>pini6n
1.Iv>knclOn ..... merKe eljlql. siempre..,...
_ opinión. o.desCTtIoncs lol quo"'" poretI!

lornejoIylo ~,..........,. \3t!ltliftI_ sentlle
~"'asI<OlJIOel_~

yel.........isi_}por-m

, ,lli::=i:i!rOBRA MAESTRA.Siconsiguen una
I I nota asi, será por queen lodos sus

aspectosse encuentren rOlandola
perfecc ión, Bueno, inclusopueden ser perfectos...si
llegan al 100. la maycnaofrecerá innovaciones detodo
tipoyenes. simplemente.serán lo mejor ensugénefo.

1E2!!fIr 8tJENo.NoloducIts. si eljuegolitnt
una nota en este intervalo.esporque
es bueno. No se trata de tilulos

ecelentesenlodos sus aspectos. pero segurv quete
divertirán siteneslaoporbmidadde jugar con ellos.

~ MUY BUENO. Grandes iuegos
~ a losqllf les tallasólouna pizca

paraccnvertsseen verdaderas
genialidades. En todo caso, merecentu atenciÓfl.
Nodeberlasdejarpasar laoportunidad deprobarlos.

AllffillJlins
Slt, guota ... ¡Moro l'<'" noIo_lII_ concreto .... jue:go analiIJdo,
l,l~l'DIlWIIlIle ougi." .... 11M" dttlUo$'~~ Estl~ión no iIr(IlieJ,
~ queS61n~mejom. _ ~el aIlTI!IItado. lJn <&> .. troto
110 ..... posibik!Jd deeleol:i6ro_"'" rnilrno,nru. f~ tamlIif., elnúmero
.."'"".. ......,¡óylll~""'llIlbnoo.pors;.,...,..~..~

l.a~mAciI

Eliueio """so"""","", por
~_el...wno

__ele"',*""," el"""
_ .. Qda anteto.

l.Inoll irqI delWIIiI ...
!IopenlIri ......~
¡IlrlIDpor"",*,,_II_ ...
."..,....... porv tilo.,.,cld_
... iráarioo... _1IJ*fOS."'-----

En MicromaniaprocuramDs tenerlo fadoen wenta a la hora depuntuar unjuego.
Con laayvda deuta tabla se despejará cvalqvirr duda sDbre la nota Dbtenida por cada ;UI!9D.

~ LO PEOR. Ni lomires. Esmn,no
, • deberia 1'1exisbr. Noesque sea

malo,esque llamarlo-JUego"es
uncontrasentidO. Quiú tomO posavasos saques
rendimítnlo aldisco. Si podemos. ni lopubticamos.

.­to.~"""'por
t1~."'do!IIf. rrQs
~~ ...
do~ ltiuW<i6n. alifQCión
doPEGI Y~ -..11,entre
Ol~ _ El'I(O'Ilra,is til<Ttlitn
in_ocorallolo<
.onlerOdol doll-. no.opIicada
.."K>IioImenlt en latai.~
m;;m,¡, opc.,.... OII~ f.l>e$.

~«II1e.iónonl""',.lC.

Te~t1~sobreel

QIIO""'~tljueIl'lY"'"
~ión "'I\ordwlle,
",aIíl¡(\opor~~no

hlIleCllilrdr~

conlo.... bll<iane.

~ MAlO. BlJtflasideasquenosiempre
~ ofrecen buenos resultados junto

aauténticosdespropósitosqueno
merecen lapefliJ QlJelesdediques demasiado tiempo.
Quiz~ encuentresalgo quenosea dellodo Iamenlable.

~ ACEPTABLE. Juegos qua van desde
~ 105 quesólosonregularesa los

queno defraudan en conjunto. No
es quepresentenproblemas graves enningúnapartado
en ccnceto, pero tampocoterminandeconvencer.
Sólode ti dependerAdecidirsi merecen lapena.

Así puntuamos

DCADA JUEGOES
ANALIZADO POR ALGUIENQUE
CONOCE AfONDO SU GtNERO.
Vamos, queelegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. LTú no lo
hanas? Asi nos aseguramos de
que "el culpable" que analiza el
juegosabe deloque habla.

C SÓLOANALIZAMOS LA
VERSIÓN FINALDECADAJUEGO.
AurqJe preferimos usar lamisma
copia que se puede comprar en
una tienda aveces no quedamás
remedie que utilizar una copia
"goIcI"-una versiónfinalpero sin
producir del juego.

Con estas versiones.puede que
nosea posible valorar aspectos
como elmodo multijug3dor. Si es
asíle lo explicaremos. pero note
diremos QUe 'estámuy bien",

OLA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
Al SISTEMADE MICROMANIA.
y noa ningun otro. Ponemos las
puntuacionesdespuésdehaber­
nos hecho mil preguntas, inten­
tandaser lomásobjetivos posible.
las puntuaciones son s610 una
expresión denuestra opinión. pero
esperamos que teayuden.

CCAOAJUEGO SE
JUEGA HASTA El fiNAl.
Ysi no es posible -ihombre. no
somos máquinasl- se juega las
horas necesarias para Que se puf­

danvalorar bien todasycada una
desus características.

Asísomos
a SOMOSJUGADORES y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemosevitarlo, a la mínima
nos ponemos ajugar. iLos juegos
para penos apasionan! l es he­
mosdedicadotantas horas que..
ihastanos atrevemos avalorarlos!

DPROBAMOSTODOS lOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para venñcar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarteelequipo que nece­
sitas para disfrutar decada juego.
iYnoimporta loquediga lacaja!



• 11IlJUf VAS A fHCOHT1lA R
loPeI'lOnai~5 dÍ5¡lQnibres: 9
.. Armas: l2 princip,¡ les.9 s.ecun·

lbrias. 7 esceceres
.. 'kIIIculcK: 8 (m.is aladelta)
.. lMlones priIIdpales: 33
.. Mi$iDMS $KIDiorw.: 40
.. DYnwltesI tllCOlltru: 220
lo-Mo:.itijupdor; Sí14 moOo:'sl

• ANAUU,lIl1 EN
" CPU, Cole 2 Extreme.

Alhlon64 xz
.. RAM; 2GB
.. Tarjetl 3D: nereee 8800 GTX.

Radeon HD 2900Xl
..e-Uón: AOSl

• IOllUf HAY lIUErrNEIl
.. CPU; Pentium 4 3.2GHl.

i'emium O2.66GH,.
Alhloo 64 3000 •

.. RAM, I GB
lo EspKIottI disco: 8 GB
.. Tarjetl 30: Gefon:e 6800.

RAdeon.165O. 2S6 MB
.. e:-.i6n; AOSl

­•

• "'/CROMANIA RfCOMlfNIIA
" CPU: ccre 2 Duo. Alhlon6412
.. RAM: 2 GB
" Espacio en disco: 8 Ga
.. Tarjeb JO:G...M¡mo 8800 GTS.

Radron HD2400.512 M8
. e-ri6n:: ADSl



• CodIes. bugies. jHps. bMus.- le puedesmover por donde le d' ...pnI
nQMjancID todatipo de fthi'culos... ilndusD el Ala 0eIUdeloriIlNn

•tstIes 11~ razón ee ...euem en ...que te ft$ inmerso. Los
l.lwrIes luan _ rlD$de~ J llIilIdIan brnlIWfttus lI\iIIlIS.

entrapor losojos yes
que lacalidadgrálK:a
del juego tedejapaso
maco. Elrea lismo. el
detalle, lailuminación,
lassombras... todo está
a un nivel sobresaliente
que, si,vale. para llegar al
máximo leexige unseñor equi­
po.pero a partir deunnivel de
detalle medio ya está más que
bien. Pero eso escasi anecdóti­
couna vez comienzas ajugar. .. ..

rÍOSetranieros. Yel más bene­
ficiado esElChacal, un tiposin
escrúpulos que sededca alnañ­
code diamantes, drogasy,sobre
todo, armasconlasquehasurtido
aambos bandos. au misión? te­
caüzanc yacabar con él.

... ¡Esto es el Álrita m!s u lvaje! Guerras ciYiles. liros. arm,s. tri licode diamantes ymerc:tna tÍOS sin escrúpulos.Y
tu. en medio de todo. jupnclo comoquiens. el plllf3nclo cootodalibertad Yeli¡iernlo i tus amigoS- ir enemigos!

¡Qut PASADA!
Apartirde aqul IFar Cry2.empie­
la adesplegarunaeténcc recital
de acción como nunca has visto
en tuPe. la primerailTpresión te

SANGRE YotAMAHTES
África arde. literalmente. la gue.
rra civil está destrozando un pais
cuyo nombre ahora 00 importa. El
control por elmooopolio de dia·
mantes hadividido dicho país en
dos tacccres irreconciliables que
est áncontroladas por mercena-

queesmás importante, ¿lohan
logrado? Pues vaya que S1~

Crys;s
~ AwIquot 11 Jun&b n el ncml,io en~

laafllbolrQl;iM es muy dlshnta. ,Fa,CI}'2)
seSIIUa en....fro. r enun«Jnflil;lo t2$i real

• Gtitiamelrte. ...KUn mur POI' eno;lnq se 11 mecb.~.~
etI'tlOlrg>!.. lifeciefldo m.bP01enoa ensumolofgrafItO.

• El diseIo de laacci6a esmutilo m.baJ);erto r libre en(Fa.Cfy 21

La referencia

5
egum ,,",.• no. has
~ has OÍdO hablar
de tFar Cry•. El juego
deClytek esya unc1á·
sico dela acción en Pe.

br eso. cuando SUpimos que Ubí­
lJli asumía elreto dehacer tFar
:ry 2. CQn lapromesa dedear
oequeflo asu predecesor, unes­
alofrío nos recorrió laespalda•.•
sería posible conseguirlo? Y, lo



... Constantemente te vesobligadoa echar mano de mapa,
mcnccular y otros artilllgiospara identificar a tllSobjeti~os.

... ¡Ya está liada!Tu sóloquenas interceptarSIl carga mentodearmas y mira cómo sa ponen por un qu~ame alláesas granadas..
Pun nada, si quieren ponerse farrucos, que se pongan. Total. as! encimavas aaumentar tu reputación de tipoduro._

E •

escenarios, la libertad deexp!C
ración,deseleccióndemisione
de interacción con elentorno, d
eliminar. ono, aciertos enemigo ~

deconseguir 'colegas' -secuno.
rios Que teencargan misiones y
los que puedes ayudar.meorar
dotu repulación-... vamos. QU

lodoesinmenso. Haste eluse di
entorno con unpotencial tácfic
pocasvecesvisto,gracias alfu¡
go.¿fuego?Si, fuego.

lASANGREYFUEGO!
E/fuego se usa en lFarCry2Jde u
modo Que nunca has visto. Prád
carnente todopceoe arder. casa'
vehículos, árboles, la sabana, ¡
hastalos enemigos! Ypuedesus
el luego como arma,incendiar
docon cócteles molotov -ioco
elincreibletanzanamasr- loQU

... Los encargos delUFLLydelAPR satán constantes.Peroten
encuenta que si ayudas a unos.estarás contra losotros.

... Para empezar,
no cuenta con una
secuencia deintro­
cuecen. El juego es

la introducción. Una mtro-tu­
tora l Que dura casi una hora
tepone en antecedentes dela

historia. del entorno, de tosper­
sonajes - el Chacal salea los
cincominulos- ydeun detalle
que levaa tener machacado:

estásenfermo de malaria ytienes
queluchar contra ella incluso en
losmomentos más inoportunos

--{l sea. en pleno tsotec-.
Cuando ya empieza la

cosa en serio teves inmer­
so en un mundo dejuego

a-lo-el-nan-te. Su tamaño. la
posibilidaddeconducir

lodo aquello
que veas en los

e LA LIBERTAD ESLA CLAVE EN eFAR CRY211. Libertad,
sobretodo, dee~ploración. Además,en muchasmisiones se
tecírecera un caminoalternativo. que tedarán tuscolegas,
alacandc objetivos secundarios paraalcanzar elprindpal.
Puedes jugar como quieras, ensuma. Pero tensiempre
presente quenopuedes simultaneardistintas mis iones.



• CuJndo eortSig;ls N:stJntes diJmlntespislte por lóI arrnerlIJ~
tu ll'wnaI. Y111m puedesxrpt. !'IIUfIIIS de:l lnnero.

¡Así SE ARRASA ÁFRICAI
• PmI~ rntreun püntoyolrode:I~ es mis querecomend3bIe \l~r ... l'thieulo. El bum es de IIIl@$tros
ft'OritClS. Se lIIWft porlodotipo" ttfunos ¡ todl plStílLl pero. no si.no!len ningUn tipo6e vm¡rtItrlto.

~ iQuitolo ott lItito bitn I fondo! Tonuesteinforme. d*s LIfIoIS coordtrudJs~ ¡ tus coItps J ni seteoeurn
Iecir llIIlI~mh- Asftienes quep:sürtel¡s en.F. Clyb p.¡r¡ Sfr rnpebdo J temidoportodos.

C El. USO on FUEGO EN . FARCRY b ha sido. desdeelprincipio.
uno de losaspectcsmáscornentJdos enel~ Yalquehadado
gran ftrtasis Ubi como unelemento UcticoúrVco. Yb mejoresq.¡e
Iunciona como se prometió. Es posible usarto tanto para desviar j¡

atendónde lalAde losenemigos comopara aniquiartos. aunque
esees más complicada. porque son listos. lospOOeIeros..

mEl FUEGO PUEDE SURGIR DE FORMA INESPERAOA. Es rece­
meodabIe que cuando juegues tengas cuidado de donde temetes.
~ los incer1dios no siemprr losprtl'I'OCaS de lorma intencio­
nada. Una explosión puede derivar en unluego quete rodee a la
que tedescuides. ysino vigilas tup:lSici6n en elescenariopuedes
acabar más chamuscado que una chuleta enuna parrilla.

LA ACClaNMÁS EXPLOSIVA PARA Pe. Tiros. 'Dch~s.
~~p'05;Ones. fuego. jn'~nd;os. diamantes.. ¡Alria arr/~!
r ro ~ru ~I responsable de alimentar o apagar su fu~go.

Ju~ga como quieras enla auión mástotalparaPe.

,

(J Nopoder simultanear misiOnes.
U l osataqcesdemalaria que ledanen

elmomento más inoporiuno.

rE>10 OUE HOSGUSTA
n l a total libertad deexploraciónque

permitedesde el primer minuto.
1) El enorme realismo. tanto gr~fico

comoeneldiseñode acción.
n El alucinante editor que incluye.

rE>10~UE HO HOS GUSTA

...¡VlVALA UBEHTAD! u de Kriort dfiV,. ponJln
-.f" Ú!l2» es Uf' l utfntJtv prodigkJ de J«icin..
CmnaIlfl . 6T.b enÁfria... peramudtamejor.

CAUIJAD/I'RHlD
~¡¡¡.

SONIDO

DIFICUlTAD
¡;;m;;j;;••

¡¡¡Ju¡....~,ui1.¡...

I .e:;~~ " jll"" ',) ,.,';';::1' 1';'1•
Y ...¡ÁFRICA NDES PARA UNO SOW! Pero 11(11 helllCll

quedadll Clln Ji/S ganaJ de probarll/, pllrquenle
mlldll 1111 eslaba , ¡jll Id ivllen la versllln l/ni /izada.

• STA1KER elea, S'y
También00 mundo abierto de
juego.aunque enun M IJ"O dese­
lador ymuchom<1sfant.islico.
~ Más int. MM 165 ~ /'fJla: 92

opierdes todo el progreso que has
acumulado en laprimera- y, ya
puestos, que el doblaje al caste­
llaoo hubiera respetado eluso de
acentosenpersonajes de distintas
nacionalidades -oesoe nativos afn­
canoshasta europeos. enercaros
yeustralarcs-. deloriginal. Pero,
vamos, que siquieres un juego de
acciónque tetenga pegado ala
pantalla durante diasydías, no vas
aencorarar unaopción mejoc... ini
másespectacular! _ Fll

~~----------------- -----
• Crysis Warhead
Laexpansión de ICrysis. ofrece
abunda enlaacción másexplosi­
va.aunquees máslineal.
~ Más inl. MM 166 ~ Nota: 96

¿Es cFarCry 2.unjuego penec­
1& Pues no... pero casi.lQué cooa
haber estadomejor? Sobrelodo
que ledejara tenerabiertas varias
misiooes simulláneas - te obliga a
acabar una antes deescoger otra.

ueras. osial~ explota•.• pues ya
ates.incendio alcanto. Ylomás
llucinante es que se extiende. Pero.
ojo!. tepuedes quedar rodeado
)()f elfuego. aunque usado como
Iislraccióo lea)\IdaalIanquear al
nmgo oacorralar1o. Es tan alu­
:IIa~ uehayquevero

iCJIEA ni AVDffiJRA!
YJ:Iirás, Gno teee un editor como
~I primer cFar Cl)'l? Pues si,¡yno
leas quéedllor! Tan potenteque
rsusta.Tanfácil demanejar que
n uresona.

'. ~. Bpolenlísimo erlilDr riel juego le ,"-r.
.: permite crear Ius mapas y partirlas
' . multJiugarlor ensólo unos minUIDs .. -'. , ~ ~

~IA 67



• 10QUE 1'.6 AENCOHTW
.. EquipD$: MáS de 500
" Competiciones: fil
" MooWniMtDS~ 12
.. FulJlalistls: I.üs de 15.000
.. Modos ~ juegg:fi
.. E&tor/ArlllarlZatioRes: SiISi
.. Multijupclor: Si (2 jugadores en
Int~ J hastl8l'11 red 1ocilI)

" . M AIlO EH
.. CPU; Alhlon 64X23800.
l>R.Ut 2 G8
"l:.jm lO;~

8500 GT 512 MB
.. e-.i611: ADSL] 1,18

• Ul DIJfHAY lJ(1f m WI
.. CPU: PtntUn 4 2.4Gftz

oAlbIon tqlliv*"tf
.. RAM: 512 MB

(1GB pa WIIldorIs YISlaI
..EspKlo cisQ>: 6 GB
..T~ lO; 128MB. tont­

¡Notiblll conDirKlX !lO
..ConeliórrBanda aAd\a

• "/CROMANIA RWJWlfNOA
.. CPU: en 2 Duo 3 Gfu

o Alhlon 64 X24200+
.. RA1II: 2G8
.. Es¡>acio ea ofl$CO: 6 GB
.. Tarjm lO; 256 MI>,

t1IrnpiIlibloe con Dnd.X 10
.. Conelión: Banclla ancha.

ADSLo Cablf



• Las anirnaeionn de los jugadoreshansido reproducidas contodo detalle,
I en momentosdavt5 6el partido. iPvewl nltnnsmi5iones depotiivm

•

..

En elModo"Ser un Prolesiooal".
podrás labrarte1mcarrera cero
jugador de cualquier equipo del
ITU'ÓlIú solo ocon tres amigos en
mxIo c.ooperati'«l. Primero eliges o
creas eljugador Ylaposición en la
que jugará -oeíescc medio cam­
poo delantero-y luego elpais
Yelequipoen elque QUieres
que iuegue.Encadaparñ-
dosólo podrás con­
trolarto a él,
y una ...

namiento.doOOe podrás pacbcar
Irxbs los roovimientosylas~
hastaconvertirteen 1JI experto.
lh1a vez dcwl'Wles elesIérico podrás
elegir entre noaruna carrera con
lJI solo~ en elrrodo "Ser lJI
Profesionar , tomar las decisiones
mas importantes del eq.zipo desde
elbarqtjltoen elmodo"Manager"
Odisputar cualquier liga. lomeoo
campeonato del rtU100 levando
un eqopcalcorIflIeto en los rTICt'

dos"'bmeo" Y"Desafio".

ruGECÓMO JUGAR
la gama deopciones que ceece
IFlFA 2OO9J es delomas variada. y
abarca casi lodos los aspectos del
rnurk10 del MboI. Para empezar.
nada mejor queechar tn:lS cuan­
tospartidos enelmodo deentre-

ai'lo. sin duda.es elmás completo
y realistadelasaga. Es. écómo
decirtri••• más fútbol.

• o\mbol; tis.-en de los rm-1IlCIdcK 1M
.-,o. pero.m 2009l l.ltf~ mas ampdJ'
oones.~ ¡updi::fts r~

• los __=.' 1 ' 05r~ de . f IF.2OO9J pemIIen~r

~ mis~ Ycon una~ a loslIIaf'émlllisflILl1lJva-
· u caillIcl,ac. hadido IJI sallo~ trllQbrn:l YlM!l de dtl*

FIFA 2DD8

La referencia

E
'Soorts""¡" a serIi.
asu cita anual con los
amantes del deporte rey
y nos ofrece laúltima
entrega de su saga de­

Xlltiva más faroosa. IFlFA2009J.
)J IFlFAJ que. apriori, no parece
taber caiTtlialio mucho desde su
iItima entrega. Pero si,en realidad
la sufrido numerosas modirlCa '
100es Yen prOOJrrlidad. Eldeeste



... Coma filias peNltis de wtrdadlendrú queIffi' bifil las
intenciones d~ jupdor si qlIieres Il'nr w di$palll.

... los porteros $011 OIIflHlicas m.iquin.ls de Il'l1IIr J resultilbOIsbnle difíalsupentlos., asi qlll! tendris que edw lllOIfIO de lodOl tu
imerrtM tvOIlldo eneOIm 101 meb.como te'~lOI r UIII 'IfSeIinI o elllbon r \If\oI jupcb con.a rios futbolistas.

•.,

SALTAMOS AL CAMPO
Esaqui. sobreelcésped. donde
lFlFA 2009) brilla deforma espec­
Iaallar. Ya desde elprirqli:lpxlrás
disfrutar de unas animaciones
verdaderamente impresionan-
tes. que lepermitiranrealizar ~

lodo too de jugadas:tcqces :\
rápidos. pases largos, amagos,
regales. sonbrercs,.. lostiros a
meta tampoco sehan quedado
atrás y podrásescoger lafuerza
del liroolaklrma enque quieres
colocar elbalón paraeega-
eer al guardameta.

Excepto en el modo
"Ser un Profesional"
-ooroe sólo llevas a

Unavez quehaselegidolamoca­
lidadyasólo resta saltar et terre­
no dejuego.

...DlIliInte lospOlrtidos podrás cambiar entre varios tipas de
Untaras J OIcercarlOl o alejarlOl del campode jllego.

~~ vezque haya terminado ob­
terdráspnícs de experiencia para
mejorar cadahablidad

El mcKkl 'Manager".por 0110 lado.
lepermite crear un entrenador atu
gusto.e1~r laliga Yelequipopor
elque qoeesfichar ytcsnar todas
las decisiones más importantes
con respecto alckJb. como laali­
neación, ksficha¡es.1os contratos
depatrocrio,losentrenamientos
detusjugajores.lasa~
del estadio.••prácticamente casi
todoloQleseteocurra.

'( luego. en losmodos"Torneo"
Y"Desafio", puedesparticiparen
cualquiera de las61 competICio­
resdispooibles de todoelmun­
do ocrea-lastuyas propias de­
cidiendo qué clubes participarán
en esas, además deganallTllChos
prenn y:qetos~bIes.

•

":1'

~'

o a RATÓN TE PUlMITE REALIZAR MUCHAS..tUúADAS defor­
ma sencilla. Con losdos botones podrás realizar pases cortos o
tiros a mela con mayor omenor intensidad. r elmanejo delcursor
en lapantallOl le ayudari a guiar losdisparos o lospases de foona
rápida. l'ambiin es posible manejar al jugador integramenle conel
r.ttón. aunque tehará falla mucha práctica para llegar adominarlo.

TÚ fÚTBOL DE TIDUI-TACA

... Can másde 500 equiposJ 61competiciones. ¡unta can la gf3namplitud de modasde juega.
tien!'5 a 11I disposición un mundo deposibiliditd!'5futball5t.icas.
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... El moGo "'Setun Profesion¡f" le ptflIlite crear unjupdor , lIaeerurrm
con élenel equipo que prefiftaS pennititndole mejonr!LIs habi6dades.

CON MUCHA VISTA

o Dispone decontenidos para lodos los
gustos, es complelisimo.

O Su calidad técnica es excepcional.
O Elgran número decompeticiones,

equipos dispcrsbles.

@ 10 OUEHO HOS GUSTA
O Elárbitrtl comete enes tontos,laLey

de laVentaja es, digamos. -arbitraria",
O 1iJ lAde equipo es menora ladelrival.

@ IOQUE HOSGUSrA

I 'H+' ' ¡'¡¡,Jo/PI 1,1.1•
• HAllA DE PAOlAHtaS. iPAHTlllAZll IJn 1rlIlntlWIdl!
modos rk juegos con tadlI elrmimJIl. queIIllIimen el
destq111ibrio lJIIe ftmJ ;r .. fA enelmodo indiYidl.á

FÚTBOLDE ALWRA. Ca/zate lasbotas y prepárate para
marear a/ ClIn/nJrio mn todo tipo depase~ filigranas,
desmarques. regatesy tiros apuerta.Sea cual sea el
modo dejuego que escojas, disfrutarás del lúllJol en fu Pe.

•
e El JUEGOINCWYEVARIOS TIPOS OE CÁMARAS, siete en
total. para quepuedas elegir el encuadre que másteguste y que
mejorse adapíe a tu forma dejugar,yaseaunavista terca de laac­
ción oacierta distancia desde uno deloslaterales, como en latele.
También podrás aumentar el zoom y bajar la altura delacámara.
para quepuedas ver bien a los jugadores.
mEl MODO SERUN PROfESIONAl añade unnuevo tipo de cá­
mara que esideal para este tipo dejuego.Setrata de una perspec­
tiva que se centra en todo momento enelbalón pero manteneooc
al jugador dentro del encuadre almismo liempo. Con ello sabrás
dOnde estás Cl)fl respectoalesférico, loque tepermitirá colocarte
en elmejor lugar para recibir etbalén opara jnterceptarlc.

¡;.~"~Á1~'~CD'¡¡.

lil-i5D¡:¡"¡¡JD¡¡D:..

¡;iiJU¡W~'U¡.¡D¡'D.

~=- --- --
~I----..

• FIFA Manager mos
Ofrece másopcionestol'IlCI en­
trenador, es una delasmejores
sirooIacillIles tácticas de lutbol
... Masint MM 157... NJta: 92

juecesdelineaque tal'le: echaste
demenosenentregasanteriores.
En fin, laatmósfera qll! serespi­
ra durante lospartidosseadeun
reafismo total.

Aún quedarían ciertas cosas por
mejora~ como elarbitrajeencier­
tas jugadas. peroen general nos
encontramos ante la simulación
MboIislica más reaista e inlensa
del roornento. Si tegusta elfútbol
lodisfrutarasa lograrrle durante
loda la temporada. • lU.

~- --- - - - - - - - - - - - - -- --- -
• Pro Evo/urion

Soteer 2DaS
Muy edJcionado. COIllll control
mis cirectopero meoos Iicencia~

... Más int MM166 ... Nota: 94

primer planorealmente soberbias.
En elas seaprecia lafiel recrea­
ción delos~alosqueno
te costará reconocer -impresio­
nantes-, unas gradas repletas de
vida Ylapresencia del árbitroylos

: ;- Puedes llevar ru equipo a la vidDri¡J·
. : mnlm/ando a los once jugadores. a
. uno S% oa/entrenador ..»

e....

LLos tirosa balónparado te permiten dirigirel balón hacia donde tú quieras e intentar engaña, al porteroo JYsar a
In compañero" rulizar alguna estrategia que,a tuvieras pensada de antemano.

Jn jugador- en losdemás podrás
:ootrolara losonces futbolistas
:leI campo, pudiendo cambiar en­
reellos ca1 una simple pulsaciófl
:leI ratÓll Además, gracias aluso
ieeste pentéocc. elmanejo del
:lalórl es muy intlJitiYo y resulta
:nas sencikl realizar maneotas
escectacaares,

..BALÓN PARADO,SOBERBIO
::oroo viene siendo habitual en la
saga, tras una falla, un~ una pa­
-adaounsa¡pedebanda podrás
disfrutar deunas secueecias en

•~ reproduedones de 1Mjupdls mn sido tuidadas con esmtfO , podfá$presenciarlas desde w~rios MguIos
.ar.I deIeitam con Wl col espedacular_ o C1IIT1pro!l¡r si esciMo que cometiste falta.



• lO QUE VAS AENcrJlmlAR
.. Numero de armaS: 15, (nuevo

sub·fusil ametrallador. lanzagra·
""das y caMnde plasma)

" Mejoras eillas annas:..
" TIposde ~ebículos: 7 (2 nueY05)
" Mullijugador: SL(2 a J2 jugado­

les). ] modos Y21mapas..
.. Editor de mapas:Sí

• ANAliZADO EN
~ CPU: Atblon 54 3800',

Core 2 Ouo 2GHz
~ RAM: 2 GB

.. Tarjell 30: GeForce 8500GT
512 MB. Radeon HO 2900

.. toned6", AOSL

• iD DUEHAY DUE TENER
I ..CPU: Penlium4 2.8 GHz
! OAt hlon2800.

" RAM: 1GB
.. Espacio t n disco: 12GB
.. Tarjeta 3D: 128 MB. (lX9.

(Radeon 9800
o GeForee 6800)

" Conexión:ADSl

" 11. :1 l ' 1

• MrrRDMAN/AREroMIENDA
" CPU; ccre 2 Duo 2.4 GHz

o Atblon 64 X2 4400.
" RAM: 3 GB
.. Espacio en disco:12GB
.. Tarjeb 30: 512MB. DireclX 10 en

Wmdows Vista. (GIme 8800 GTS
o Radeon X2600 Pro)

.. Coneli6n: AOSL



otropunto devista. el
del sargento"PsycOO"

""" companero de
armas del protago­
nista del juego an­
terior, Nomad.
¿lo recuerdas? En
.Crysis., unequipo
de lastuerzas espe­
ciales estadotmdefl­
se era enviado aun
archipiélago en el
Marde China ~ ~

i.DÓHDE HAS ESTADO. PSYCHO?
la historia de cCf)'Sis Warhead.
es. COfOO decíamos. lanisma que
ladel juego original. 1..0 que pasa
es Que aqui nos lacuertan desde

gabe. cCrysis Warheac. mante­
neelespintu del juegu original.
añadiendo unguión que transcu·
rre paralelo alde.CrysisJ. Pero
además -¿¡cómo es~¡ble~?­

consigue extllbcr una a:ción aUn
más impactante.

actuales. sin duda. Precisamente.
en Crytekpensaron quetodoese
potencial. el detecnologia yel dela
SOfPrendente jugabilidaddecCIy­
ss•.podian dar rru:ho~ aún.
Sólo hacia taita. para eepezac un
guión queencalase CXlll IoQUe ya
ccoociamos.

Así. tras laaparición decOy­
sis•. apenas lKlOS meses después
nos llega estaexpansión auloju'

la referencia

úysi~

• Ambos~~III\ IIlI5nJ)~
¡w¡¡ó:l!.~CCII~~~

• La l~, tI."art~ica, que y¡ "'::"_-'L~
eran s.OOe<bios tri tOyl.is.•. tri . Wartoead. esun~ lI1flOI opIll11iLldos.-

• .tlysft. w.toNda .,.. armn nue.-as queQwortetn La K06n 1ÓO$ lIl>l':YlI§

~~ ccn 111\ modomultM300f poi" eQ\JIXI5.

I Li intelig!nci;l riIiQaI lit Ioi -.nip hi~mpedo alalit
:Crysis».~mtnn lit $OrpmIdefte, nose oMdri1 de que~ ahí.

~ Li caidad Irifa sipJe $iendo~ , el ;.ego esti mejar optimizado
lUt~~" rntlimonivel si' queapnwedIarz 111\ Pe lQllUdcl.

E
laño pasado.aestas al­
turas,¿quiénpodíaduo
dar que cCrysisJ sería
uno delosgrandes de
laacción? Yasí fue, sin

luda. como tú mismo pudiste
omprobar poco después.
HabiénOOse convertido ya en uno

lelosclásicos delgenero. tamo
IÍl!I'IIa~decCrysisJ sirve
omo reerecapara otros juegos



.It.w posibilidllCles Uetius se alllplian en . Warhead...PfflI
tamlliéll elenemip al que te nlfrenl.1s está mejor equipado.

.It. El ritmo de juegode esta erpansión es llÚS ¡liten$(! '1 menos ~Sldo queeljuegooriginal. ApeIl3S te darj un se¡undo para
respirat. EII cuanto salps de lInI pelea prtpirate parala siflliente. par;ilUlI.lI lnlmpa o para un ataque sorpresa.

.lt. LA verqu4 11eYas encima? iUnlanzacohetes!El dise ~o de la ¡ceión esta pensado paraque
saques partido a CI'llalrllll y. por supue$lo.allrlje, pero bmbi4n echa manode tu ingenio.

PELEA5 MECANlZADA5

Q TODO EL JJEGO ESTA REPlETO DE DIFERENTES TIPOS DE
VEHlclIlOS que pueden bcilitarte e1l!f1frentamiento contra elene­
miga. siempre 'J cuando decidas dejarlasutileza a IJIlIado 'J lüchar
abiertameflte. Adeltús de latista de~ heredados del juego
origiRal, (Crysís Wameacb incluye como ootedad una !anqueta bi1­
dadaY111ho:Mmaftpara transitar por lanieve con másfacifldar:l.

74 MIC!lOIlW<;A

...... con lamisión rescatar avarios
ceotñcos capturados por los nor·
coreanos. Mi se encontraban con
algo nesceraoc una colonia ene­
nígena que despierta desuletargo
para irW:iar una terrible invasión.

Alpoco deempezar, Psycho se
separaba deNomad para empren­
dersus propio carrino. afrontando
lTisiones difereoies..•las que en
.Crysis Y.9rheadJ vives fúahora
enprirnerl persona.

iCABEZA DE GUERRA?
EnUrlaó::enelnaootrajede Ps1=tn
de ntleYO tendrásquecombatir
contra el numeroso '1 competen­
feejérciloOOfcoreano desplegado
enlas islas 'J. más adelante, contra
losalienigenas lJ'Iavez se desate la
invasión. bdos ells rooestran una
lAmejorala con respecto alade

.Crysisl que ecremersa.
más que ladificultad.el
realismo de Jos embates,
Cuentas. para e1k>. con un
arsenal más sroro, que
incluye un lanzagrana­
das, sucenetraüado­
l3S para Iear una en
cada mano. unnue­
~ lusa deplasma '1
también ooevos vehí­
culos blindados Que puedes bir·
Iarles alosnorcoreanos.

Sin embargo. tumejor bazasí­
gue siendo elversáliI naooiraje QUe

levas puesto. elverdadero ptaa­
~ta deICrysisJ Y~ 'o'lJe!ve a
seOO en cCfysis Warheadl. Recor·
darás queelnallOtraje tepropor­
ciona habilidades sobrehumanas:
hacerte virtualmente invisible. sal·
taragran altura. echar mano de



• Elguióndel juego es muycinematográfico.y te sorprenderá más deuna
vezcon algúngiro inesperildo. f1ashb<lcks yescenas emematícas.

MEJORAS PARA LAS ARMAS
• Los escenarios de«Crysis Wilr~ ead" te empujana tener más encuentrosderombale cuerpoa cuerpo. Acambio.
le proporcion.l lti ,u rnas idóneas pal'il afront.lnos. iAmetl'illladol'ils i dos manosqueeswpen fuego i Il\iInsalva!

• lo queetl unprincipio parKiaunamisión de ttSUte ll'ils lISlJneu eeeereanas, se conl'ierte enunaCinerll

conll'lllTeloj poi' ti 5IlpeRiYeflCii de todo el planeta. ¡Los alienípnas iliCiII~ masa!

o ES POSIBU: AÑADIR VARIOS TIPOS DE: MEJORAS a cada una
de lasarmas del~~ elnUmero eIacto depende del arma
en cuestión. AJg¡.ros de estas mejoIasincRJyen mirillas, siencia·
dores, tintemas, miras láser yIanzagranadas. Alprincipio sólo lfrs­
pclI'Il:Im de unas pocas, pero a meólda que avances porel juego.
encontrarás muchas más para uti6zar.
e ESTAS MEJORAS FACIUTAN El USODE LAS ARMAS. pero
como contrapartida también afectan al rendimientG de lasmismas.
Con el silenciador. por ejemplo. pasarás desapercibido. pero tamo
bién reducirás laefectividad de cada disparo; conla mirilla user
te resultará mucho más fácil apentar, pero todoel mundo podrá
localizarle enel aclo.•. Vamos. quenaseráun paseo.

----~'\

LA INVASIÓN CONTINÚA. Con «Crysis Warhead»
disfrutarás de laacción másespectaculare intensa
del género. másimpactan!. queladelhlulo original.
igualmentecinematográ fica- Peto se tehará muycorta.

~ ' - - - -

® IO~UE HOS 6USTA,-__,
O La tillidad gráfitil. impecable.
O Elestilocinematográfico del original.

que semantieneen la expansión.
O Su amplia libertad de acción a la lloB

de enírentartealerM!l11igo.

® IO~UE HO HOS 6USTA
lJ Sigue haciendo falta unmaquin6n

para jugarlo allTl<Úimo detalle.
U La tilmpañil individual es muy cortita.

~ LA GUERRA DEI FUTURO.Siguesierrdo . lglI escu efll
peroel rrueVII modllpor equipas le da muchll mil
¡~ga. aln ISpeda rulares duelosaln el n. tllln ;e.

SONIDD

fiRÁlJCtJS

CAUDAD/PREaD

=¡; -
~
~ BREl'f; 1'f!1(J INTENSO. Argumenlll decineg iICtÑin

lobL esped3al1ar!l sinroarld.ILa penati que le /o
al:ilbaf enunashllrilln roalldo t1lá err /omejw1

Lo Que es una lástima es Que te
loacabes tan pronto. eflseisosiete
tontas, nadamás. En cambio. el
diverlliisimo apartado ITlJllijuga­
darseamplia con UIlI'lJeYO modo
de juego para participaren peleas
por equipos.

Con!lrl::lestoen laOOlanz.a,1oU1­
damentales QUe 1Cr)Ss WarheadJ
es un juegazo. no 10 dudes. Tanin­
tenso yasonaote -y.51, tan breve­
que teQuedarásencantadoycon
ganas deseguir jugando.• l U.

• C¡ive Barke,s Jericho
Enlugar dearmasluturistas y
alienígenas.entlJericho» comba­
tescontra seressoblena1urales.
.. Más inl MM 154 .. Nota: 95

• e,lI 01Ouly 4
ModernWarfare

la acciónbélicamás espectecu­
lareeneesa sinciencia6cción •
.. Más in!. MM 155 " Nota: 98

zándote alcombatemásdirecto
ocon elmáximo sigilo.

Puedes contar tambiéncon una
realizaciÓlltemca sdlerbiaae in­
cluso -creeos- hasido mejoropti­
mizada que la del luego original.

JUEGA. PERO SÓLO UN RATITO
Además.lacombinaciófl de las ar­
mas y las funciones delnenctrae
ponen atu alcance un mootón de
posibilidades tácticas. permitién­
dote actuar como oreñeras. len-

~ f DesDJbre secretos que arrojan luz ';~
' ~ sobre lo que pasaba en«úysis» y
' . una amán mucho más eJlplosiva .' ~'.

lJIIafuerza roeible,resistir impac­
tosde proyectiles como sinada o
correra toda velccdad Lo mejor
es Que elempleo delasfunciones
delnanotrajeestámejorado en
IWarheadJ y es unpoquitomás
fácil accederaellasyemplearlas
eficazmente. ¡Quéacierto!



• ANA l iZADOEN
.- Modos;6 (entrMilffiiento.lip. .- CPU: Athlon 64 380(}+

amistoso. rnamr.copas yleyenda) .- RAM: 2 GS
.- Numerode estadios:19 .- 'bfj etll3D: GeForce
.-TIpOS d. dmlra: a esoo GT. 512 M8
.- 1Uciorulidades: 60 .. ConWón: ADSl.
.- Elilor. SI,de ju¡¡aóofYequipos
.- MuItijupdor. S/, (2 jIlpdom

m redloc.iI o k1temet)

• (D DUEHAY DUE TEHER
.- CPU: Pentium 41.4GHz

oAlhloo equivalente
.- RA,M:1GB
.-~ enDISCO: 6 Ga
.. lIrjet1 3D: 128Ma COllI'"

patible tOn PiI~Sh*r
2.0, 0ifectX9.

.. Collui6n: AOSl

• MlrnllMANfA RECOMIENDA
.. CPU; Core2 Ouo

o Alhloo64 X2
H AM; 2GB
'- EspKio... diKo: 4 GB
.- twjetll 3D:Con 256MBYcunpaI¡'

1ft tOn PiRISIIilder l Oy Dir~ 9.
(GeRlrce 6800o IbdeonX16(0)

.- ConWóIl; AOSI.



.J

.& Los gráficos de llIIft'I~ , lis metoR5 en cawrto I Int~~ hKen de este .Pro EYOtution
SoceeD unode los rná$dKafiantes de lasap. AdtrrIn Intraduel! el moda lrymda ,~ aIguno$ em;lI'e$..

•-JI

.6 Al sacarde puerta. puedes dWdir si pasilfU en tono.en Ilir¡oo dar un
buen dIupinam .. ver.1 dóndeM~rriu. tse /IaIId~ lostuJOs?

-
'" Después elelIlI &Ol ademis de poder disfrutar de $U culminacilln desde
nrios ángulos, podrás eontrolu .. cima ra J If3bar lattleb~Ófl.

• •

tienes varias~ para
elegit En prmer~ pue­
des jugar en lasligas yro­
pasde60naciclnaIidades
JXJdiendo decidir en todo
rl'Klfl'ieI1o laafrleadón de
tuequipo Ylosfichaies
con losqueQUieres re­
forzarlo.Ain:lue sieste
control del club tepa­
rece limitado~e
puedes probar suerte
con la liga master, ••

vedades y también desterrar,
fallosy'sambenitos' deuna vez
portodas.

Al FRENTE DETU EQUIPO
Antes deempezar acanpetit nada
mejor quewr unas cuantas se'
siooes en elmodo entrenamien­
to -sobretodosieres l'lJeYO en la
sere-.dmdepuedes practicar 10­
doslosmcMmientos y tiros pes­
bles hasta que elbabl ya noten­
gasecretosparaü.Apartir deahi

. ~ ..

j

sa evolución de laserie. la entre­
ga de este aoo sigue fiel alestilo
genuino de .Pro EvoIution Soccen
ydenuevo lepermiteentrar enlas
grardes competiciones del fútbol
R'lJndial, con una simulación de­
portiva dealtísimo nivel.

Pero este _Pro EYOkJtion Socce
2009» es también la oportuni­
dad para dar un salto de cali­
dad en la serie, introducir no-

La referencia

'" Puedes Iuur loscambiostú mismoo deju que u oeupe.. lA. Incluso.
concentrarteenconlrolar a tu estrellay deJar que alJueio el resto.

Pro Evofution Soccer 2008
~ M1bosCUl!llbn _1iCelICia olicWIs.pefl)

lasde .PES2OO9J han sidoa~
t> l...I elidid crilia lIa fIll!joIado fllOfmemel r

le. J resullarru:!lo m.ts~r que la de la entrega deli\&)pa~

... .o\dfrúsele losmodos de Iuero y;l conocidos. .PES 2OO'h QlelItiI con el
moOO "Lrymda'. p.lr3 pode<YiYi' la til're<3 con Iltllulbolista~L

L
aserie .ProEvolution
Soccen hasido la pre­
ferida demuchos aícc­
nados aldeporte rf!J por
su veloz ritmo de juego

Ysu fútbd. directo ysencillo. que
daba lugar apartidos muy realis­
tas.tas iJltimas entregas. sin em­
bargo, han sidomás criticadas,
debido.sobre todo.a losfallosen
elmodo rruIti~ Ya laesca-



.. Lastoen de Jg., CM10s Rimo YJese AIIIOlIio Maldonldo .. Despuk de~ jupcb de eierta~"aOOa podfis prewnciM su ~lici6n desdt dilt renles 'ngulos y conIlIU1 perspedifll de
~menlw'n I&s jupIbs. Elamblenle es lrUJ'flllbolero. dRW'll qut mutStl1l& soberbia talidad eOllI& que6Ün iMllmAdos los jupdores.. ilbsUlas fallas pareeenlIeNS de inlmc:lón!

.. las -QlII,II1S de lelnlsl6n~ qut rodean iIl umpo of_ espedaeulans escenas de las
jupclas. úniumenle deHnlOOll la~aci6n delptitllieo en las gradas. quees ba.stanle tosea.

prescindir de las jugadas indi­
vKluales. La inteligencia artifi­
cial del contrario te!orzará
acambiardetéctcasya
que se adapla atumodo
dejugar con gran etca­
ca. dependiendo del
nivel de dificultad que
elijas. La lAdetus~­
dores también es muy
avanzada. Sedefienden
yatacan con gran maes­
tria, acme sino le lías
mucho de ella siempre
pceces eegir,,_

que quieras conlrolar con
sólo pulsar una tecla.

Tener lIi3 buena visión del cem­
pedelUtt:d es lurKIamental. 'J para
ello cuertas con ocho tiposdecá­
marasdedrlerenleamplilud. que
irduyen vistacer1ItaJ. vista lateral 'J

..~ dIIlIoYs1las repeticiones bmbiblle penmirán
sabeI' si ti juu deIlnu se~ iIl s«IaIar lum de;.ego.

COMIENZAa PARTIDO
Una vez ene!césped.Pro EvoIu'
too Soccer Z()()lh despliega 1Il nt­
mo de jtJE.1Pfrenético yvertigiloso
queteobIiilra a mcwel eleslén­
cocon pases cortos yrápidos ya

•• con la (JIe podrás involucrar­
teaIordoer la dirección detuequi­
poYlleva rle asu apogeo.

Mas tarde, puedes participar en
etmcoo CtIólmpioos league yna­
tardeser elmejor deEuropa.oel
meior del mundo con laselección
nacional~ elijas. Y, por ültlmo,
tarrtién puedes iiciar unacarrera
profesional dentro deunclubcon
elmodo 5eruna lfyerKIa.toda una
rIO'o'edad enlasaga quele permi.
le~r lospartidos controlando
unsolo jugmr en laposici6n que
~ y prosperar con él.

D AL IGUAL QlI: OCURRE COH 0Tll0S SUCESOS 1MPOIlTAHTES.
despukde que unequipo maf'qUItgol polÜS Iistrutar de varias re­
pttici:lnts. Pero siesonoleparKe suliOente I.lmbiéfl puedescon­
troLar la támara atu antojo, desde dlleferrtes ángulos y distancias.
Irdlso podr.ts weno desde laper..pectiva dtI resto delos jugadores.
Y. silegusta lOOCho. podrás guardarlo para la posteridad.

VEAMOS LA REPETICIÓN

,, -



...EliIrtIitro líeN 11 .... de~ brjeQ:s por~ cma. En... prida
lIrp, si 110 Iienes cuidaOo,~....connl!fio tcPPo~

NACIDO PARA LA GLORIA

~----~\

o El árbitrosepasacon las!aljelas..
O Lasgr.¡das -taIUr porsupoco del*.
O EchaIás entaita aIgl.nas icencia!...

(j¡) ID OUE NOS GUSTA__
O Elmodo Ser unal.eyenda. unavisión

OIiginal que resulta muy di...ertida.
O Se apreciauna notable evoIuciÓI1 en

sucalidad: gráficos. mullijugador...
O Elsistema decont rol. muy intuiti'lO.

eEJ'¡I¡t,¡¡U1 1+1•
.. .4IOU SiloWllIVBfI'm Bna»SerunI L.,m
M' hIWI"~!lpermieque__
;updotft M' edrtnlm en el~ iLM fJIIfidittñ

e EN EL MODO ~SER UNA LEYENOA~ teees laoportunidad de
pooerte en la piel deun jugador prole~ en la liga Yelequipo
que tú e1ija~ yprosperar basta ser mundialmente famoso. acep­
tando alertas inóJsodeotros f!CFlÍIlOS. En cada pal'Iióo sólopodf<h
controlallo a él, aunque desdeunape~jya quete permilir~

corecerta posición delbalón Ydeljugador entodo momento..
e AOfMAs DE DECIDIR su POSICiÓN EH El CAMPO, sunombre
y lapierna con la que chutará. puedes disel\ar toda suapariencia
fisita. La cara. elpeinado, lasC!jas. losojos. lasorejas, laaltUr3 y
elpeso. entre otras cosas., Además de los eceescrcs quefteotará
como muilequer3s o~jes yla forma enquequieres quese",*
va. tanto en las jugaclas como enlascelebraciones delosgoles.

FIiTBOl DENUEVA GENERACIÓN. DisfflJla de- ­
compelkiones futbolislicas degran de nivelorienfa das
masalespectáculo que alrealismo, aunque aettDs fallos
en 'li lA hanin que fe quejes alárbilro más de una vez..

SONIDO

¡¡¡t;DI1ItII1lfu""¡;.

¡;¡¿'¡¡;·A1ii'¡¡¡ms~.

• FIFA Manager 2008
Site Ya III gestión de 111 tUI de
~nodejes depn:tIar uno el

"""""""'--..~inlMM 157 too- NaIa:92

EN LA CHAMPIONS LEAGUE
Al margen delos peQJei\os fallos
que tenga. si podemos decirque.
en~unto. éste es El mejor .Pro
EvoIuOOri Socceo dela serie Yuna
delassinlJlaciones~i'o'as más
completas ylogradas en Pe.~­

dereeos einteresartesmodos y
e11Tl.l~ alJqJe setdlilo.
ahora si funciona bien. Cualquier
aficionado alM boI disfrutaráde
sufútbol directo y torJlletiliVO a
ogrande. .lU.

~--- - ---- - - - - - - - - - - - - - -
• FIFA 2009
Otro sinWdor de fúlboI~
Iisirno. pero con lN)'Ol' realismo
Ymas licencias dep:lrtivas.
.. Ws int.MM 166 .. Nota:9S

lo. Tambiéfl deset1tona un poco la
lIlteigl!ncia artlflcial del árbitro, ae
soeIe tener laescopeta cargada ya
lamínima lesaca latarjetaamarilla
aUlO detus lTJJChachos sil saber
lTUf bien por (JJé.

_~- «PES 2009» deja a un lado el , '<"

, ~ realismo y se allla!nfra enelfútbol
' . más diredll. velliginoso y espedaevlar . ',
- _o. ~

perspectivas~ sirmlan cámaras
de televisión, aportando gran es­
pect¡ajarilad ylJ1ciertotoce de
' ¡earK1ad" alestar iJlspiradas enlas
retra~~iEstosí

ue es lútboI espectáculo!
1arrtliénelsoridode lagrada. a

'eces atrooadoc ylos inmejorables
ccmentanosde .kJan Carbs RiYero
Y.klse Antonio Maldonado. vuel­
~aaninar los partidos con sus
nanaciones yayudanaentrar en
crrbellte. NoOOst3nle.1as anima·
enes de laafición.a~ simples.
desenIooan un poco con elconjun-

.. En general. ti sist!fT\llde COIlt rotn lIIlIY $!llCilloYIICI le~ltl.., dilkil Mcffle conél Mlnqll! si quiern rearlUf
lis jupdas m:is~ulares lendrü quI prlCtiw ll'IIIChoantn de lograrlo. Usar unpmepad es fLm;Wnenbl.

.. Como etlllll'idI ruL Ir» un~ 6t~ elm se conriette H ... 1YtiburriJIo ee jupdoresen e1.­

..pzYr~ eosa.. Aunque si ti b*rl le Inorece. siempre pueOnIlldrte allI lIIIlI chilena.

- "



• W Ollf rAS AENrC1H1RAJ
.. ServicIol'es ea Qs\ebno; 3

(2 normal y1R~ vsIlMloj
" Zonasenccnfticta: 3 (AttD5 Elfos

vsEfID5 Oscuros. E.Mo5 V5 0l1:li5
YGobIins e Imperio V5 Cao's)

..RuasIC~6122

.. CapitalesIMontu MI
"~4140

• ANoUllADO EN
.. CPU: Core2 Duo L86 GHz
" U M: 2GB
. 1arjeb 3D:

G~Force 730D SE
.. Conelión: BandaAneh.l

(.t.OSLJMB)

• lD QUEHAYavEnNEB
..CPU: Pentium 4 2.5 GHz
H U I; I GB(Wlfldows XPj

2GB (Wind0W5 V-151a)
.. Espacio en di!ol:ll: 15GB
.. T. r¡.1.J 3D;Con 128 MB.

awnpalibleDX9 (Radeon

"""""'" 5900)
..e-li6a:: &rw And1a

• MtalOMAN'A RECOMIENDA
.. CPU: Core 2 Duo 3 GHz

o Atlllon 64 xz equivalente
" IlA M: 2GB
" Espado endiso:o; 15MB
.. Tarjel. 3D: Con512MB. o:ompa.

tibieton OliOenWIllCloors VISIa
(Gef1lru~ H028001

. ConWlIR: a-sa And1i1 4ldB



vésoe sendas demaestría Que
te permite alcanzar un grado
oeespecaleacéneusrrc Por
ejemplo, apartir del nivel once,
cadavezQue subes de nivelob·
tienespuntos Que puedes gastar
en comprarhabilidades nuevas
omejorarlas Que tienes.

Aestodebes añadir las pcoerc­
sas tlabilidades lTIOl"ales. que sólo
activas tras varias victorias con­
secutivas ylas tácticas. bo­
OIfteaeiones este- ....

u

y Destrucción. Tu decides acual
declaras tu lealtad. sin dvidar Que
no puedes crear~es defac­
ciones distintas en elmismo serví­
oc;Tu elección determina además
lasrezas yclases disponiblespara
tu personaie. Eldi~ desu evo·
lución -comptelo tal VI!! para los
noiniciados- es uno de lospun­
tos fuertes del juego. Alostradi­
cionales niveles por experiencia
-aqui. rangos- se une un sistema
deevolución de tlabilidades atra-

" Después de 25 . /Ios ¡, 6eend. del clisko juegode rol de figu ritls de Iabltro SI! inslIdI. un mundo online con
WII . mbienl.Ki6n muyClIid.IdI ,~ ele este uniweno donde lI auem loes locIo.

•

creadores delOar/¡ Age alCarne­
lob. De aquel juego proceden los
emocionantes combates masivos
decWarhalT"lTler Onhne. donde.
además, se intentan eludir losas­
pectos mas tediosos del género,
Te contamos sus secretos.

ÁRMATE DE VALOR
En Warhammer todo gira alrededor
delaguerra Que enfrenta aOrden

La referencia

• • 0000. "U iMpirlIdo en milos artúrÍCOi
, lW¡¡rt\arrInet'. en e1Iamo§O uni\'l!lSO de
Game5 \\abllop de rdén\.cotitulo.
.~~~ un¡¡ f\'tIlIlciOO del tambalelMlde .0A0C.
.... bllroducd6n lleta mislones públieaSYee grupos 3bif11M ceeee 1lUf'f3S
~ de juego IlltdItlS fI1lJ'1 mundo PNSI5l.enIe tOne.

Darle Age 01Camelot

, Ojuera alflIb con lIlUdIIsopciones~ el deYrroICI ele tu llffWlI3ie
JIf lYeeo queSoleehe de menos lIII luto mÍ$ completo

U
na semana después
de su lanzamiento
.i'o'arhanvnerOr*neJ
alcanzaba la esca­
lofriante cifra de

00.000 usuarios. Pero lacifra
o sorprende considerando que
uenta con una licencia delujo.
1del casco universo deljuego
etablero deGames Workshop.
que ha sido desarrollado por los

• En~ lDlIII SolmllIU el númenl ele pupas 3b1ertOS queu,.Elige uno y
Kh3 flI -unirle-. iSt Kib6 5Upli~r pal'3 que le illYitflll partieipar!

, Sieaes alYliOo no lIKfliW~ oYisibrtu iurnblIlYI'irKU~
!JICllef]lO Yel lnftntario "ece con tu mti. ¡Se iUblllo de cOlllprll' bob.as!



• El editorde peRon.a}es noe neee murnas opciones. pero
dentro delmundo podr.h eambiar porcompt!to tuaspecto.

'" El restode jtJpdores eeIllIacdó11 _1Ia por tusmismos objrtiyo$. Aprende a orprínrte p.1ra !l asedio finalrulizando lzI
divertidisímas misiones pllllicas de cadamnar llévate jugoiasrecompensas. Ya lendrib tiempo de IallZilr Ill.mel! contra5U!i1rIJ~

en elde escenarios, está íonao
por tresenormes zonasencon~ ,

todivididasengrados('t iers") qu<
las separan porniveles. En lazcn
COfrespondiente atu grado encuer
trasvarios capitulas delahistOfi
que explorasa través de todolip
demisiones entrelasquedest:
can. por su acierto. lasmisione
¡xiblicas. Misiones divertidisima
con jugosas recompensas finale!
No puedes hacerlas solo, pero ~

pocos juegos unirteaungrupo~ i~

tenteestan fácil comoaquí.
Otras misiones te llevan deCi

beza alaszonasreservadas pa.
RvRdondeteenfrentas aperseo
jes -jugadores oPnJ- delaIaCC(

contraria. Según subes deral'~

continúasluaventuradirigieoc

\:::;;;Jer.::::~"';-; azonas enlas~Ias ITsiones decontenido ju¡

~

•• tégcas que potencian
determinadas habilidades
oatributos.El resultado es

que dos personaesce lamis-
ma raza yclase, alllegar anive­

lesaltos, tendráll formas dejugar
loIalmentedistintas.

'" A p.1rtir de ni'ftl n recibes puntosde lT1Iestrla qu! puedes pslIf
~':, en mejorar las habilidades de una de ILrs $elida$.

N "& MUCHO WARHAMMER
) , ry Atu~ debes lJ'Iir turivel de

Ir.. ' reputación, que subes gallalÓ)

~
combates entrerercs(RvR) yes

' Ir que,pese alas"qcesr ae oírece

[

eluegc.no tiene seotccunirte a
esta guerrasin entrar en combate
contra otrosJugadores. El mundo
de n'I'AR•.cuya ambientación del

\ universo deGames W:rlshop es
~ akU\an1e. tanto enel disefKl de

personajes y testes como

•

D ElTOMO DEL CONOCIMIENTO es UIlahenamentacrucíel. Me­
mas de infoonaciónsobre lahistoria. cadazona.misión ybitho ron
elque tecuzas, recoge tolkls bJs logros. Desbloquear SltS~nas es
UI1~ aparte pues tepem1iIe ganar aperiencia adícional cadavez
~ poi' ejemplo. desbloqueas una zona. eininas a cierto 00mer0
de er.emigos odescubres a lII'l personaje erlraordilario.

= "'"""""lr.-

UN DIARIO ENClCLOI'ÉDICO

'" El mundo es enormepero las zonas se teCOtteII fácil a pier a partir de niYel20
JI puedes cOftWgllir 1/113monturL iOn viajecitoengirocópl!ro?



.. Encada zona eeeaentras a todotipo de personajesque 50Iicitarántussef'licios. Haciendo misiones tamblbl
ayudasa Iu 'imito. contribuyendo aque la balanzaseinclint a liIvor de los tuyos. Aqufningún tiempo esperdido.

........-
<:-.... -

D El COMBATE ENTRE
REI~OS es el eje del
juego. Ambas facciones
quieren dominar el mun­
do ycooquistar la capital
rival. Puedes ganar pun­
tospara latuya de varias
formas: enescenarios de
6 YS. 6 hasta lBvs. 18. en
los campos de batalla de
cada zona cuyo dominio
está sempre en disputa. ~

e COHSIGUES PUNTOS
DE REPUTACIÓN luchan­
doen cualquier modo de
combate RvR. Estos puno
tos tepermiten subir tuni­
vel dereputación Yapren­
dernuevas habilidades y
láctica5 as{como comprar
mejores armas y equipo.
También, claro, tendrás
acceso a recompensas y
lítutos especiales.

CAOS

o
IMPF.RIO

ORDEN VS DESTRUCCIÓN

.. Enanos contra Pieles Verdes, AltosElfos contra DIosOscuros, Imperio
contraCaos,seis e¡érc ilosenfrentados enun conflictoglobalentres frentes.

I I , 1. •
'1ENTRE RE/HOS. HO TIENE RIVAL Su sistema de combate

RVR,. unido alequilibrioy /a variedad deraIaS y e/ases /0

convierte en numerouno indiscutiblepara/o! juegos de
ro/ on/ine orientadosal combate entre jugiJdores.

&Wlms • ,
~~~~. 1910 OUE HOS GUSTA

..&ti" U La variedadde escenariosRvR.
¡;o•• U l as mis iones pUblicasy elsistema de

JUliAJlUDAD
grupos ame rtos.

O El sistema de tácticas, habilidades yr;;¡;;w¡;;w. maestrías decada clase.

DifiCULTAD lE> ID ~UE HO HOS GUSTAr;;¡;r.•••
----------- U Que lIaya tantocontenido sintraducir.
CAUDAD/I'IEDD U El chal de juego es bastante limitado.
¡;;w¡;;wr;;. U Se echade menos un buen lutorial.

lmmm ~... CUMPLEr SACANOTA. /Se I.macon loda laque •
se espera de ti JI nD• •arprendllelln 5U apul'5tl1 Pfl' -il. di" Bió, , ,. , .Mid.dd..d••, prlm"" " ,. )

mensoees épicas. qie es lompor­
taete.«W3rhammeronlineJ acaba
de naceryaún debe sermejorado
y adaptado enaspectoscomo el
equilibrio deuerzas ola iocomp~ta

tradLlCci6n. Pero,endefinitiva, es un
juego completísimo. diseñado para
jugadores alos que les va lariva li­
dad,labatalla yelrol De hecho, si
noteatrae estodelcombateentre
reinos tat vez queesporquetodavía
no lohas probado.¡ytamber ásoe
idea, segulO!. l.Rl.

• Worfd af Warrrah
The Burning (rusade

El mundofantásticonúmero uno,
másorientado alaexploración.
,. Mlls inf. MM 146 ,. Nota: 96

• Aye af Conan
Muyorientadoalcombateentre
jugadoresyambientadoeneluni­
verso delConan de los tebeos.
,. Más inl. MM 162 " Nota:97

tembén recompensas extrapara
losque recorren cada rincón del
mUMO desbloqueando entradas en
su"Tomodel Conocimiento". Pero
todo es accesorioenunmundo en
elque se libra una guerra dedi-

~ - - - - --.

.. Tu tapibl se vud-ie más omenos prósperasegUn el~Illo de tu Reiooenlaguerra. Colaborapara Ile'fiItiaal ni'ftl
más altor delitndela decualquierataque. Siestásen lacapitalenemiga. iarrásalal

HACHASYHECHIZOS
El juegooírece mucho más:Unsis­
tema de gremiosbien construido.
dosprofesiones artesanas... Hay

~ (' Enfúndall! laannadura de un hérue'-~,
, :. único y conviene a las enemigas de
, . . lu5 enemigos en lu5 mejores amigos .-o'.

darfrente a jugador(PVP) aumen­
tantasta llegar al finalas batallas
masivasde asedio por el control
de las fortalezas. ¡Bestial!Eso sí,
lacosadepende -peligrosamen­
te- del nivel de poblaciónoeceoa
zonay del repartodefuerzas en
lossevccres,queporahora sue­
leser bastantedesigual, en favor
delaDestrua:i60.



• lO CJUE VAS A EHCDNT1lH
Io- I'enonI;ts I elep: ]
Io- IWIAdIdK npeci*s: ]
lo- Topos de wellbIos: 7~

CIftliorles" I'dos. adles. bliIt­
dIltD$ .-s. ift9$..1IndIas1

Io- Topos de _ S
lo- .....Ip"kw: sl¡cooperatioo~

mlloYl o~ lntemell

• AH.Ua.UlJ EN
lo- CPU: Alt*wI6ot 38ClO>
1o- 1lAM:2 G8
lo- TIIj$ 30:Gefotteasoo GT

5l2 ldB.GMtl:e 7JOl) ct

"'..Io- ConW6n: ADSl.

• lO OOEHU OUE rEN~

lo-CPU: l'trUlm 4 2,0 GHz
oAlNon~e

lo- RAM: I GB(2 GBee '(!SU)

lo-~ en Ihco; 10ca
lo- t.;eb 30: Clln 256"'6 r
~ Dl9. (Geforu
6IlOO ct RDon Xl600)

lo- e-u6n; 512 ~Bps

• MIClOWANlA REClJMIEHDA
Io- CPU: InlelCoteDuo2,66GHz

o ,t..Ml)A1h1on X246CJO..
Io- llAM:2GB
lo- EspIcio N Ihco; 10 GB
lo-~ 30:Clln 512 LIB.

corn¡IIlble DXID. (Gefofa 8600,
~HD2W)1

Io-e-.m ADSl.



• PI>eóes eneontnr obj~tos de lran n lot. eomo bjll$ de billetes o tanques
de C1ImbustiIM. PIraUnarte loslMs ptSIOos nKtsitub IIn helicóptero.

mercenarioCU}<l
papel vas aadop­
lar.MattiasNilsson, Ov'is Jacobs
oJenniler Mui.leriendG cadal6IO
una habidad especial Nilsson se
recupera desus heridas con más
rapidez. Jaco bsdispone de más
ITlJnici6n quenadie YMui puede
correr agranvelocidad. Excepto
por esas I1abilídades, eldesarrollo
de lacarnpaI'Ia resulta casi idénti·
00 para lostres ysolamentevaria
en algunos diálogos. ....

m pezgoolo de lknerueIa. Ranú'l
SOOno. Lo que pasaes qce.enu­
garde paga~ el tal Solano decide
traicionarte como parte de su plan
para dar l.Il golpe deestado en el
pais. Apartir deentonces sólo tria

idea roma por tucabala: ¡vengan­
za!Pero Solano se ha hecho con el
poder Yvas anecesitar todos los re­
cursos QUe puedas conseguir para
poder servírsela bien tria.

Antes de ponertemanos a la
obra, loprmero va aser elegir el

MERCENARIO TRAK:IONADO
EnIMercenaries 2Jleconviertes
en uncotizado soliado defortuna
que acepta lJl·fáci"encargo para

aparclcón deuna segunda par­
le.Esta vez cMercenaries 2) sí
llega también al Pe,con una nue­
va historia y nuevos personajes.
plocurando perfeccionar algunos
aspectos dellitulooriginal.

la referencia

t+

Crysis
... AnDlsle ......-'ecm Rlertacl y

U5iIf 'othia.b peoo cCryw es mas IIU. En
~b. elordendi!lis llI5Knes.

..~~ s»ó el aflopasM. 1_ 1,11 entomo ¡r3.fw;o mis~
o.Uryléo~ $1rnejor~

..~ h trI5l'a.m en IN ci..W»d r oCrysIs. en ...,~ ee A51.a.

.< •

¡

E
nParcernc Studios se
han hecho expertos en
la acción con juegos
Que. además, añaden
lavelocidad como prin­

Cipal ingrediente. No haymás que
ver algunos de sus titulos como
eStar Wars: BatllefrontJ. Osin ir
mas lejos,el primer IMercena·
nesJ.quesólo salió enconsolas,
pero cuyo éntc ha motivado la



A Puedts h¡cflte con c:ualquler Yehleulo. ..nque prmero
tienes qlll! deshacerte de sueondlldOf.

A Pedir ataquesHftos es muy lit.PIfil reducir a escombnls eltuartel de IRlI l:Kri6nenmliga. W floC~ alildls te \o
pueden ploporeioRlr. siel'lp~ y wando pued.ls CO!oIelr elpita de tornOOsllbleque implica.

una mano en determina­
dos momentos. Y.claro.
aquellos alos Que per­
judlQues ledisparan en
cuantoleven asomar
la cabeza. UnHo de
guerra. en definllJva.
en laQue mástevale
ecctíarte deQuién es
tualiado.

Derente estas nisiooes
puedescontratar losseM­
ces deotros rrercearos para
que teentreguen suministros. te
proporcionen apafO aéreo. etra­
gan algún recurso para ti.etc. Para
todo esto. además dedinero. re­
cesitas combustible. lae rceoera
divisa delaVenezuela recreada en
lMercenaries 21.Puedes obtener­
lodest~ cualquier 't'ehicuIo
~ eocuentresylIevárdole laga-

iAl MEJOR POSTOR!
Para conseguir dinero debes nego­
ciar con alguna de las cinco tac­
ccees quese disputan elcontrol
de una Venezuela onersa en la
guerra civil. lastacciones son la
Ullversal Petroleum.elEjército
de liberaciá1 PopuIat elEjército
Cboo. las Naciones Aliadas ylos
Piratas Rastatanantc curioso es
quecadafacción teasigna rrisio­

-nes en contrade lasdemás. pero tú
vas alotuyo asi q.¡edecides qué
misiones aceptar ycuales recha·
zarles bandos alos queayudas
tereciben ccnlos brazos abiertos
en sus basestepemsen CXlfr(IBr
en sus tiendasy hastateechan

,.,. Una ~ez eliges uno de lostres
personajes. ya puedes entrar en
faena.¿dónde está lapasta?

D SIESO DE: 11 APAmA NO ES lOJLm) 110 le~ porq.Il'
en IMercenariK 2no tienes queIlacerio.. úisle IN aJ'IlIia variedad
de~ desde cectes deportiws y rmtocidetas llasb tanques.
Estos úIlinos son los me;ns. ctaro, pero también son losmásdifi:j­

lesdeconseguir estando sietr4n bien wstodíaOOs Ysino losvasa
neasitat no le oMdes de llevarte lagasolina deSI.IS depósitas.

CONDUCE YDISFRUTA

a. En ousioMs. debel'is puh.ar ciml cornbinloc;i6n de lecln para superarpequei\c:ls minijuegD!i a. Necesibs mucllapotencll de fuego para ailltaf
dexd6n. AlgutlOs te obli¡,rMa darlt unabuenapaJiu al tecla.do. \os cuarteles enemi¡os. mur fortificados..



ATAOUE AÉREO. OUE PAGO YO
• Los ~ehiculos militares sonlos mejores que puedes conseguilya que, ademásde disponer de unfuerteblindaje,
cuentanconametralladoras degrancalibre, aunque su munición eslimitada.

•

'" La pobre inleligencla artiticlal de los personajeses ti mayor IIil ndiu pdel juego. Avecesles verás cometer actos
suicidas. como acerca rse aUenlinea recta sinponerse a cubierto. iTalveztiene arreglo con un parche?

D SI DURANTE UNA MISiÓN NECESITAS AYUDA tienes laopción
desolicitarataques aéreos, Puedes conseguklos comprándolos alas
facciones orecogiendolos de varias zonas del juego. Su uso cuesta
combustibleque saledelu bolsillo pero, a cambio, puedes arrasar
una zona con bombas devariostipos, inciuyendouna nuclear;
e SIN EMBARGO, NO BASTA CON ORDENAR UN ATAQUE Ysen­
tarte aver los fuegosartificiales. Primero debes marcar elobjetivo.
Paraello, seabrirá unmapapoI satélüe dela ZOna encuestión.
Sólo tenes que mover lacruz hacia el lugar que quieres bcmbar­
dear y superar un pequeñominijuego. Noes nada complicado,sólo
detener elavance delhazdeunradarenuna zona concreta. Acuér·
dateque debes mantenerte auna distancia prudenciaL

~I~-------

AWÓN IMPAGABLE.. Hazle mercenaria y realiza misiones
para obtenerlas ingresas quete permitiránllevar hasta
el fin tus planesde venganza. la libertadde acción es
lalal. lástima que lalAnoestéa lamismaaltura.

~

~ _-----

(J La libertaddeacción a lahorade
escoger las misiones.

fl La gran interacción con el entorno.
O Dispone deun excelente doblaje ~ de

un buen nivelde gráficos y sonido.

o La inteligenciaartificial es poco realis­
ta, lospersonajes hacencosas raras.

O Los escenarios tienen poca vida.

lE> la OUE NO NOS GUSTA__:

lE> la OUE N05 GUSTA, _

----~W¡¡Ií1 !+ ! ;•
...CON LAS E5PAlDA5 CUBIERTAS. En CtlopualiVllIas
misiones se disfrutan mucho más. Nada comotener un
wmpañerodearmas delque te Jllledesfiar. iOnor

GRÁFICOS
~[¡••

SONIDO
[¡~.

JUfiABIUDAD
¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡ •

DIFICULTAD
[ili:[¡G:1I

• Bojfjng Poinl
Road lo Helf

También combinalibertadde ac­
ción, vehículos y... ilavenganza!
.. Más IntMM127 .. Nota: 82

parados en medio deun tiroteo
cuando10 lógicoseríasalirpitando.
Tus enemigos, encambio. tienden
a actuardeun modosuicida. En
fi n, que a veces 'canta'esa jaita
de intenci6nde tos personajes que
leresta, sóloa veces.emociónal
juego...Si lo pasas por altomen­
tras disparas, cumples misiones,
pilotas helicópteros, etc.. encon­
juntoeMercenaries21es unjuego
de accióndirecta muy, pero que
muy divertido. _ LIJ.

• 5.T.A.LK.E.R. CI. ar5ky
Ot ro juego conunagranlibertad
deacción enelquetambiénde­
bes ~dia r con va riasfacciones.
.. Másinl.MM165" Nota:92

Hasta aquf,estupendo... perohay
algoque fa lla: la inteligencia arti­
fi cialo. paraser masexactos, la
jaita de la misma. Echas de rne­
nosalgo másde vida, personajes
y, cuando ves civiles, se quedan

AQuí FALTA GENTE
(Mercenaries2) es unjuego bien
pensadoy está diseñado conel
finde brindarte acción directa y
una amplia libertad de accióny
e ploracón, dejandoentus manos
el rumboquetomasuvariadode­
sarro lloy. sobre lodo.a quién"ven­
des"tulealtad. Tambiénolrece una
calidadtécnica -gráficos.sonidoe
interacción- a un buennivel.

solina que lenga eneldepósito,o
robandoenormes tanques con la
ayuda deun helicóptero.

.:..,-

'." Puedes seleccionar rus misiones y ' ­
; : así decidir elbando al que quieres
' . favorecer_ iLo harás al mejor poslor2. j,
..-,

"" CROMANlA 81



Con los años que llevas para ganar unas elecciones y cuando por fin subes al poder una guerra mundial se te
echa encima. iVaya suerte! Ni canapés. nichampán_ Prepárate para negociar a cara de perro y hacer la guena

detu despacho prepá rate para
asumirelmandodetustropasen
el campodebatalla. Estrategia
total yatodoslosniveles!

GABINETEDECRISIS
En la elección de tu líder debes
considera r que cada personaje

.. " Wond in Conflicb está amboeoIado enuna
guerra contemporánea COIl armasnucleares.

.. En el tml pode batalla «\'II:rtt inConnicb
tere unaespectacularidadengráflCllS ysooidusuperior a la de IWa rLe<lOe'Y.

.. En . W., Leade.... . además dediriBir tus tropas en la b.ltalla. COmoefll\%rld
in Coo~ lCb. debes lomarcececoespolíticas en unacampaflapor lurnos.

La referencia

World inConllict

tener la taHa deunjefedeestado
a laalturade las circunstancias?
Bien. pues en «War teacerss tie­
nes la oportunidad deasumir el
papel deuno de estos líderes. los
de las siete principales naciones
implicadas. Pero.edemas, aparte
dedirigir lapolllica de tupaís des-

N
o importa que fue­
ra el destino o su
carisma personal
lo que les alzase al
poder. lo cierto es

que pocos personajes han sido
juzgados tan eaastvenente por
laHistoria como los de Roosevet.
Churchi ll, Hllero Stalin... El des­
empeño deunpapel protagonista
en la Segunda Guerra Mundial
les ha hecho merecedores de in­
finidad de estudios, libros y pelis
sobre su icEologia, personalidad,
capacidadotalentoestratégico.

Seguro que tú también le has
.... OUr3nte el tecorridllde tucampaña podrás invertirenel desarrollade nuevas preguntado: écuátes fueron Sus
ymejofes armas para Gblenersuperioridad técnicafrtnlealeflflrIligo. errores y cuándo demostraron

• ID QUEVAS" AEHWNTRAR
.. ESW01dejuego:2 {estrategia

porturnos y en tiemporeal)
.. Modos de jIII'g<I; 3 (hatalla rápida,

campañay balilllapeoooahzada)
.. Ude,es selettionables: 7

(Churchill. Hitler. Teje. DeGaulle,
"'uss.olini. Roo5e'Iell y Stalin)

.. "' ullijugadcr. Si (1·4 iugadofes)

• AHAUlADO EN
.. CPU: Cere 2 Duo1.86GHz
" RAM:2 GB
" T. rjeb 311:

cercree 751111 LE512 "'B
.. Cone. i6n:ADSL

• lOOUEHAY OUETENER
.. CPU: Penlium4a 2 GH¡

o Alhlon Eqllivalente
" RAM: 1GB
.. Espacio efl disco: BGB
.. T. r¡ela30: 128"lB. como

patlble conOired X9 y T&L
.. ecne.¡6n;Banda ancha,

(AOSL oCab"'l

• UICROMAN/A RECOMIENDA
.. CPU:Core 2 Duo. 2.4 GHz

e Alhlon64 xz equivalente
" RA"': 2 GB
.. Espacie en disco: 11 G8
.. T. rjeta 3D: 256 "'8.comp. 1ible cen

OirectX 9.0. TU (Radeon HO 41150.
Geforce 91100)

.. Cen..; ¡)n: ADSL

88 MICIlC" ' ANIA



• Seacabaron las sutilezas..~ les la¡uem! Denlrlldel eligenley realista simulaoor de cllmbale, tu misi6nes
Ill'pnilarad~mente a tu ej6rcitlly vencer alenemigo SUlrielldll el mellllr nUmeJll de baps pll5ible.

• Allllar¡ll de la partida, un vartllSll tllmejero te asesorar.ten lodll tipll de
asp«tll5~rios para li~ tu n¡ción de IllfllIiI sabiay ruponsable.

y cada país tienen sus propios
desafÍOS. venta¡asy recursos dis­
ponibles. Luego. una vez asumes
el poder. diriges tu política en
muchos ámbitos que van desde
los impuestos, hasta el espona­
je. pasando pcr ladiplomacia. la
irwestigaciónenarmas,etc. ¿Mu­
chetraba jo? No te agobies Que.
afortunadamente, cuentas con
losMinisterios. Con ellos puedes
intervenir en cada aspecto del
gobierno deunmodo intuitivo.

REAUSMO OUBERTAD
Puedes tomarte tu tiempo para
cada decisión porque. a esteni­
vel. elpego se desarrolla rrecan-

te un sistema por tumos. Y. por
otra parte. puedes dejar lJ,Je tus
asesores se encarguen de la ru­
tina y asr tupuedes concentrarte
en lotundamemal: laguerra.

Para seguirlosprogresos de tu
campaña. tNar teaderss emplea
una perspectiva globaldelcooüc­
tecuyaescalacontrolasmediante
un zoom.Asípuedesabarcar todo
elplanetade un vistazoOfijarteen
una región. En elmapa se mes­
tran datos detallados sobre las
tropas. los recursos y lasituación
estratégica de cada país. Aparte.
ventanas y menús te dancurn­
pida cuenta roe cadaevento
ymaniobra poIdica. ~ ~

TÚ NO PUEDES CON TODO. JEFE
'1 1ll""l5nl11 IR' LA ...t.. ~
r;¡;:--..,,= ._ ._._ ...J
1_ .. - . - ,- . _ ... 11. - . _ , _ ..- ''"' 1

_ ..0-... _

"
.. _ ..-
~

e ENVIAR Arus E..JÉRCITOS AQUf oAU..Á. ya es bastanleduro,
como para eocima tener quehacer freme a todasLas responsabii­
dades que implica elgobienn Por suerte,l W3r l.eaderu!ln:iona
con unserw;j\o setena de gestión personalizada quese adapta
a tus eligencias.ire aburre supervisarlas tasas de imptJestos?
iQue se encargue otro mientras tu labricas blindados 'f defensas
costeras! Aquísólotu decides en quéquieres involucrarte perso­
nalmenteyquétareas quieres delegar enelsistema.



~---" ",,::..=-==~
e EN TODA GlDRA,LADIPLOMACIA juega unfactor fundamen­
tal YI War L.eadern ref\eia este nectlo a la perll'Crión:. Através del
Ministerio de Retaciooes Exteriores puedes concertar ooacita con
cualquiera de~ otros seis líderes para negociar tratados de no
agresión, intefC<1mbiaf valiosos recursos, acordar derechos depaso
o. sitodo lodemás lalla,declarar formalmentelaguerra.

mPACTOS CON lOS GRANDES YCON lOS PEQUEÑOS. Las tela­
cienes diplomáticas contemplannegociaciones con restodepaíses
delplaneta que, sin ser potencias de peso. jlIledel1l1egar a jugar
un pa~ importante en ei transcursc del coonícto. Otros. porsu
condición deneutrales buscan un bandoalque seguir.

ENTONCES OUÉ. WAIG051

=--
~ ,

LA SEGUNDAGUERRA MUNDIAL EN TUS MANDS. Elige un
/ider!J dirige !lJnadónhada lavictoria. fiela laHisIDria o
dándole unvuelco alconIIidlL Todo depende de tu ta/entu
como estadista yde tus tádims enelcampo de batalla.

" CW potencia ncu liicuemde l1li modo listi1Io.SIfSCllIe aJapón oa
ELJJU tusfuefzas t$IIr;in coneentradas. Tendrás quelanzarle a la conquisb.

mantiene una calidad técnica
más Que cumplida, con batallas
bien recreadasygráficos funcio'
nees pero siemprevistosos para
lacampaña porlumas.

" Controlar las malerias primas6elpi¡neUes
lndispens.able para poder aranzaren ti JueIo.

• '_-r'

" loEstás alfrente de las labores de
, ~ gobierno pero también puedes dirigir
.' o a tus ejérri/D5 enelcampo debalalla · '"
. - : .

" SIcOMlruyts unCelltro de Inlellpncl¡i, poclr.b
adiestnr tspIasp,lrJ rigilary asesinar lideres tlyales.

" b ist... lMtos freIlIes de bmh como ... elconftido. Desiertos ~1ounl K, tlllllltls Ileladas, frondos.ls jun¡bs e
lneIuso llIideos~rbanos, lodos ellos-puntos u tientes- cIonde deberis demo5tlal' lodI tu ,alll como eomAnCbnIe.

~- ---- - - - -- - - - - - - - - - - - -
• Combat Mission • Medieval 11. Total War

Shock Force TarrbiénaswreselpodtfdelN
Es máS r9sla pelOsecentra en potencia 'f dinces atustropas en
lastácticasde laguerra moderna. baIabs 30. p8U enlaedad mecb.
.. Más int MM160.. NoIa:80 .. Misin!.MM 153.. t«<Jta:92

• i 111111' ' jll¡rl,l¡rl1I' IJ. •

U La Iocatización al Castelano. MejotabIe.
U Su~ resulta abnmadora.
U No se escapade disparateslEl.óricos.

x ID OUE HaS GUSTA ,
H La amplitud de lacampar\a. con siete

lideres y supapelen lodo ti conllicto.
O tesgraOOs deiIUIornatiz:acü Yreaismo.
O Lacombinación de lacampatla por

turnos y lasbatallas entiempo real

lE> ID QUE HaHaS GUSTA

~ IfNroDOS lOS fREHrE5! fJ m njllllfg d. dioorrlH
.¡mitos. frfntQ !I tlllidiJdes oIrrc.~
batallas.~Ill 5lihI esll, batallas.

(AlJIWJ/1Imo
~.

.'1111: .' ):/.11 ', 1./11 "
..COAlOLA GUERRA UISUA. SugemltediYfrtido !I
rlplfta 1M posilulidadn. Si~ gustag HistDria d. ,.
Seg~a&vem AlIIPd'''' /lO debes".nHrtrIa.

¡o¡¡¡' RA¡¡':¡;'Cll¡¡S¡I.
SDHIDD
~.

¡¡¡:¡JU¡¡¡WI~U¡¡lWI¡¡.

iESTAGUERRA siES MUNDIAL!
En fin, tú yil sabes Que existen
muchos juegos deestra tegiade
laSegundaGuerraMundial,pero
pocos tepermiten jugar una es·
trategia deacaree yptOIundldad
-alestilo "Risk-- Yademás te dan
~ mando detropas para comba­
lir en batallas realistas.

Sin <b:la, en .'Nar leaderSl en­
contrarás undesafio de lidera2&D
ytalentoestntégico con rea~smo

'f~ listórico, pero sil descui­
dar iamás la·:liversión. . J..Ps.

real 'f deun modo realista a los
ejércitos enemigos. Controlas
unidades decarros de combate.
inlanteria e incluso podrás lanzar
ataques aéreos. No basta con la
~ oomérica, ~ estece
delastropas.sumoral y SlI pre­
paración, entre otras cosas,dI.t­
yen enet resultado de labatalla.

Después de combatir, el~
te deweIve almapa para ae si­
gas moviendo los hilos. Pero. en
ambos niveles• •War Leaderss

llAMADO ALAS ARMAS
lo (JJe estádaroes (JJe, en algún
momento. tendrás lJJeenviar tus
tropas aoombati{ YtU lasaam
pañas. SE. si. además de Iider,
estás presente a la hora de las
tortas. aunque coroo comandan­
le. AQui~~ cambia por como
p1eto y te sitúa en pleno campo
de batalla, donde despliegas tus
lácticas para combatir en terco

.... Si ro que te preocupa es el
realismo .War teedem también

Io ha ~",." .~"'"
de tres niveles de rigor histórico.
En el más balO teres más mar­
~ demaniobra yen ~ másalto
la campaJtl sigue los acontecí­
mientes históricos. ¿Repetirás
la Historia o harás lo posiblepor
darle unfinal altemativli



NO ESTÁ BIEN MIRAR POR ENCIMA
DEL HOMBRO, PERO LOS QUE CONDUCEN
UN 4X4 NO PUEDEN EVITARLO.

; 1 "!I 1\ 1\

Aprende córnQ se
utiliza una eslmga

- ¿podrá
el XC60

"ce ". destronar
~al rey?



OrtOS YGoblins golpean susloscas armaduras elevando un grilo de guerra. iOué bestias! También las Elfos
Oscuros reclaman su protagonismo en lacontienda. iY ambas facciones buscan un comandante!¿Na esgenial?

mientrasQuealos ElfosOscuros
seles conoce por sudevastador
poder mágico. Estas cualidades
son las que tendrás Que explotar
como comandante deunauotra
facciónen (SaN!e Marchl.

Exploras el mapa, estudias a
tusrivales y decidesdórKle dar e!

La referencia

toques de rol, una combinación
Que encaja a la perfecc ión en
esta saga .Warhammer»,

Warhammer Mark 01 (haos
.. ú ntI up.onsi6ol cuentas CCI1 dos l'IJe'<l)S

~ pelO" IVIIadD losEIIo5 Oscuros. ¡IOf

eee los Ortos 1 GobIwts..
.. Se IllllliUdicID llIMI$ ma;m.~ y el modolTIlIttIjugaIjo Oomonaocn
.. y bInllI~ r los oh<;tos fÓlUn son elemenlosque~ s.oerw» fi.n.
~ rn~~ y~ inW5omá5 espectaalI.Ite5

FUERZA BRUTA YMAGIA
Orcos y Goblins son lamosos
en el universo deWarhammer
por su extraordinaria fuerza,

L
OS ejércitosmercenarios
decWarhammer: Mark
01Chaostselevantan en
armas para luchar por
su sitioen esta convulsa

tierra. ¡Mucho estaban lardando!
Asínos llega cBattle March. ,una
expansión o.JYa historia nos snúa
un poco oesaésde losaconteci·
mentes del juego original.

Ambos eiéctos -eldeOrcos y
Gobkns. yelde EIfosOsctJros- se
enfrentan al Imperio y al Caos
con mejoras en la jugabilidad y,
como siempre. ofreciéndole li ·
bertadpara~ lIe't'es lacerrea­
ña corno quieras. afladieodo a la
estrategia de lasbatallas. ciertos

• (;¿wQo .. e¡Hl;llode Ortos, GobIin$ inici.I UIIolI carp el e5trvendohKto
tembbr el 5lItlo.lA -lJuittl es tl '*"te que sequed.i , espenrl6!

• IDlWf v..lS A ENroNr1lA"
..~ 2 (líneaies, IN por
udI~o_)

.. friwle$de liliNDd: 3

. Qércitos~2 (EIo5

Oseurooi. ()rm, J GobIin$)
.. Editar:Sl (de tropas)
.. Muftijupdor; SI{tgm 4

• ANAlIZADO EN
...cPU: InlelCote 1M. GHz
" ~AlIt: . G8

.. lw¡eta lO:
~GTX 800 IdB

.. e-.i6n: ADSL

• LD QUEHU OVE IIHER
.. CPU: P!ntiurnJ., 2.lo GHz
o~~~

.. RAIIl: 512 MB.{1 GB Vtsul

.. Esp.cio en disco: ) ,5 G8
" 1Irje1.l ) D:Con I28I,lB
.. e-.i6n: ADSI.
.. RtqUltre Jutp 0ri¡iNI

• l.i'I{JOMAHJA IIrDAIIENDA
.. CPU: IntelCcRDuo
o~6( x.2

.. rwt 1G8(W1I'dcMs XP),
2G8~VI5b)

" Espacia mlbco: 1.5GB
..Tqb 30:Con 2S6 MIl.QlrIIpIttir

OOO(Gfforce~ X2600l
.. ConW6rI: AOSL



6 Tu rugido seescucllaráa \olejosYharáque elvalor yelcorajede tusenemigo$
lIaquee. La moral de las tropas y laguerra psicológicatambiffi tienen SlJ protagonismo.

6 AJlle semejanle ejército. ¿quién no se eellarfa a temblar1 Lamagia ser.i tu mejOf
aliada cuandoseas el comandanle de los Elfos Oscuros.

6 IAb!, éque novienen? Puesprtparaa tus
arquerosyhazque tus flec hasoculten el Sol.

6 Nuevos lte<:hizosoIensivos y defensivos le
permitirán dafunvuelco a tu lavur en cadabatalla.

6 iAl~ Emplea laIuem de Orcos yGobIins o la magia negra de losElfos Oscuros, queesLln dispuerlosa
todo. y cmndo lababIIa sevuelva QÓtiQ mandaa tushéroes" quesebatirán en lMlo pata pooet aJgo de oroen.

" Ia cusa estáque arde enWarfJammer. , _ >

: Oral$. goblins y Ellos Oscuros entran -.¡,¡
r , enlaguerra y esrarán a IUs órdenes "

~- -- - -- - - - - - - - - - - - - - - - -
• WorldShih • Crusaders
Ejércitos preparados paralague- Thy Kingdom Carne
ITa ydiseñadosparadefender la Batallas espectaculares ~ lideli-
tierra deunainvasión. dad histófita a lasCruzmas.
.. Másint MM 162 " Nola: 92 .. Más inl. MM 159 " Nota: 95

o las cargas de orcos en mitad de una
batalla. ilmpresionantes!

O La optimización, controlas un montón
de unidades yva como la seda.

n El modo Dominación en multijugador.

lE> 10 OUE NO NOS GUS:.::rA:-_ :
O La nueva campai\3insiste entm sese­

rrallelinealque aporta poco interés.
O Abundanlas rooas vadas en el mapa.

lE> lOOUE N05G::U:::,S!"'~77~-¡

~iDOMIHA oCAE INTENTÁNDOl O! Ojsp~nes de
muella5 tidicas.ejercilos JI .sanarlO$. Demueslrll.1

tus rivales quien manda ene/ campo de batal/IL

DlflWLTAlJ
~.

UUDAD/PRmD
~.

SDNIDD

~JU¡¡¡&A¡;¡'¡~'U¡:¡D¡AD•

~W,f I 1¡'¡ " '1
~ E5TRArE/j/A ROCK 6 RDLERA.Sus e5petf¡Jculll~S

bala/las!/SUSlaques dI! rolpermiten dar rienda
1suelta al estrategamasaudaL iMuel'l! fiella!

...,¡¡&R¡¡¡Á'¡t'''';¡'¡ ,.

trentes a diferentes ejércitos del
Caoso del Imperio alas órdenes
detus amigos!

FUEGOSDEARTIFICIO
La calidadgráfica ysonora delas
batallasde tMark al ChaosJ está
incluso superada en la expansión,
sin Que exija por ella más ma­
Quina.Yes quelos roelas entre
héroes o entre gigantes y trolls
invitan a llamar a espectadores
alrededor de tu PC, sólo para
contemplarlos. ¿Espectacular?
Desde luego quesí,pero singran­
des novedades en lajugabilidad.
(8attle March», en defini tiva. se
concentra en ampliarel conte­
nido del luego original, pero no
te defraudará si oisuutaste con
(Mark 01 Chaos••• lS.R

trata deuna sucesión de misio­
nes denuevo lineal -naoa Que
nohayas visto- que siguen el
hiloargumental delaexpansión,
Asedios a castillos. duelos entre
héroes y ataques relámpago se
suman a las noevas habilidades
delasunidades..,Todoello, en lino
dasentidoaesta expansión.

Pero además. t Sattle March)
introduceunnuevo modo multi­
jugador.Dominación,quesupone
la novedad más interesante, sin
duda.¡Unagozadacuandoteen-

.'

roDOS CONTRA TOOOS
Puedes emprender la campaña
:le «Mark el Chaos) recicladaen
laexpansión o lanuevacampaña
que introduce t SattleMarch». Se

golpe. Gran parte del éxito de tu
campaña depende de la gestión
de tus recursos y las mejoras
a tus unidades Que, en «Ballle
MaTch),están representadascon
mayor acierto respecto a las ta­
blas deljuego demesa.

Llegado el momento de des­
plegar tuejército lo que importa
es cómo mueves a tus tropas, y
silas de t Mark01 ChaOS) yaeran
batallasencarnizadas, en «Sattle
MarchJaumenta la espectacula­
ridad con estos ruevos ejércitos:
hordas de Goblinsy Orcos ata­
cando en oleadas yElfos Oscuros
lanzando devastadoreshechizos.
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... Desdelos tejados observaráslos puntos másimportantesde la
ciudad.ademásde utilizarlos para escapar delacoso de 1115 guardias.

Viaja aunpasado alucinanteyreencámate en un
formidableasesino para enfrentarte, en TierraSan­
ta,a Jos señores dela guerra.Tus misiones con­
sistenen eliminaraunobieñvo y para ello tienes
libertad absoluta:espíaconversaciones ajenas.
roba aquienleconcaca. interroga,busca informa­
dores...yluego acomete elasesinatoronla
mismalibertad:consigilo.aldescubierto,
etc.Una experiencia difícil yapasionante
quepone enjuego ademásunacalidad
de gráficos y sonido brutal.

~~~~
, " , . I

Como ocurrecon los bue­
nos vinos. el -poco­
tiempo transcurrido
desde su lanzamien-
losóloha mejorado
el sabor de este
cAssassin'sCreedi
que vuelve acon­
quistaratodos los
paladares queaún
no habían podidoo
no se habíandecidido
a calarlo. Sigue siendo
unespectáculotremendo y
muy jug¡¡ble, así que noespe­
res másysírvele una copano pa­
rarás hastaterminar labolella.

ANTES mas

... El juegoIncluye varias opciones parapasa, desapercibido: lugares
paraocultarte, zonas elevadas (l incluso hacerte pasar por unmonje.

Asssss;n's
Creed
El ofi,io de matar

¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos los ;uegos reeditados en línea económica. así como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un ;uegazo... iya no tienes excusa para perdértelo!

r, • 'l t!XJhJJDJJjyjjj;L 1
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Runaway 2
Aventurero busca aventura

Pon palas arriba medio mundo para encontrar a
Gina mientras investigas una conspiración insos­
pechada que llevará aBrian aAlaska, Nueva York
oSevilla, entre otros sitios. Técnicamente, es una
de las aventuras más cuidadas de los últimos aaos.
mientras que alahora dejugar sigue lasreglas
habituales del género. La trama resuna excitante
ydvertda aligual que lamayorla de lospuzes.
bietpensados aunque aveces les fallevariedad.
(Runaway 2)esuna auténtica gozada para lavis­
taysuargumento engancha como pocos. loque
unido algenial doblaje hace que /lOpuedas parar
de¡Ugar hasta ver elfinal. Yhasta que llegue ese
memento, lelovas apasar fenomenal.

. iIlIl~lalfTEJ f_._.

~-_."'r__---1·--·- '

l. I j I
• • IlIWilnatS...._--,--­......._-_.-

AHORA DEDMOS
Pulido. mejorado. con máscontenido y la
incorporación de lascarreraso latecnología
DirectX 10, este packno es sino laedición
definitiva delaultima entrega del simulador
aéreo máspopular y jugado. Al juego origi­
nal se añade elcontenido delaexpansión
.ActelerationJ queapareciera hace unos
meses cargada demejoras y rwedaoes.
El conjuntofinal satisface a muchos tiPOS
dejugadores y cuece unaexperiencia in­
crei>lemente iMlersiva, iflasotable endu­
ración Ymás iogable que nunca.DiYersión
dealtura para lodoneo depilotos.

r'¡! - r r ­
" lII' nu llG:OM.Wll "'_~I' - II~,..-- ~_--.

Jigeun avión y casicualquier lugar del
ruedopara volaro emprender una m­
sén La décima entrega de laseriemás
oonocícla por los añconadcs ala aviación
apuesta por una simulación aunmás ac­
cesible y jugable gracias aun montón de
tutoria!es YIllisiones de iniciación Que le
permiten despegar !>in problemas. AsI po­
dras disfrutar deunrealismo audiovisual
sobertlio ymuchísimas novedades para
QliefIes ya son viejos conocidos delaserie:
más a.iones, aeropuertos. desaliosde lodo
~YunnIJllijugador divertido.

...Un inounte u1to tri p.~¡da$ pronta seconviert. en lIlU incm1Jl.conspiración que
imoIum a los milibrrs, I. nómenos OVNI, llam a unpir.Jbdlri 5i¡Io XVL jCüánb~!

Flight Simulator XGold
Pilotaie por todo lo alto

... Eldi$el\ode losescenarios o laanimad6n
de los~ son aspedos bribntl!$.



... La teclade práctica te permite em.1Jarel~swinr-,

afIU IIUJ útil paraque puedasIrpuflefldo tutknic:a.

Construye lu base, crea tu ejército y lánzatea
conquistarel Mundo Antiguo hasta ponerlo a
tuspies. En tres campañas completas controlas
el destino deegipcios, persas y espartanos y te
enfrentas aotras civilizaciones utilizandohéroes,
arqueros. soldados, magos, sacerdotes, elefantes,
camellos. máquinas de asedio.•• en batallas que
entran ¡xli"losojos: el diseño de tropas yedificios
esta IIeoo de detalles Ylos efectos son estupen­
dos. ISpartaI es divertido y rTIl.11 jugable: seecha
demenos algo deoriginalidad. pero sitegusta la
estrategia no telopuedes perder.

... Ir"" WQOds PGA Tour os. multl asequible~
a suejemplar sistemade control J su dificultad graduJI

5parta
Batallas legendarias

Que en elgénerode laestrategia haya plan­
teamientos yfórmulasdistintas es bueno
para todos. Así, algunos estrategas buscan
complejK!ad yotros una como
binación deeficacia, rigor
histórico,espectáculoy
sencillezque a la vez
sea desafiante.Ésta
es laestrategia de
eSpartal. Ul1a oer­
taquecumple so­
bradarnenteal re­
sultardivertido
yasequible para
una inmensa
rn.l)Oria. un oo·
mero que ahora
aumentará alser
relanzado ami·
tadde precio.

I .

.-

AHORA OECIMOS
.r¡ger Woods PGA bJr08.es la última en­
trega de la serie y,hasta lalecha, la edición
2009 no ha aparecidomásque endiversos
formalos deconsola.por loQue110 tiene rival
qJe le presentecara,Porsitue ra poco, es
tambiénlaentrega más afinadade laserie,
aJYO admirable controlpermite crear tul ju­
g3dor yestardisfrutando del mejor golf en
c.JeStión deminutos YQUeademás COO1jXlle

ua derta lTlJY rica en modos dejuego Y00
_lecrológ<o""""""'~ ....
res golf. éste es elmejor Ypara temlnar de
a"imarte,ahora es induso más barato.

,i,Ir! ' ,M._ ,l-.t: r.t .._~""""----.-..., ".~--"-"""

.lIl1 l1' llIII"'_ "",.

.....- .- ........-.- \~ii;lii!V I,__.;...,.J _ .........~

... lis~ de .sp.tu tienen 5Il5 pirtiaUriUdes: rec:ocet' J _ b$__ de tus
enemips~ oaprvwehate de lIIlI montul'lI 5in jntte son tansóloatr- deeIbs.

... los bucos sonIund. rMIlblesen"l'IRIS j. Todos losliposde tdiliclosJ lr~ tsUn
babllB J .cIemis ~rUn espectjc:ulo. ~ WI'I deulle J ¡ran ricor mtórico.

Tiger Woods PGA Tour D8
Nuevo precio bajo par
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ranking 1, O LOS JU[GOS "COMENDADOS POR" "DACClÓ' ,

La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los ;uegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo me;or del momento en esta guía para amantes de los ;uegos para Pe.
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¡ESCATARACARMONA
]Sc.Solaoo tehacontratado para
lIJe rescates al General rebelde
:arios CaITl'lCtla.que hasido cap­
urado por el~o venezolano.

I enunpró­
JE;'Ountutorialque explica elrna­
e,(I básico detupersonaje.

,NMOVIMIENTO
(llano tela ha jugadoy has pe­
idoescapar por lospelos de su
-ampa. ¡Te las va apagar!

r 1'Bra~. nld. IlIriD! '1ue
)b,Jrle I 111 en mlgllSil 1Il81lsiMI.

léntate en la molo y ve hac ia
I derecha. a la mansión. Sus
eertas estáncerradas,pero a la
nnerda veras una cajacerrada.
entro encontrarás explosivos
4.Coloca una carga en'a puer-
t. entra yusa el minirnapapara
ln'Mnar alos socios de Solano.

......
Dentro le espera

un tarcue. Que le vendría muy
bien para continuar tu asalto,
¡róbalo! Una Yt!Z Que ccntrcíes
el tarqce elimina a lossokIados
con Ianzacdletes q.¡e empezarán
a disparartedesde elbalcón Que

dcmila elveslixJlo.

UNIVERSAL PETROlEUM

SoIaoo se hahecho con elpoder
enVenezuela yva aser másdificil
acabar conél.¡Necesitas aliados!

,. Lit rDmpan I Un iverul Pe te­
IRm purde J /11 que bUfa" A
cambio quieren que recuperes
un ensc oearmas. Coge elcoche
de laentrada. marca en tuPDA la
ruta y ve hasta allí. El lugar está
muy protegido. Puedes lucharo
sae pitandocon lacamioneta.

, .
o D Marca

la rula ytoma la carretera. los
rrMlitares intentarán del:enerte.lg­
nóralos y no pierdas demasíaclo
cargamentoenla cersececóo,

El OEVASTAOOR

Universal Petroleum aun tiene
trabajo paraalgu;en detutalefllo.
ecércaíe al intercomunicador y a
verdequése trataesta vez.

• Lit 117' aI",iJlr rn rubll1 lItI

'lditdo. rI ~i1Slitllcu, Dirígeteal
punto indicado en el mapa. Allí
hay uncontacto de lacompañía
que tedirá que el vehículo esta
al otro lado de la calle. Sube a
esa "maravilla" y vue"'e con ella
al cuartel general deUniversal
Petrolecm Te pagarán 25.000
clóIares por e/ trabajito. .....

RDBAR VEHíCULDS....,........,.,...,

o YASABES QUE PUEDES ROBAR CUAlQUIER VEHicULO '1 asi
siempre podroh edIat a suocupanle sinKfuefN. peroen~ SI!

resisliri duramente- Es elcaso delos~ J htlicóptH05 ftIMIigos.
Con los tanqlJtS, priIntfo debes asegurme de ¿¡mirw itl artillero.
Luego. enc!rJle haciarI caftón yptllsa la teda de Usar. Sublrots al
blinlbóoydeber.b pulsar una combinación de ted as, Si lo teces
bien. teharás con eltanque: sino. te C3eris alsuele,

O CONLOS HELICÓPTEROSelproceso esparecido. Tamb~n debes
seguirunacierta comblnacl6n deteclas.pero tienes quehacerlo enrI
aire. YparaIlepI"hasta elllelic6pleru debes lI53r unprflo. ÚI
cuanOO elaparJIo rst~ lobastantr eesca del suelo, ~
apuntahacla tlypulsala~deUsar. ~~,..

lanzarás unprfio yempezarás a
ilSCerlder hastallegar a lacablru.l.1
c:oniJNd6n de ledas
esmis compicada. 1,......-..



~ Ramón So/ano moviliza su ejérri/o paracaplurar /as~
-. recursos de /aUniversal PelrDleum. pero Iú vas a .

impedir que se sirva de ellos para sus fines .. . -

OBTENCIÓN DE RECURSOS

o CADAFACCIÓN CO NLA QUETI: AtiEScuenta convarias uendas
en las q~ puede!; adquirir cualquier cosa,desde armas yvehlculos
hasta bombas y alilqursaéreos, Esmtly importanle Cllnt.1r con un
buenarsenal anll!'S de Inidar una miSÍlÍfl. yaqlll! nosabesloque le
vasaencontrar. Las laccionesle pagan mucllo dineroporrealizarsus
mlslcnes, aslquenoseas!acallo yadquiereunbuenarsenalantesde
empezar cualquieradeella.

O EXISTE OTRA FORMA DEOBTENER RECURSOS,yescaslgratuita.
Adt'm.isdelas armas que recojas delos_migas portodoelm.lpa
puedesencontraf varios tipos deartlculos, como paquetes debinetts,
bombasytanques de combustible. Sondemasiado grandes para
poder Iledrtelos, asrqueneteSitasmarcarios ton unalatade humo
paraquetu helie6ptero 'Ia)'iI a recogerlas. Sólo tendrh quepagarel
combu5tible que se COrtSUlN eneltransporte.Pffi:J asegUratede que
nopertenecena nadiea quiennoquietas fastidiar; ninguna facción
verá conbuencsoiosquealguien les robe.

104 MICROMA'lIA

•• /LOCALlZABLE
¡;) Cuartel G~n!ral UnivetQl Pelro!eIlm

la doctoraRubin, directora dela
u.p., quiere que sigas con ellos.
AOOra tienesque oca'izar aun eje'
cutivo que ha sido secuestrado.

7 Cuanrlll acaM la Ulllvrrs«lltll

coge elpriner vehiculo que veas.
Debes colocardispositivos de es­
cucha en diferentes lugares de la
ciudad, grecasa Fwan, un piloto
dehelicópteros. No te recibirán
muy bien, así que entra rápido.
ve al lugar indicado en el mapa
y suelta la baliza para que Iwan
pueda colocar elaparato.

• UnilI'tl raJlIG1dM Jos m pe­
ores ver que el ejecutivo está
encerrado enun furgón blindado.
Ve al punto indicado enel mapa.
luego ve por detrás del furgón y
sube al techo. Cuandote hagas

conél, vuelvealcuartelgeneral de
laU.P. Allíteesperael helicóptero
de Iwanfunuevosocio.

LA PATRUUA CONDENADA

I~ a Ewan parEva Todo
elmundo odiala y podría: unirse
a tucausa. Al hablarde ella apa­
recerá su localizaciónenelmapa.
vsrtata y te encargará probar su
Cacharro de Muerte. Sigue sus
indicacioneshasta lamina.

MI5HA MILANICH
C> Eva. Comp"liia Militar Priv.lda

Ya nenes un pilotodehelicópteros.
pero, équéta luno de aviones?

1DY. MlirmanlliCln. hablacon Eva.
Hay unpilotollamadoMisha.Usa
unapatrullera para cruzar ellago
hasta su casa. Misha quiere que

elimines a alguienque le acosa
Ellipo estáen un búnker, asícu
necesitas bombas anlibúnker.

n l.1S /tllnUw n/all 1M lIlJa ifI
m'PIRR. Marca cada una para q:J
Ewan las recoja, luego equípate
ve a la isla dondeestá el tipe¡(
El lugar está bien custodiado. ~

pasas el muelley subes porelca
minopccr ás encontraron tancu
atudisposición.Cuando llegues¡

bunker destrúyelo con una de la
bombas yusa otraen elinterior.

BASE OE ALTAGRAClA
C> s.- delde'p6silo de UJ>.

12 U UP Iil/~ l/1IiI misilln para
capturar un depósitopara hacen
con sus recursos.Toma untao<;u
de laUP y ve aldepósito eeem
go. Arrasa ellugar con eltanqu
y luego llama alequipodeasen
deUniversal Petroiem



VD DEJES RA5T1lD

iOIanova aewaralejércitoana­
imaflZar tna refll'lefia deUP. Sólo
ueda~ ejeaJliWl al para eipe­
deo Ytienes QUe protegerlo.

1 ÚlJt ,. Uf'Y
ehacia elejecutivo. Después de
espejar laentrada con la ame­
atadcra. entra en el almacén
habla con el eecutívo. Tienes

ue escoltarle a diferentes luga­
:s.Utiliza las ametralladorasde
svehieulos en cada ocasión.

ASE DEI RID DRINDca

'IDl'a que UP yanoestá mtere­
Ida en tus servicios. elejército
be/de Que se opone a Solano
eoe ser turoeYOsocio.

,. lUbQ cu. FiolII ~ rll'lAV
para que la ubicación de una de
sus bases aparezca en el mapa.
Ve alli paraque le asignen esta
misión. Debes liberar una base
tcmacIa por elejéroto.. Alasáda
del poblado hay un blindado.~ a
labase. acaba C01Ios enemigos Y
lama a las tropas del PLAV para
que tomen elkJgar.

PINTAR LA CIUDAD

D En fJC¡l n dti"11 n
., e;urifll verezoranc en Mérida.
acabando con su líder, Méndez.
Para hacerlesalir debes destruir
tres edilicios delaciudad. Roba
untanqueenemigo para ello, lue­
go ve a la iglesla yayuda a losdel
PlAVa defenderla.Varios taeces
enemigos vendrán del este y del
oeste: usa loslanzacohetes y. por
últiroo, acaba con Méndez..

CRUCERO EN LA JUNGLA

El PLAV, al igual que tu. combate
para derrocar a Solano peroesta
misión es !SI tantoespecial.

• e--- ea-
por una rota pref~ada.

El peligro está sobre todo enlas
minas. pero si limitas la veloci­
dad en laszonasmoscaspodrás
eludirlas. También algUn disparo
enemigo podria detooartas. iojo!

HUIDA DE LA ISLA
e C. arlelGeneraldel PLAV

El ejércilovenezolanohaocupado
una fortaleza aoriltasdel lago Ma·
racaoc para impedir lallegada de
suministros al PLAY. ¡Destrúyela!

f1 u ~ Iort En esta
lJIima rrnsión cooelF't.AV debes

destruir una torre.
un castillo. un
puente y varios barracones.
Desembarca en la zona nor­
te. yaquepor atl'hay me­
nos resistencia y tambien
encontrarás algunos
vehículos. Trata de cu­
brirte bien con las rocas
yelimina poco apoco a

"' ''''''''dos.
11 tes

nI;, e ildde
que albergan er.emigos
con lanzacohetes dentro
deellos y. si te acercas al
descubierto. le harán volar
por los aires. Trata derodearos
yusa tambiénlanzacohetes oC4;
y noolvides recoger sus lanzaco­
hetes para destruir otrosbarra­
cones. Si tienes mochos ataques
aéreos, es el momentodeutilizar
unos cuanl05. ....



El jefe de las Naciones A~adas.

Joyce. le pediráque elimines la
artillería china que castiga a las
fuerzas arladas en Caracas.

COMANDO DE M151LE5 2

,. Y"
a por las tres piezas de ar­
t111eria. El C3f1'll1'1O esta rntj
... prot""" po< el_
chino. asíq.ie hazte con un
blindado caree puedas,
elimina al resto de los
tanques yluego cesncza
laarU'eria. Atoad¡ngete a
losmuelles, porque la cosa
noacaba aqul. También debes
deslnir tres barcos chIIOs.

otra base en poder del ejército
venezolano. Nada complicado si
robas un tanque. Dest~ prime­
ro los barracones.

Para destruir elblSIker de Sdano
neces.tas una cabeza nuclear y
s6Io China YEstados txidospo­
seen ese ~pode armamento.

n Ut \'ft 111 /lit intenta
destruir los tanques con el helio
cóptero.aunque no conseguirás
mucho, puesto que hay vehculos
antiaéreos con ellos. En tierra,
roba uno de los tanques y oes­
troza los demás. Cuando esté
despejado el General Carmona
entrara en la mansión. Enlra lu
también Yluego persiguelo por
las calles hasta capturar1o.

AL 5UR DE CARACA5

11

alamisión anterior. ha llegadoel
rroneeto deira por él.

'f resistirá la bomba En
ese momento las tropas de 500·
no atacarán tu mansión. Ieoes
diez minutos para llegar hasta
a11i antes de que sea demasiado
larde. Un helicóptero de ataque
aoarecera para mantenerte ocu­
pado. Usa elgarfio Yhazte con él.
Asipcxlrás llegar alamansión con
másrapdez.

2D 'lit" 11 n te nper¡:
fI para llevarte en helicóptero.
Te dejará cerca. pero lacarretera
que lleva albUnker está muy cus­
todiada. Harte con un vehículo
y espera a que la barra desigilo
esté llena. Asi creerán que eres
uno de ellos. Una vez Irente al
bU'lker pide un ataque aéreo con
una boo1ha antibUn~er.

AlCANZA A5DLAND

"hora Que yaconoces la ubica­
ción del bUnker deSolano. gracias

•• EN BU5CA DE BLANCO

Esta misión es más bien personal.
Tienes que dar caza a un amigo
deSolano. llamado B!anro.

11 _ ..

cq:e una lancha ydlrigelea
la plataforma pelrolifera donde
planean encontrarse. Sube hasta
la zona de las cllCinas. .A.Ii estén
8la1'KO ySOOno. Captúralo viYo o
muerto y luego pide unhelicóp­
lera de evacuación: pero antes
elimina losantiaéreos para que
el helicóptero pueda aterrizar,
luego ordena un atacee aéreo
para destruilla plataforma.

,..



15 1M bIrtos""'" muy blindados. refuerzos y,como vendrán en ne- LA VENGANZA
neor tanzateal agua y aborda lcooterc. tendr ás laoportunidad .- - - - - - ---------_._ ~ -

mo de ellospara destruir a los deapoderartedel aparaio.
el Comp;Hlía M~ita r Privada-------------. __ ._ - - -

itros dos. Los misiles son poco Gracias a laayudaprestada alos
necsos.e ametralladora resu lta 'XI ((I'l ~ fMoIimpRro. pasarás por Aliados tienes tu borrba nuclear
ráseficaz. Des~ el que con- uno de ellos y podrás acercar- antibúnker. iApor SolarlO!
rolas ron C4 y luegovuelve a la te a las piezas. Pero encuanto
lrifla. Hay !res oficiales chinos dispares. los chinos devolverán 21 B lugar estli muy~ asi que
lue también debes eliminar. el fuego. Destruye primero tos pideevacuaciónporhelicóptero y

lBJETOS PEROtaOS
antiaéreos. Para la última pieza, aterriza enel helipuerto máscero
roba uno de los barcos enemigos, cano.Luegodirigete alDúnkercon

-------------_.- aprc enateaelJa ydispara. unvehiculorobadopara poderin-DJoyce. Cuartel GMe,.,,1 Aliado-----------_.- ---------- filtrarte. Yacasienelbúnker, verás
Inavión norteamericano hasido CARACAS CONTRA CHINA variostanques: robauno.
arribado en la Isla Margarita. --- -_. _------ -_. _-------- -

el Joyce, cu~rt el Gene,.,,1Aliado
escata a los pilotos y destruye --..-._----------------- -- JtJ Anll' tu puertas 41/ bunhr.
lSrestos de laaeronave. Debes destruir cuatro piezas de Acércate al tanque y destrúyelo

artille ría móvil yeliminar algene- por sorpresa. Derriba alhelicóp-
I Ll isla el lII7il~ Ydebes ral chino quedirige eldespliegue. tero apenasdespegue '/ luegoso-
aliar trespiezas: una en lacosta, licita un ataqueaéreo.Eso abrirá
bordo de un barco, y las otras 21El prohIem. son/os tiIIIl¡lIo!! que unagujero en elbúnker. Entra por

os en elinterior dela isla. Una custodianlas baterías. Parades- él y ve al helicóptero con el que
uena táctica para llegar basta l ruirlos usa Jos blindados ana- intenta escapar Solano. Por fin
sas últimas consisteen dispa- dos.Luego. inliltrate en elcuartel podrás hacer quepague sudeuda
u atenemigo forzándolea pedir chirlO para llegar algeneral. deuna vez por todas.• n A.

OBJETIVOS SECUNDARIOS

El)ÁDEMAsDE LAS MISIONES QUE TE OFREZCAN LAS FACCIONES,
Ydelastuyas personales en tu afán de\'eflganza. también dispones
de varios contratos de eliminación. Se tratan de oportunidades para
hacerte con nlll!Yil5 armas o f cellfW$, Consislen eneliminar pefWlIajes
oedIficios di!alguna faccJÓI1 rival.Estánrepartidos alolargo~ mapa
ypodrás ver sus IcoIlO$ conlacilidad. Fiooa lereconlari su prtwncIa
cuando pases cerca. Seencuentran en lOIIaS protegidas.asIque\'l!

bien pertrechado 51 decides reallLlr alguno de105 contratos.
e EN El CASO DE a lMINAR AOBJETIVOS.tienes que llegar hasta
un personaje. Después. tU decidessipeeñeres liquidarle odejarle fuera
de CGII1bale. Con la segunda opción cobnrAs más, pero tendrás que
pedirun helicóplero de evacuacl6n para poder Ilevártffil. Si lo maus.
deberássacarituna fotopara que la Iacdón sepaqueestámuerto.
La e~minaclón de edifICios, porotra parte. implica echar abajo un
inmueble bastante grande,as/lJUe deOOrás IrPqUipado conlD1 ataque
aéreo. De otro /TIOlkI te resultari muydificil ed1ar1o abajo.



El poder de la fuerza

la batalla.a través ce unadura y apasionante
campaña.Razón demás para Que lomes nota de
los consejos Que te ofrecemos en esta guia. Podrás
descubrir cuales son las mejores armas delos Orcos.
Goblins yElfos üscecs. sus mayores virtudes y todas
sus posibilidades. /\cErnasdelos poderes dela fuerzay
la magia. le damos ideas paragestionar recursoscomo
el oroypara mejorar tustropas.

Cl lOSMEJORES CONSEJOS YTRUCOS PARA AVANZAR SIN PR08LEMAS

,

Battle March
Expansión para «Warhammer: Mark 01 (haos)}

Magia co tr uerz b
iTe consideras unbuen estratega? Entonces ponte al frente de
bestias ymagos dispuestos a dar hasta elúltimo aliento para
conseguir la victoria en esta lucha de poder. iAdelante. marrh!

anuevaexpansión de d.4ark ofChaos! le traedos
nuevos eiérct cspara lucharcontra el poder del 1m­
peno y contra elCaos en el universo "Warharnmer".
Se trata, por un lado. de Orcos y Goblins Quefor­

man unúnico ejército de extraordinaria fuerza ; y por
otro. delos Elfos Oscuros Que se suman alacontienda
como expertos en elarte dela magiay los hechizos. Oos
nuevas razas Que te meter án de lleno en el fragor de

Este eji rcitode -ex-mercenarios verdes- liderados porGorbash. Wazog y elGran Shaman,tiene comoprincipal venta­
ja sutremenda tuerza. Soncapaces deintimidar y desmoraliz.ar asus enemigos a base degritos, gruñidosy golpes.

la energfa desatada delafuerza esloquecaracteriza
aeste ejército deOrcos yGoblins cuyo únicodeseo es
elde aplastar asus enemigos. ¡Bestial!

D ApI1$ta a tus eflHnllO' efl elcuerpo a eeerpo. Apro­
véchate de la tuerza bruta deeste ejército y lleva a cabo
cargas rápidasymasivas.l1Iilizando asratus efectivos po­
drás arrollar lastropas~igas.Mantén siempre a losaro
quercs en la retaguardiaydeja loshéroes para rematar la
faena mientrasdiviertes atuenemigo con duras oleadas.

D ¡Piedra van! Con las catapultasno puedes cu lminar
una batalla, la infantería lo hará, pero síte permite nos­
tigar a! enemigoo abn- una brecha ensus murallas sin
exponerte a tustropas.Ten cuidado porque son lentas y
vulnerablesen el cuerpo a cuerpo. as! queprotégelas en
todo momentomanteni!ndolasenlarelaguardia.

D Gorbash el Salvaje. Con sugrito deguerray la
tuerza desuspuños, este héroe sehaconvertido en
uno de losgrandes lideres de "losverdes". Acude a
él siempre que sepresente una batallaporque dará
mucha moral ala tropa Yaumentará laenergía de tu
ataqueenuna carga. Arrollador... ysalvaje. claro.

D Eldl'aIIo de enerp. Por ti caminovas a encontrar
pociones que teayudarán a recuperar parte de laenergía
quehanpertido tus soldados enlabataIa. Mninistrabien
este-regalo- ya que noesilimitado y corwiene reserval10
el lTla'P tiempo posible, iporsilasmoscas! Utililalo para
refrescar atus tropas y darles fuerzas renov.tdas.

D j[J Gr3n Sharaan' Con este persooaje y suataque má·
gico tendrás media batalla en el bolsillo.Utiliza suataque
principal para lanzar Idas de luego a lossokIados enemi­
gos. Nosólo les golpearás duro.lambién desorganizarás
SUS ataques, Tambíhl peoes reforzar el poderYlamoral
de tustropascon sushabirKbdesespeciales.

D W~ la Otrai Bestia. Sucasoesmuyparecido
al de Gorbas/L Es también héroey lider del ejército
de Orcos YGohIins, coounataque quehará temblar
lamoral y laenergiadel riva l a través de su potente
golpe -terremoto· y sutambor de guerra. Más ¡de­

cuadopara ladefensa, utilizalocuando tusunidades
seencuentren rodeadas por las tropas enemigas.
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os Elfos Oscuros
La bella Liaell\. y los lemibles Kaeleth yTulakelh. son los héroes Ylideres delejércitode [DosOscuros. cuyas artes
mágicas ysiniestras haroo quemcisde unenemigo edJe acorrer antesuarsenal de hechizos y pociones.

e fuIelintatl ¡ tue;ercitouliizandoa l..üeth'1 bMth.
Siquieres hacerestragos enelenemigoantesdeque
empiece la auténtica batalla, acércate despacio y
arroja proyectiles mágicos adiestro y siniestro. Los
soldadosdeintanterta caerán como moscas.

Hediim. tonjuros y pociones mágicas son lasmalas
artesdeestos Ellos Oscuros. y pueden darte la 'l'ic1oria
sisebes utilizarlos decon ingenio y con mucho sigilo.

iPradicamente magia!

o El corazÓll oscuro de Khaine- Una delas grandes virtu·
des de Tulakelh es su poción para restablecer partede la
energía delejércitode Ufos Oscuros. Un asbajolamanga
quelevendráde perlasdespuésdesufrir unataque.

o Obserndores Irtales. A.nteel avance detropaselle·
migas lanza una oleada debestias acompañada de una
tormenta deflechas mágicas. Así loshéroes notendrán
másque rematar alosque quedenypodrás resecados.

D VoIM por losaarK. Aveces te cruzaras tl'leR1igos
apostadostrasunos barrñes, Utiliza kl5~Ies de tus
hérotspara causar ti mayor dañoposible y rematalos tri

elsuelo. Haz lomismo conlastorres devigilancia.

e l...lIlTlftItt sobrt la m~tri~ Usa ti peder mental
de Ulaeth para conseguir durante cierto tiempo fieles
adeptosdispuestos a IucI1ar por tucausa. Será de gran
utilidadparamantener ocupado alenemigo.

e RtseJYI a TulIblh~ el euerpo a CUftpG. Se
lrata de 00 héroemuyYIllnerable en largas distan­
cias,pero. sinembargo, letalcerca deleoemigo. Pro­
tégelohasta elúllimomomentoyprocura alejarlo del
punto demira de los arqueros enemigos.

Idescanso del guerrero
EnIre tria babI1a nunca estádemástomarse unrespiro
yorganizar atustropas. proporcionarles armamentoy
darles moral.Acércate a las zonas dedescanso.

o Err~ BarrKM Yen la Alquimiapodrá'S rompm
y vmier. Añade unidaoes, hechizos ypociones. pero
piensa enaquelloque más vasareceszac Sácale par­
tilkla lamagiaconlosEllosOscuros.

1
Consejos útiles
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¡Esto tiene truco!
¿Problemas?¿Fases imposibles?¿Enemigos demasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para los iuegos más difícilessiempre puedes hacer uso de un "caminoalternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

mCaso1: Healher Cale
mCaso 2:Ron Presten
mCaso3:Troy Sullivan
mCaso 4: DeniseDiamond

apreguntas... Los interesadose
mantener la intrigaalfinal,ate
ténganse deleer losiguiente.

LEGOBATMAN
Barman invencible
Por muchoquelos enemigos di
hombremurciélago esténcorr
puestos por piezasdeLEGO. se
igual de peligrosos y villano!
Combatir contra ellos esunret
diverlidísimopero nooemaeac
asequible.aunque siempretiene
como opción facilitarleunpoquil
lascosasconnuestros trucos,E

e Muchosjugadores Lrtllizan el "framerate" delos juegos
deacción-esdecir,elnúmerodetrameso fotogramaspor
segundo-comomedida derendimiento del juego ydesu
ordenador.Siquieresqueleaparezca es te valor en «llellgete
t cndcn» Icuenesmuyfácil : tan solotendrásQuepulsar la
tecla [0] durante eljuegoy teclear "/ FPS".

CSI MIAMI
El asesino es...
Aquíte proporcionamos losnom­
bresmásdeseados para loscua­
tro casos deeste juego detecti­
vesco. Te advertimos.eso sí.que
saber QuienessonnosignificaQue
hayas terminadoel juego,sino Que
tendrásQuereunir igualmentelas
evidenciasypresentarlas. Pero al
menos yasabesaQuiénatosiga r

m&,..suitArmorHeaItIiVa­
lue=900.0: Más pun­
tosdearmadura

O u layerHealthValue
=900.0: Más salud

mu layerSuitArmorMode­
HealthRegenTIme=o:Rege­
nerassalud inmediatamente

mgJIlayerSuitArmorMo­
deHealthRegenTimeMo­
vlng =o: Regeneras sa­
ludmientraslemueves

mhud_nightVisionCon­
sumpñon=o:Visión
nocturnainfinita

ID v,.gclialhmcde=[Oó 1]:
Activaodesactiva lainvul­
nerabilidad del vehículo

pero parahacerlotendrásque ara­
marte aeditarun fichero.Por su­
puesto, siempre teaconsejamos
quehagasunacopiadeseguridad
del mismoantesdeaplicarlecual­
quiercambio. Abreconuneditor
de textourode estostres ficheros.
ndift easy.clg". "dift normal.cfg"
o "difChard.cfgnsegúnquieras
jugar ennivel fácil.normalodificil.
Los encontra rás en"\ crysiswar­
head\ game\ config\". Añade la
linea "ecnjestñeted=O" Yue­
goncorpcracualquierade estas
líneas para obtener inmunidad.
municiónyotras ventajas:
mu odMode=1: Modo dios
maUgnorePlayer =1:

Enemigosteignoran
mi_noweaponlimit =1:

Armassinlímiles
ti) i_unlimiledammo =

1: Municióninfinita
m&,..suitCloakEner­

gyDrainAdjuster =o:
No pierdesenergía

e &,..suitReeoilEnergyCost
=o:Erergíasin coste

mgJIlayerSuilEnergyRe­
chargeTimeArmor=o:
Energíainstantánea

mgJIlayerSuilEnergyRe­
chargeTimeArmorMoving
=o: Energíainstantánea
mientrastemueves

m&,..suitSpeedMult =2.85:
Corresmásrápido

D Igodmode: Modo dios
e IhillelfllOde: ModoHitler
ml invis: Invisibilidad
mI losemission: Perder misión
mIpathdraw: Muestra lasrutas depatrulla
mItod 1-5: Cambia lahora del día con

unvalor entre1y5
m Iwinmission: Ganar misión

Por mucho nanotra je Que tengas
yaunque vayas armadohastalos
dientes. la acción de este juegono
te loponenadafácil.Hay mucnas
ventajas de lasQue aprovecharse,

D reinforces: Recibes refuerzos
D charge: Recargalas

armas detuunidad
e deposits: Recursos
e sceut: Revela elmapa
mwalkover: Victoria
mlucky: Desconocido

rormente, pero ahora añadimos
tres másparacompletar lalista
deventajas. Parautilizarlos.pul­
sa [Enter] durantetu partiday
tecleaa continuación elcódigo
correspondiente:

CRYSIS WARHEAO
Serás fodopoderoso

.."....,.

EL JUEGO DEL MES
ELITE WARRIOR5
VIETNAM
Códigos de élife
Para sacar provecho de todas estas ventajas
que te pondrán más fácll laguerra empieza
porhacer quelaconsola salga a laluz con la
teda rJ. Conetlaen pantalla, teclea el código
cuyoelecto estásbuscando y••• ¡disfruta!

e n c:Modo dios, Munición infinita
y Modo vuelo

m/ammo: Munición infinita
e larrival; Muestra lospuntosdellegada
m/cheatcheat: Activatodoslostrucos
mlec: Modoseguimiento
m!give x: Ilbtlenes objeto "x"
mIIly: Modovuelo

••

CDSSACKSII
NAPOLEONIC WARS
llegan re fuerzos
Estejuegode batallas masivas
tiene variostrucos atualcance.
Algunosya lospublicamos ante-

BELlEF ANO BErRAYAL
las libros de Vangefi
Enel apartamentode tutío. en la
biblioteca.verás unaseriedeli­
bros verdes quetienen ensulomo
impresa lapalabra "Vangeli" yes­
tansituados enunordenconcreto:
VI, IX. I, X, tll. Examínalos,como
probarasQue elorden queda ano­
tado en tubloc denotas.

Examina elext rañoobjeto ciln­
drico Que está sobrelatelevisión.
Para abrirlo, míralodecercayco­
loca con sus números lamisma
sucesiónde loslibros,arrastrando
elobjeto sobretubloc.

UO ""CROMAN'"
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WORlO 5ERIE5
OFPOKER
Póquers;n apuesta

~ Más deuna vez tehabrás visto
apurado dedinero enunamano

: y sin embargo intuyes que te irá
; bien esta vez yquieres seguirju­
. ganoo. Nada más fácil: presiona

latecla[K)ypodrás ir incluso sin
tenerqueapostar.

tadtepediránquesigasaFangal
mercado de Flee.enelVertedero.
Nuestra recomendación es que te
gastes todo tudinero en elecui­
pamentoqoe mejor tevenga oen
algunas mejoras antes dedejar
labase deLibertad puesto Que.
unavezestés en elmercado. dos
bandidos terobarán todo loque
llevas encima. Puedes seguirlos
y posteriormenterecuperar todo
tueQuipamiento.percjano verás
nirastrodel dinero.

e addcyber 1: Añade lapieza 1

e equipcyber 1:
Equipalapieza 1

O removecyber 1:
Quitala pieza 1

Piezas disponibles: arrn (brazo).
brain (cerebro). ehest (pecho).
eye (ojo). hand (mano~ legs (pier·
nas). spine(columnasertebraüy
all(todas)

5.T.A.LK.ER.
CLEAR 5KY
Antes del robo
Esto noes ningún truco de efec­
tos milagroso sinomás bienun
consejo.peroencuente 10 leas
tedarás cuentadecue te va a
resultar realmenteútil Tras como
pletar varias misionesparaLibel-

5PACE 5/EGE
Piezas ciberné ticas
Uno delospunlos fuertes deeste
juego deacción y rolespacial es
la posibilidadde añadir y qui­
tarcomponentes cibem éticcs a
nuestropersonaje amedida que
avanzamos en eldesarrollo dela
aventura. Nosotros tevamos adar
unmétodo muy sencilloyrápido
parahacerlo:pulsa [Enter).tec lea
el códigonecesario yconfirma
pulsando [Enter] una vez más.
Acontinuacióndetallamostodos
loscódigosnecesarios.así como
larelacióndepiezascbeméñcas
quepuedesañadiroquitar.

carpeta deínstalacén oel juego.
Por supuestoycomosiempre que
tenemos ocasión teaccesearrcs.
realiza una copia de seguridad del
ficheroantes oe realizar mcññca­
ciét alguna para evitarte cualquier
tipodedisgustode(¡tima hora.
Ahora. edílalocon uneditorde
texto como Wordpad ymodifica
losvalores que aparecen entre
paréntesis cerca deSbtModifier
ySbtBase para esIablecef los va­
lores que desees. incluso pooel1o
todo.al máximo. iY acoret

¿Eres untan de! calzado deportivo
que se utiliza enelbaloncestode
alta competición?Enestesimula·
dor debasket puedes conseguir
varios modelos edra. taly como
te indicamos haceya tiempo en
unnúmero pasado. Ahora otre­
cemos dos nuevos códigos que
sumamos a los que publicamos
entonces para que puedas au­
mentar el repertoriocon el que
vestir tuspies. Teclea cada uno
deestos códigos en-'nlroducir
Nombre6

•

e DRI239CZ49:
Adidas A3 Garnetl 3

e JZ3SCARTVY: S.Cárter3
e 258SHQW9SB:

TMAC-5 Negro
e HGS83KP234P:

TMAC·5 Blanco

NBA 11VE 06
Consigue nuevo calzado

•

Suma a la liga NBA deeste jue·
gootrosequipos notanrealis­
tasperoigual dedivertidos.Para
utilizar cualquiera deestas cinco
alineaciones.introduce elcódigo :
COlTespondieote enelapartado ¡
deCódigos:
e 2ksports: Equipo 2K5ports
e payrespeet: ABA Ba"
o nba2k: EquipoNBA

dedesarrollo
e llmohffaae:

EquipoSecerstars
e vcteam:

EquipoVisual Concepts

NBA2K9
Los arras equipos

PURE
El vehículDperfecto
Loprimerodetodo es buscar el
tetero -DefaultTuning.params- :

; quepor defecto estará locali- ,
. zado enla ruta DataNehiclesl .
, Handling/Tuning situada enla :

YERCENARIE52
WORlO IN FLAME5
'epararionesgratuitas
Jnmercenario noes nada si00

e puededesplazar répoemeníe y
lOelmomentoque necesitepara
ealizar eficazmente su trabajo.
'era esta facilidad puede compli·
érsencs derepentepara nuestros
rercenarcs si nuestro vehículo
lStáda ñaoco lefaltacorrousti­
1Ie. Por suerte hay unpequeño
ruco que pondrá nuestrocoche
:omo nuevo sin gastar absoluta­
rentenadadedinero: conduce
astaunedilicio en elque puedas
mrac dejaelvehiculo alapuerta
'entra. Cuando salgas.tucoche
endráeldepósito lIeno y además
stancomo noevo.

e ML3KHP: Corazonesextra
e JRBDCB: Batarangs

más rápidos
¡:J EVG26J:Ensamblaje

depiezasmás rápido
::J ZOLM6H:

Caminarmásrápido
::]D8NYWH:

Batarangs en llamas
e XPN4NG: Batarangs helados
e HJH7HJ: Regeneración

decorazones
e JXUDY6: Inmunidad alhielo
D WYDSCP: lnvencibilidad
D ZXGH9J: Minikit Detector
D 9LRGNB: Multiplica

lapuntuación
D KHJ544: Detector depiezas
D MMN786: Detector de

ladrillosespeciales
D N4NR3E: x2 puntos
D CX9MAT: x4puntos
D MLVNF2: x6puntos
D WCCDB9: x8puntos
D 18HW07:dOpuntos

ste casoincluimosuna primera
ene decódigos condiferentes
yudes. Introducecualquiera de
-llosen lalegendaria BatiCueva
lelsuoernérce enmascarado y
lisfrutade numerosasventajas:
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E
l de laacción es, junio a laes­
trategia, el más popular de los
géneros de juegos para pe y el
que mástitulos nosda. mes tras
mes. desde hace muchos anos.

:1\ lodoeste tiempo,que es prácticamente
ímsmoooe ha transcurridodesde la apa­
íoóndeIDoomt.elgénerohaevoluciona­
'oaun ritmo brutal, y lo que en unprin­
¡pio era poco más que pegar tiros a lodo
) quese fOOIÍera, se ha idodiversificando
n una larga lisia de variantes: acción0/1'

line, acción táct ica. juegostipo«GTAI.••y
así hasta llegar alpanorama acíual, en el
que los añcooaoosalaaccióndisfrutamos
de uno de los catálogos más variados y
rebosantes de calidad que se recuerden.
¿Quieres repasarlo con nosotros? Pues no
tienes más que seguir leyendo.

ACCiÓN YGUERRAS
Alahoradeclasificar una lisia tan larga y
variada de juegos, eldesuambientación es
uncriterio tanbueno como cualquier ~ ..

UBERTAD PARA ELEGIR
e SI AGRUPÁSEMOS LOS JUEGOS DE ACCIóN por
lalibertad queofrecen, enloaltode/lodo dela&sta
estaria unSltlgffiero muy particutar al que seha
lbdo en llamar- juegos de~ IlGTA. n

,

e LAS CARACTERíSTICAS QUE l OS DEFINEN
soo linos escenarios enormes enlosquelepue­
desdesp!¡u¡¡r atuantojo Yl.N enoone variedad
demisiones que puedes aceptaro rechazar con total Iíber­
tJd.Ente ellos están, claro. losde laserie KGTA», pero tam­
bién tiMos como . Memmries»oelpropio tlFar Cry 2JI.



•• otro. Así,por ejemplo,podemos hablar
de juegos de acción bélica, que serian to­
dos aquellos en losque,generalmentecon
una guerra detondo, te pones en lapiel de
unsoldado,ya seaparaluchar en solilario
o acampanado por otros miembros detu
ejército. Entre los miembros destacados
deeste grupo estén. por supuesto. .Can
01Duly4. ModernWarfare. y .Brothers in
Arms. Hell's Highway., El primero es, de
lejos, el juego de acción bélica más realis­
taque puedasencontrar ahora mismo, un

114 IollCROMANiA

, ,

realismo especialmenleinteresanteporque
a diferencia de todas las entregasanterio­
res delaserieestáambientadoen laguerra
moderna. El segundo teofrece, desdeun
punte de vista muy t éctco. una impresio­
nante reproducción delos desafíos a los
que se tena que enfrentar un pelotónde
soldados en laSegundaGuerra Mundial.

Aestos dos juegos se añaden. por un
lado, laprimera expansión autqugable de
ICrysis., IWarheadJ, queplantea una apa­
sionantecampana enlaquese mcesmun

punto devista alternativo a los aconteci­
mientos vividos en el original. Por el otro
tenemos aeFarCry 2.,un brutal juego que
lelanza enmedio dt! una guerra civil en lo
más protundo de África para que acabes
con un peligroso traficante de armas y

drogas local. Por
último, tenemos
errcntñnes. Fuel 01
War. ,un fantástico jue­
go que planteaunesce­
nario inquietantemente



verosímil en el que la escasezde petróleo
haprovocado una guerra dedimensiones
'l\Undiales yque cuenta, además, con un
jivertidisimo modo muttijugador,

~ ACCIÓNYRAYOSLÁSER
, Otra gran división se puede hacercon

los juegos de ciencia ficción,aquellos en
os que laacción se desplaza a unfuturo,
ejanoo cercano. oincluso a una linea tem­
cora l alternativa, yen los que, por norma
¡enera l,las armas defuego convencionales

son sustituidaspor lasarmasde rayos y los
camposdefuerza. Aestegrupopertenece
cTimeshifb.unaespectacuar aventura de
ambientación 'steampuok' (ya sabes, la
que combina la época victoriana con tec­
nología futurisla)que leenfrentaal desafío
decontrolarel tlujodel l iempo medianteun
trajecapazderalentizado.pararlooincluso
hacerlo retroceder

También deciencia ficción es elargumen­
tode euearSky), laprimera expansión de
«5I A.L.K.E.R.», que gira alrededor deH

ACCIÓN EN LA RED
o CUANDO ElMODO MUlTlJUGAOOR deja deser
uncomplemento delilllividualYse roI'lvierte en la
razón deser del juego es quehemos entrado en el
apasÍ<lname mundode laacción online.
e ESTOS JUEGOS ESTANPENSADOS para disfru·
tarlos en compañia de lOOtha gente, g¡¡neralmenle
divididos en 00s bandos que se enfrentan en el
tampo de batalla. ¿Ejemplos? Pues toda la serie
IBattleliehbl, incILlyefldo el Inminente «Heroes» O
el reciente «Enerny Terrilory. QlIakeWars»



...... lo que pasaría si hubiera habido una
segunda luga radioactiva en Chernobyl,
éstatangrave como para generar todauna
raza deagresivosmnantes.

Pero siquieres mucha ciencia porpoco
dinero tu apuesta tiene que ser poreThe
Orange Son, lacompletísima recopilación
que incluye nada menosque cinco titulas
dilerentes: «Hall-Lile 2»y sus dos prime­
ras expansiones, elapasionante ePortal1
y el divertidísimojuego de acción online
dearn Fortress 21.

U6 M'CllO'dANI.

ACCiÓN YESPADAS
Por último, podríamos hacer otro g-an
grupo con los juegos de ambientación
fantástica. esos en los Que la magia (o la
pseudo-ciencia) se combina con criaturas
imaginarias, dándoteal desarrollador de
tumo unalibertad casi absolutapara crear
mundosehistorias.

De estelipadejuegos es «Devil May Gry
41, con su alucinanteuniverso plagadcde
demonios ycazadoresdedemonios. pero
también eSioshockl,esegenial juego que

te transporta a una ciudad sumergida y
decadente poblada porhorribles criatu­
ras mutantes y niñas pequeñas de olos
grandes mas horribles aun. Incluso como
fantasía se puededefinir elviajealpasado
deeAssassin's Creed. y surecreación de

la época de las
Cruzadas, que le
pone enla piel deun
miembro destacado de
una misteriosa secta de
asesinos.



ACCiÓN FUTURA
Pero sielpanorama actuateparece brillan­
te,¿qué podemosdecirentonces del luturo
mascercarKí? Porqueen lospróximos me­
ses están apuntodellegar alu pe juegos
tan impresionantescomo el esperaosmc
eGTA IV., que habatido lodos los record
con su paso por lasconsolasdeúltima ge­
nera ción,oel impresionanle«DeadSpace .
que promete redefinir el conceptodeterror
espacial.¿Noleconvence?Puesalomejor
sí lohacencMirror's Edge~, consu revolú-

cenara jugabilidad, o lanuevaaventura del
Príncipe dePersa consu espectacularnue­
valooll.lfodavíadudando? Apunta,apunta.
porque se nos echan encimajuegos como
«CallolDuty.Wo¡ldatWarJ.«fI A R. 2.Pro­
iectOrigir»,cl efl 4Deade...¿Es ono es.en
fin, para estar enganchado a este maravi­
lioso géneroque no dejade sorprendemos
mientras creceyevoluciona?Si tútambién
eres un convencido, ya sabes,elige tujuego
yprepárate paraelcombale. ¡Nosvemos en
elcampo debatalla! . U V.

NUESTROS FAVORITOS
Sobre gustos RO hay nada estriloperoestos tres tl1ulos seantojan
imprescindibles si loluyo es laacción. Por lo menos, a nosolros...
e «FAR CRY2». Apasionanle e innovador, tonuna gbertad totaly
una historia que te engancharádesde elprimer minuto.
C «ASSASIN'S CREED».Su int relble ambientaciónenla época
delascneauas sóloessuperada por surevolucionariajugabill­
dad. Dudarás siestás jugandooviendouna película,
e IlCALLDFDUTY4. MODERN WARFAREll.La guerra
moderna, ccm un realismo como nunca tehablas atre­
vido a imaginar yuna jugabilidad brutal.



y eso no es lodo. ni mucho
menos. Otros mudlos juegos
de acci6n. para losque toda­
todavíil falta un poco mis.
tstán calentando mol~

pan. añadir aun rNS varie­
dad J magia a1giklero tII los
próJimos meses. Aqul tienes
un btJefI puñado deellos.
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La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has/legado al paraiso de 105 juegos. al nirvana de 105 géneros. a fa posada del guerrero.. el lugar
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se ledará. Pregunta y serás conlestado. Tuya esesta seuión ypara tise
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y dishvta de llIs juegos favorilos, como siempre soñasle_

Estrategia
Gestión, organización. análisis. administración. táctica_ estrategia. iTe parecen palabras aburridas?Pues entonces le has
equivocado de sección, amigo, porque éste es elsanda-siJndorum de los estrategas y nosotrosnos las gas tamos así.

' 1 1 1 ' 1 .

iiGrita IibertaaaaadU
...

c MODe ",MEDIEVAL 11. KINGDDMS"

m Unpod"ZII rk HiotlJri,t esta ya dis­
ponible parala expansión uMedie­
vall!.K!ngdoms»ysuconteflido «
muy jugoso: seuatadeuna modio
I\cac:\ón alac:ampaila de las Islas
Británicas qut' recrea lasguerm

enlreClaf¡es Eseouses yFa­
mifias de losaños1258·

1450 Ylasguerras An­
g\IJ'Escocesa~

e t(leoeorrtr.Jrasl!l1:
sln legyinformer.com

-

Sin. al a Sa'ar fm/!Ir@ miÍ~ {@C{@Uª

e COMUNIDAD e TRADUCCIÓN Of«SINS OfASOLAR EMPIRE"

A
unque«SinsofaSolar Empire»no ha sido lanzadoaqu.
supopularidad si ha trascendidoy son ya muchos los
jugadores que, tras adquirirlo mediantedescarga por

lnternet.fn jueganen nuestro país. [1 fenómeno no ha pasado
inadvertido para los expertos del Clan Olan que han llevadoa
cabo, por propia iniciativa, una íencnenaly completa traduc­
cióndel juego que está disponible.
Unagalaxia para todas /as civilizacifJnes
Tal veztuseas uno delos muchosaficionadosqueya habían
puesto sus oios en «Sins01aSolar Empires y la traducción
te anime emprender la conquista del espacio. Pero si este
tituloesparati undesconocido tedremos quees un títulode

... Sucampañate lanza a laconquista elel tspacio , almando de una
flota,enun estilo a caballo entre cHomewortd» ~ cCi~ i1i latlon• .

Intrusos en SplJre
El COMUNIDAD El ¿«STARCRA FT» EN cSPORE»1

D Segunr que si M!S fande«5pore» durante el liempo que Ue­
vasjugando nohasdejadode alucinar con lacantidad de seres
edraños que puedes encontrarte. Pero, ¿y si un día te lopas
con unidades Tenan de . Slarcraft»? Pensarfas que te estas
volviendo loro. Pero el casoes que no, Empleando el editor de
vehieultlS de . Spore. untalentesc aficionado ha creadounida­
des Terran como losVullure. Siege Tank,Goliath••• 1Y hasta cru·
ceros de alaque!la s unidades se dieron a conoceren una web
siteKoreana llamada Rullweb y handadolavuelta almundo.

~ l o encontraras en: www./(otaku.~om

... la ambientación es eJlraordinaria. tanto por la
amplitudcomo por la calidad artlsticadel juego.

estrategiacon una lormidableambien­
tación futurista basadaen laconquista
y el combate espacial, la exploración,
gestiónderecursos ydiplomacia.

Tendrásatudisposicióntres facciones;
los Trader Emergency Coalition, los Vasari
y losAdvenl,diferenciadas tantoen su es­
tilocornoen sus ventajasydebilidades. la
exploración incluyemás de 100 planetas
en cuatro galaxias que debescolonizar
con enormes lníraestructcresde bases,
obtención de recursos, investigación.
flotas comerciales y militares, siste­
mas defensivos,ele. ¿Qué?¿No vas
aecharle un vistazo?

e MÁSItiFe.: Iraducelon ~s.C!and!an.n~1

www.51nwfasolarempire.com



~- -- ­-Más enemigos
Q DESCARGAS o RAZA DE lOS
TIRÁHiOOS PARA .SOUlSTORM.

Aventura va a
D LANZAMIENTOS o LOSJUEGOSQUEVIENEN

D iIIJi StA! pte~t'l1IlU fl«IUI~ 1'l'VIl/u6li1letl SlI1wJq~ C5.L con
elprimerjllego dedicadoa laserie. c.s.l. NuevaYork.. Porpri­
meravez tft la $ligapodremoscontrolar a tes protagonistas de
laserie; MaeTaylor, steuaBonasera. Tambiénsorprenderá por
SU estélica. mascercanaal cómic queauna serie de televisión.
De nuevo, tendremos que resolver cincotaSOS Ideados por los
guionistas de laserie. perose ha implementado un nlreYO siste-­
maparactearcon~erS3ciones dinámicas lIsando las pistas que
hayimOS descubierto y selIan añadidominijuegos para exami­
nar pruebas. Su lanzamiento esta mu, prólimo.

C> Más informaciónen;csi.us.ubi.com/ny

.. Un __ juegoele . Brobn Sword". quee:süsien:lo ruIizado por
aficionados. Cuenta COlI Ia"bendiei6n" de los~ de la5iIp.

o COMUNIDAD O UNdROKEH SWORD. AMATEUR

Broken Sword 2.5

Q LoelleOf1trar;k Iffi:
lInIfW.bapllometsfluch25.de/r:mslindex.php?id=105.o.0.J.o.O

O Ú~ ,,1InIbn SwanfI> 8' UIH di!o .llsllZ"~ v.,.o.lB de
~~~~~~~~~~~~

llislorQs de Geofge stobbart. AIgIn:Is iIWso sean-n ac:rurI.J5 eIos
lÑSmos. Es elcaso de «Broken Swon:I 2..S• •un~am.tleY"~ ClIelQ
ID quelesoani6 aGeorge , Nieo entre loscapitukls 2, 1 queIuiredlido
elapoJO de lospropioscreadores de la¡aga. CharlEs Cd , RevokItion.
No esü acabado, peropuedes seguir su cIesarraIo enIntemel

COMUNIDAD D DESARROLLOS A DEBATE

Este eselclub de los aventureros 9 sieres un
devorador de buenas historias. con tu ingenioy
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza.

www.tellfalegames.com
bIog.gr¡lylllo1tler-pme.com

Muchos diseiladores argumentanQuenoQuieren
acercarse demasiado al públicoporque podrían
verse demasiadoinfluenciados porsusde­
seos ycon ellocoartarían su libertad para
crearel juego que ellos Quieren. en lugar del
Quedesean sus fans. Ya hemos vistoloQue
ha pasado con{Diablo 111. y las protestas
dealgunosseguidoresdelaserie, debido
a Que loencuentran "demasiadoCQ' _~..

íoreta". l acosa ha acabado con la
dimisión desu director artístico.De
lodos modos. muchos diseñadores
cons ideran que es crucialmante­
neruncontacto permanentecon
losaficionados.Esel casodeJell­
Tale,creadores de«Sam&Max Tem­
porada b, que mantienen variosblogs
en suweb.OJaneJensen laml1ica
creadora delasaga _GabrielKnighb .
queha abiertounblog para comparo
tir eldesarrollodesu nueva aventura.
Gray Matter. ¡Notelos pierdas!

ue Intemethacambiado laforma enquelos creadores de
juegos se relacionan con losjugadores noes ninguna nove­
dad. Desde laspaginasweb oficiales losdsereoores mues-

tras avances ycomentanaspectos del desarrolo desus juegos.
Por SU parte. los jugadores opinan sobre lajugabilidad eincluso
prueban lasbetas. Peroes raro Que loscreadores dejuegos se
impliquen. anivel personal.enuncara acaracon los fans.

-,

D DESCARGAS e PARCHE PARA
cWARHAMMER. BATTLE MARCH»

() Lo encomrar.ls en:
dawnofwar.fj/efmnf.com

o L1 U parrs; IlM«BartlsM~fChJ> ¡MrI

. W.wlwnmef Mm 010..:.05» ya está
aquí, vieneron una hordadeürccs.
Gobli~ s y Eltos üscurcsdispuestosa
darmucha másguerra. Pero antesde
lanzartea la batalla recuerdaqueya
estádisponibleel parchev2.l4de la
e.lpansión. Es importante polque corn·
p algunos fallosy.$Obretod1:J, mejora
elequilibrio entre ececnes.

Marchando el2.14

() lo l!fKontrarás en:
OVOMjCfOfTlilnÍo1 166

D rnrr-,........ l.IniI delasn­
as más tenidas enlipIaxia de. Wal·
!BnrneI' 40.000. o.wm 01 War. s.m.
bIllJes IildekJS cruelesYletalestrh­
uSi~ermntartea $ll~

-oponertr almlIIliD deela- descápte
t1modJ~ a lenartusC3IT1JD5 cIt
bataIa deIctares Ycanifu de'IOnndo
a$llS~enemIgos.



En esta sección los aficionados a la a«ián tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto
combate. Siéntate. cura tusheridas. recobra fuerzas para ID que teespera 9 confraterniza con
nosotros. hermano. En elpróximo combate tal vez no estemos enelmismo bando_

Acción

e MÁS INfORMAC1Óf,l EIt
projedorigin.....meffItos.WIII\ J .. ••

•

2. está llamado aconvertirse eneldignosuceso
delaprimera entrega yen uno de losjuego

másespectaculares delmomento parat,
pe.Paraempezar, enMonolith intental
conseguirque lalAdelosenemigos se
mucho más realista que antesyacanc

, nuevas cotas deeficacia enelcomba
le.Tambiénlos escenarios seránma

~ interactivosQuenunca.demodoQU
loscombates adquieran unritmomil
frenético.Encuanto alanafuralez
detus enemigos eneljuego nos
sabemucho, perosiestá confirma

doqueAlma."lanii'iadenuestrosojos'
vol verá aaparecer en cEE.A.R. 2. par,
melemoselmiedoenelcuerpo. Pero10'
chicosdeMonolilh hall queridoque tengo

unpapel mas ecteo queuna simple sombr;
que nos désustos y ahora serámásmorti
teracasi desde el priocipio... ltodavia más'
En fin, seguiremos atentos aeste -ahora s
podemos decirlo- cELA.R. 2t.

Estos días,parece que uno delosculebrones más lamosos
delaindustria de los juegos por insantaasu cesenece.
No, no es elde cDukeNukem foreven, ¡quémas Qlrisié·

ramos!Se tratade lasegunda entrega decf.EA R•.Que tantos
quebraderosdecabeza ha dado a los chicos deMonoIith.
Desarrollifdo en laincerodumb,.
MoooIith fue adQuiridaporWamer Bros. hace ya untiem­
po. perolapropiedad intelectual del nombre del iuego 300
seguiaenpoder deSierra Entertainment. asr que para po­
derlanzarunasegunda parte deDía buscarotronombre
nuevo. Para ello, convocó unaencuestaentrelodos los
seguidores del juego hasta dar con élycProied
Origin. fueel títuloelegido.Pero ahora. a
pocos mesesdesu lanzamiento. resulta
QueWamer Sras.ha adquirido losdere­
chos del nombre original yel juego se
llamarácEE.AR. 2: Proiect Origint. sien­
do una contínuacon-crecoeta. Perc
cambiosdenombre aparte, cF.EA R.

e ACTUAUDAD D DESARROllODEcH .l.R. Z.

El miedo Iiene un nuevo,nombr

..
El ACTUALIDAD ElNUEVAS PANTALLAS

o iiS lJub rs~~,nforny!! Y¡

u~ que 3DRulms IIeQ miis de uni
lIkada c:on el~ -por bnarto ele
ilgunama~- ele . Dukf Nukem F<n­
~ Aunque rodeadode~,

elcaso esqueelproyecto esttenmarcha
y red!nI!menlf parece habef sido ruco
livado con nuevas p.lI1tal~ en b ..eb de
ti~ EJ1 fin, YI; han YUelto Rodly.
lndy, lWnbo... YelDulle, undli eleestos.

Duke Nukem fllrever

¡En la brechall

122 loIIalol.....d~
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Ei1 1..1~ SI' _ MhedIo eIBlliI fl2" la expansión decWorId
01 Warcrafb sale ya.el día 13de noviembre. Al igual queeon
ellanl.llmiento deIlBumingCruSolde. antes, un parche intro­
ducir' los cambios enlas partes del mundo afectadas porla
expansión. Asl tO'dos, con la expansión o no, podrm1OS verel
muelle deVentorroenta, descubrir Las peluquerfas delascapi­
tales,disfrutar dedos nuevas arenas oentrenar la nueva pro­
fesión, -inscripciónM

, hasta 315. Si además quieres conocer
antes deldla ~DM las principales zonas del nuevo continente,
ya hanpublicadoelmapaen lapagina ofi cial.

World 01 Warcraft
Wrath al the Uch fing

.. Pero -8r'l'lking Ground"'. no es \l1li aaua liladóflcualquiera.
Aparte de gran cantidad de C1lIItenido lIIIfOIO. añade una lWmI

zona enVeltsar para jugadores de nivel8D, quienes podrin pi""

searseporel anticipode unade las mazmorr.K queseiJeluirin
en lapr61ima eInminente expansión cThe SMdow~.

_ eq2players.station.sonr·ClJtI1Ibew5_
arr;hiii_CO/Itentvm?month=082OO8&id;J863

Para gustos están fes rolores
Entendemosque sihace un afio que
eres nivel 70 en cWorld ofWarcrafIJte
apetezca cambiar deaires.Es posibleque
cWarhammefJse ajuste mas atulorma de
jugar, ydesde luego prometecorrer­
firse en unjuegazo, peronoolvides
queen el horizonte esténcDarkFaU);
cStargate Worklst ocThe Chronicles
alSpell Soml. valora tambiénque
laestabilidaddeunmundo que
leva varios aros funcionando yla
deuno queapenas lleva Ufl mes
nosoo comparables...yes nor­
mal que nolo sea. Elequmbrio
entreclases sera ajustado yla
traducciónno estácomple­
ta. astque tendras que darle
terco. y piensa también que
son fTIJY diferentes. asr quehay
cosas de uno que echaras de
menos eneloIro.

el ACTUAUDAD el . W.A..R» YS.«wD.W~

iJuegas en Internet omás bien tienes una
dable vido? En talcaso es que eres un hobitanw
de las mundas digitales. Antes deque vuelVils o
ellas deionas hablorlt! de la que pasa par 011,

Si hasta ahora laoferta de roondos online era tan amplia que
resultabadificil decidir cual se alcstara mejor anuestras ex­
pectetoas.os ullimos lanzamientos.y losquequedan hasta

fin deal'lo. nos loponen yaimposible. Asi,Ios fofos de cWond 01
WarcraftJ están llenos de ccmeetanos degente que asegura de­
¡ano para siempre para irse acWarharnmer 0rí1Of1 yaJos pocos
días dellanzamientodeesteya habia gentejurando quelo dejaba
para volverse a IWoWI. ¡Muchos por el camino ya se habian pa­
sado por tAge 01 Conanl! Estas posturas no parecen razonables
si tienes en cuenta quecada juego cuestauna mediade49 € Y
que todos exigen elpago deuna OJOtamensual.

" ,~• l -• ~ ~ •.1

.y •

e loencontrarasen: www.lnstructab/n .
tomI"KflHow_'o_trldke_a_Pwtat Gun

Lamáscara a ;uego
ElCOMUNIDADo . HAl F-LlFE2.

e ifrt111:5 disfrR
F"n H. IIIlOl• •n

~I Sino, puede
que esto le me­
Jl!W. Elatuendo
eselde1m salda­
dode la Alianza
lledIaIf-l..ile b .
flH! tonstruido
plrill rodu un
corto ba5ado en eljJegu Yaban 5US aN­

doreslIandecidido !iUba!ilarloen eBay.
linto ese1l!!i11'1efO quehasta la máscaril
de~ cispone eleun sistema pan~
ü eltonollevoz. ¿nenes 500 eoo'1os?

e COMUNIDADo . PORTAL.

EiJ Pa,~'r que este me. la [DI'lUnld. d tsta
mal ¡fuI/va que nllnCa. ¿Sigues so rp ren ­

didopor laréplicade Dog? Espera aver
lade lgenerador deportales de«Portal»
queun aficionado ha construido. Cllma
sesenlas dos imágenes comparativas
hacuidado hastael másmfnimodetalle.
Incluso ha dejado instrucciones para
aquellos quequieranhacerse el SlI)'O.

e Dupue. de
DOI f.m.nlS
!l SO /.."'u de
lrabiJ;o, un an­
cionad o de 10$
loros de 4Chall
ha con$er;uido
construir u ta
sorprendente
rl!plica de Doc.
la lamosa mas­

coti roIlótiu de AI)"I en . HalH ife 21t.
Para tilo, Nutilizallo un programa lla­
mado Pepakura DHigner, que conviffie
modelos3tlen pQnosde papel para que
despuhSI! puedan imprimir y pegar. El
resultado -d¡ el pego". dKde I~

o COMUNIDAO o . HALf-Llf E2»

Mucho papeleo

Ábrete un "portal"



la comunidad 1
1
~El PUNTO D"NCUENTRO PA" TOOO~ LOSJUGADORES

Arebufo
Carreras online Velocidad

che más dJlicilesde conseguir aUllJje. para
compensar. almori~ los eoerrigos soltaran
aullll1'1aticameole"gloM os" rqos de san­
gre para receear vida.

Las malas noticias (lJje larrbén lashay)
son que Blizzard haprometido seguir pro­

porcicnando inlormación cIeI juego cilrante
lospró:imos "meses yafVJs"_ literalmente.

Porfin. parece queelR28 deFernando Alonso esta alniYeI
para competircon losrerrartyIkl..aren. iVaya perceca­
nerones quenos ha Drindado el~oasluriano a lodos

losaficionados a la simulación!Esto hay quecelebrarlo ypara
poder hacerlo. ¿qué: mejor queechar unas carreras con las ú1'
timas compeliciooes de F1 YGP2? elportal rfactomews.r:om
lotiene lodo para quecompartas la~ria deAlonso.
Atento al retrovisor _
Comenzamos con la GP2. porcue elGP2 2006 ha dado ~.~ Con respecto alan hayjugosas OOo'edades para losmag-
lasalida con monopIazas diseñados por Dallar.. I -=- I níficos mods derfactoc Las más recientes son
Automobili, unmotor va de4 "'" - J~<' para elpopular F1RFT 2008V3.
litros, una potenciaen torre Consisten en una rueva versión
alos580 CV. Hay seseoes deoctubre que pone aldia los
declasificaciónprevias a circuitos y una actualiZación
la carrera y hasta untotal posteriorque ind~ los rec-
deocho circuitosdecom- maticos Eco yasrueeas vise-
petición oficiales entre los ras. Nas aesperar?
que se encuentran elde . _
Montmel6,MÓflacoein- e MA.S INfORMAClON:
cluso el deValencia. --~

rampe.nar. GP2 Series 2006

Te gusta pisarle. ieh-?No Yayas tan deprisa y detén unmomento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes verqué asuntos son los que semueven en nuestra género 1avarita. elde
105 amantes de la velocidad. Tenemos 10 último enprototipos y repuestos.

C ACTUAUDAD o CA MPEONATO o ecos n .RFACTOfb

, --==---,N.r;c;as "d;ab'¡ /~

e t. -...r.~_""._
ypru!ha lit tilo laliMM en SimRacing,tS
una webdonde putdn ilnurte a tompelir.
Infórmate sobrelos pr6dmos campeonatos.
tompaIte ilIormKión enlos loro5 enasteIIano
yconoce losdftallts lit losmejom mods.

AfesOIiJS riquezas. poderes y habilidades para llegar almáximo nivel pero sabes que lo
prinápal es cuidar a tu personaje. Si es as' esque eres un auténtico forofo del rol. Através
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí fu destino.

Q ACTUALlOAO Q . OIABLO111. t:J NUEVOSDATOS

Apesar delalegendaria reticencia deB1iuard
aavanzar intormación sobre sus juegos en
desarrolo, lareciente BW:oo lJje acaba de

tener lugar en.AJ'lahem nos hapermitido ecceoer
al'"IIJeWS yjugosos detalles acerca de _Diablo
llb.El más 'gotdo" sin 0JdahasiOO lacoofir­
mación de l.Clanueva clase de personaje.
elWizard, 00 poderoso mago alque he­
mos podido ver en aa:ion en LI'1 video
acabando con sus enemigos abasede
bolas defuego. tom1ent3s de~ei'ldu­
socuerpo acuerpo generando una r1Jbe
deduplicados fantasmales.
iDi1!dXIR Ha.~
También sehaconfirmado~eljuego
00 &igirá DiredX lO. qJe desaparecerAn
losibros dehectizos (enlOiablo 1111 5ÓIO

tendrán habildades mágicas lascases
mágicas)Y~ las pociones serán roo-



o HOnC1AS C cKNIGIfTS OFne SIY• • cRtSE OF fUGHT »

Tú estisaquípor.h¡o. Tus amjgos /Xl te""""",nd....nientienden por qué es tanimpotlante
para ti dislrvtar de horas de vuelo.. io esenun submarina. oenuntanque? ¡No te preocupes!
Sabes que aquímmpartil7ll5 Iu pasión. Sube a lacarlinga yaiúslate el cinlurón "'" nosolrDS.

queelpr~o es. sicabe. másinteresante queantes.. Siya
contábarms con un pilotaje reaísta. hemosvisto~ e1;.¡ego
presenta innovaciones corro un sistema dect:lIisión con 1m

tísica avanzada. escenarios con enormes ydetaIados mapas.
repI'Olb;ciones fdedignas de cadaaert:IOiJoIe Yun gran reais­
mo táctico ehistóOCo.li su aterriza¡e? Será en 2009.Efdesarrollo de1II simula<b decombateaéreo inspirado

enlaPrsreraGuerra Mundia' resulta, porsisola,IN
idea interesante. Pero siademás elproyecto anuncia

irIrlovaciooes como unpilotaje inturtivo yuna lA de máxi·
mo nivel toda laCOOllJOidad se martendria expectante. i.rvi!
Pues elproyecto merecedor de talatención era IKnighs of
Sk}'l. pero. desde hacetiempo,no sabernos ningún nec
dalosobre sucesarroac., ¿quéhabia sido de él?
Antrs IJ ah~ unayr.m promesa
bicis nos temamos lopeorquelos estudios de Neoqb t"lJ­
berencancelado elproyectodeIKrighlsofSkylOque,sen­
cillamenteestuvieraen el"dique seco", Pero nada de eso.
menos mal. De hecho. una versión 'alpha" del juego se dejó
ver enlaú~ima Games Convenlion de Leipzig.lo Que pasa
esquelohizo bajoelululo conelque hasido rebautizado re­
cientemente:fRise olf1ightJ.Tantopor lasconclusiones que
se han podidoextraerde aquella versión alpha como por los

..., '.'ideos que losestudios de Neoqbtandifundido. estáclaro

_..

C i6r;m lllJW:il! ~ r~~-~~~"_....
61' ,ña,n P(

"""""""..laausencia esta
temparada de
«N6AUve.. nos
~sin lun!S-......
debaloncesto.peroaúltima hor.I2I< Games nas
kaSollIpI'eIlliid ClJIl!irmando lI'1 cH8A 2I<b para
Pequesale estos días. La serie pnmelt enesta
enf1!p una~ lA. emocionantes modos
de ;..ego rine iróryendo partidos5n 5, el
modo l..iYq; Roshrs, con elqueas pImtiia es­
tar*t encunstaJte actuaizxidn.~

NBA 2K9, iBienvenido!

~!!j:J I ~ .

' !1' ,:..t;I ....

juego. FlI1almenlehan sido sólo sieteeq..ripos. Sin duda,
menos de los esperados. soce todo en comparación con
otras~s corro la Prener oelCalcio.
Los afortunados l'ichas de Sarta RealMadrid. Attjetjc

deBilbao. EsparP,oI. Oepoc MaDorta yVilareal sieeran
asus~ y~Ilas en tPES 09•.El restotendrán
que conformarse con~ de imitación... Yasi, por
~ los~es del Atlético deMadrid tendrán
queidentificarse -qcé remedio- conel equipoAlM
~ itolanos alaobra con loseditores!

, , , '

No te gusta perder nia las chapas. icierto? Entonces Ifevas contiga el espíritu deportivo. La
campetición es lo que nos une y. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victDria a tualcance
pero vas a tener que sudar la camiseta así que- ihala calienta que sates!

Deportivos

Desde el anuncio dela adquisición dela
licencia de la liga Espar'lola de Iútbcl, ..
-que desdeestatemporadaes laLiga .!JI

BBVA- para la serie «FIFAt. todos los afio ­
cionados aePro Evolulion Scccenes­
perábamos conincertidumbre ro­
nocer cómo estaríarepresentado
en laentrega deesteafioellúl OOl
espar'lol. Mentras tanto. Konarni
res¡xn::tía conlaadquisición de
lalicencia para laUEFA. Pero,¿y
la\..iga Espatlota? Ahora. por fin.
eljuego está aqulYasíescomo
haquedado lacosa.
Sólo sim .pos oficia/K
Con el lanzamientode «Pro EYdu·
Iioo Soc:cer 2OO9t aprOllimandose y estando
laia!ncia delaliga BSVA en manos deeflFA
l)9) sabiamos queI(ooamitendría que~
cia~ cootrarreq las icencias de cada ~po.
uno por uno. parapoder reproducirlos en el



o NO sar AFfOCWADO A UIS
JIJ8i05 DfSIGna la verdad, no
me gustanmucho.Yes curioso.
porque frabaéeo la saga {Thiet.
ydisfruté mucho con ello.
leII~-.......... 21eo-

e NO PASARÁNsesAÑOS EN­
TRE «PORTAl» Y«PORTAl 2»,
como ocurrió con {HaIHi1eJy
rHall·Life 21, pero no nospre­
coítarerros. No queremos sa­
car el mismo iuego pero con
diferentes texturas.

1IDug~~.

---'.I'IM

D W MAS EXmANTf lE f51l
HmtXJO no es ganar dinero.
sino prodrir~~ real­
mente leimportan a lagente..............~...........

o SIHaTE GUSTAN LDS GIW~
rosal WARHAMMER. entonces
lo siento. /'lO legustan. Ve a ¡u.
gara 111 juego lolooealista.

al"'*- ".,...,6.. · ..
~OoiIII..rI"""'"

O El 11 fIf 5EPTlEJ,lBIfE. RElINI­
UDS A1DDO a EDlIAJ DE ..WAb
en el aparcamiento fuera del
estuóo Yerwiamos a U'l lo­
tógrafo intrépido al tejado de
nuestro edificio parahacemos
una Iolo. AIadelres. todosgri­
tamos fNAANiH!"

0..- ....",... •
•w.' ..... ..,.11.......

mSOY 1JH GIlAH FAH DE «OlA­
8UDyDE «IDab Ymegusta.
ra mezclarlos. 'Farrtlién querria
inWr los puzzIes aYenbJreros
de {Mor1key 1slarKb•

..a..t......__;""c' '5; h

e (.(DA EHT1fEliA DE «C1UAICb
estan diferentede las anterio­
res QUe muchos jugadores se
muestran coofundidos cuando
las juegan. Hedeconfesar que.
a día de hc1¡, la saga tQuakeJ
sufredecrisisdeidentidad.
r...w-.. ......".",..".óI~

e ruANDO ESCRIBES UN U8RO
nENES UBEHTAO INFINITA para
ir acualquier partedelroondo.
visitar billones de localizacio­
nes y usar lodo tipo de efec­
tosespeciales. En un luego tie­
nes Que contenerte.El arte y la
prooucción sonmásimportan­
tes~ laspalabras...................,....

o ENTrflo/DO QUE AlOOHCJ5 .IIJ­
li.tDORES 00 vieran enel juego
loquenaban SCll\ldo que se­
ría, es inevitable. pero sé que
podemos mejoIar nu:hos as­
pectcs quelosjugadores creen
que no estaban bien cesarte­
lados en el ianzarrsentc, los
MMO son una irNersión ala~
plazo para ambos. para naso­
tras ypara losjugador~

CBit .........---*-·...,. rI e-.""'""""~

Lenguas
dé trap.

--

I .

1P;,d nmpu"to por:
• Tododo t..opedI Gl5
• bIliIIlapltdI G9 L.- .......

Es cer tc que. unas veces
más y otras menes. es !kil
encootra ennuestra revista

nombresdejuegos quellegarána
serclásicos, loquepasaesque en
el número 47la reunión de nom­
bres resollarealmente espectacu­
lar, Repasa OOlllOSOlfOS: en elCO·
ROM se iocltÍan demos de eGrim ,......:::."-..
Fandango» y (Baldur's Gille., enel
apartadode <nálisisestaban las entregas de las sagas FIFA yNBA de
Electronic M" con1'199 ensuslilulos (¿Habrlas apostado entonces
queambas series seguirlan vivasy conexcelentesalud una década
despué5?) y un reportaje sobre lo me¡or del 98daba una idea del
nivel alcanzado:.StafCraftl,cUmeall. cCommandos•. f.A# alEmpi­
res•.•.1o dicho, 19981ue unal'lo realmente fruclllero.

Muchos llegarán
a ser clásicos

, 1'KJc Logir.chclIlIIJHN!SIO por.
•"'""" a...G5IS.S. ~

. IfcbdoG15, bt..G9LAer.....

----------------------------------------------------------------- ---------

," ,..1 •

I

1/'1e" t..,ild tllm,owf!1I por:
• t-.CIioo-. Z5500 IllIbl U
• TedodoGlS , 1blÓIl69~ ......

C.ncurs. SPDRE CREATURE CREATDR
ir. aiaturn queIIOShaMisnundMJo _ impnsionantesl EstlI5 _los lIidJos- gM3dGm dd tl:lIJOIr$O cSpOfU

------------------------------------------------------.----------------------------------

He ha locado?

Más que en ninglin oIrfl sitia. aquisique es imp.rtante pamdpar. Harem.s que hJ v. z se .igaen la
Comunidad y pDdm contactar con Dtros jugadores. Éste es tu punto de encuentro.

... -



CQgéclafe a _w."12me.u poro conocer fu tienda GAME-eenlloMAILmós cercana
I CADUCA f l JOI r 112008 ti WQ$i!1tJ.ltU "n. UUt« j.JlNQCIl f- CMC

54,95

il2 posters de 5mash Sras. de regalo!
D las bná~~máspotentes de «Smash aros». Cuatroposters
gigantes y8 dobles con los héroesmás cañeros, trucos ysecretos.
O Más de 20 ju@gospwrtuados.. Con lasreviews delW.:lriolarx:l WliJ,
IFlFA09 DSJ.llego Batmaru, IOragon Quesb, tHelloPocoyó!L
e los juegos más esperados. «RayrnanTV PartyJ, . Prince 01 Persia
OSJ.ISanic Unleashed. ,ISkaleit!J, ICastlevania OS•... las pantallasy
lainformación delos tñuos qoetcdc elmundo quiere ver y jugar.
O y por supuesto, lanueva OSi. Descubre córmserá lanueva portaliJ
deNintendoyecra unojo a losmejores juegos Que saldránen 2009.
C Ya a lavenia por sólo 2,99 {

La aventura definitiva
C ¡¡Vive la aventura!! Llegan las tres
aventuras más impactantes del a!'lo: tara
Croft en PS3 yooevas~ ydatos de
IMirror's Edge. yIPrince alPersas.
O «fIFA 091) VS . PES 2009». los dos
mejores sinuIadores defUttxlI de la
ría. i.Quién dará latalaenPS3?
O O!scubre lanueva PSP. jcoos los oe­
taBes cpJehacen delootWrrooeo dePSP
una COfT1llO irresisWe.
O Guias & Trucos. De regalo, las guias
de los juegos más atractivos: Istar 'Nars
El Poder de la Fumu.IMercenarios 2•.
ISiren BIood lHseJ YlllJChos rrés,

O Ya laventa por~ 2.99 (

Farcry 2

1111 ' 11[ :1

Terror espacial
e «üeae Space»: Una nave espacial llena de horribles cria­
toras sirve como escenario del juego más aterradorde PS3y
Xbox 360. Los chicosde Hobby Consolas han sobrevivido a
esa experienciay llevan elanálisis asu portada,
e eüears 01War 211: Sólo enHobby encontraréis el análisis
del juego de acciónmás esperadode Xbox360. ¡Marcus Fé­
nixvacíasu cargador en exclusivapara sosotrost
e «little Big P1anel»:El juego masoriginal einnovador dePSJ
se ha llevado unanotadeescándalo. Leed este análisisyoescu­
briréispor que.
e ovo de regalo: Una recopilación de los tráue- de los
juegos Que triunfarán esta Navidad y un adelanto de los
éxi tos de2009.
e Hobby Consotas 206, a laeenta el24de octubre por 2.99 (

¡Conquista el espacio!!
] Lls lKM!dacI!s más~ ¡ilDead $pace. ya está
~uí!! Una escaIoIriante aventura espaciaL COMPUTER
(J( lJEGOS seha adentradoen estahorrible pesadilla
ara contaros sus secretosy mostraros las pantaUas
l3s espectaa;ares. ¡íNo oslopodéis perder!!

~ Test. iiVlaja hasta África!! .FarCry 2. ya esta en
I calle y COMPUTER HOY JUEGOS lo analiza. Si.
: ~ pruebas de rendimiento en24 Pe. para que
epas cómo vaa f1J'Iciooat ¡¡Perohay rnAs!! _PES
009.,. LEGO Balman.,dAercenaries 2•...
lJ los 100juegos más calentitos del otoño.
:oMPI.1TER HC11 JUEGOS viene cargado de
~Nimásnimenos QUE! los 100 me­
sesrnin;Jegos del otoilo. deesos quetanto
ustan: habilidad acción... ¿vas aperoer­
~ Además. lasrevistasde Abril, Mayo Y
unio de2006en POF. ¡¡No le lopierdas!!
:J Ala l'Blbe13 di!! NcJvienilrt por 3,99{



la comunidad ··élEl PU NTOOEENCUENTRO.... lODOSlOSJUGADOOES

Consultorio de juegos

Ya sabes Que un mod siempr
es una iniciativa particular d
los aficionados. por lo tanto e
difícil hacer predicciones. Per
si nos enteramos de algún roo
que salga -seguro que mu
pronto- y tenga un acabadod
calidad, nos haremos eco d
la noticia en la Comunidad. 51
embargo. si que podemos dar!
una noticiaestupenda y esQUI
aunque esteal'lo nos quedamc
sineNBA livel .siQUe saldrá aI
venta para Pe eljuego de balor
cesio de2K. tNBA 2K91. todo u
clásico en consolas y que tien
unapintasensacional ¿J. que 1
hemos alegradoeldía?

gún mod de NBA Uve OS qu
actualice eljuego alatempor.!
da actual. lSabrfais decirme !
esasi? _ Leonardo

NBA2K9
Bbasket de"" año enPe
¡Qué faena queno salga la en­
trega de t1NBAUve. de 2009.
para mi que soy un aficiona­
do al basket de la NBA me ha
sentado como unjarrode agua
fria! tmagino que lacomunidad
'J3 esta manos a laobraconal-

A nosotros también nos ercan­
la esta estupenda saga. Rubén.
Sobre su continuación. pode­
mos confirmarte que saldrá en
íorma decapñulosdescargabies
en Internet. la estádesarrollan­
do elpropio creador de lasaga.
Ragnar temquíst. y continua­
rá justamente donde terminó
tDreamfall•. Se na confirmado
lapresencia deKian y l oe Cas­
tillo. pero nada se sabe de la
enigmálica April Ryan. Por des­
gracia.el juego se ha retrasado
ynotiene fechade lanzamiento.
¡No dudes queos informaremos
cuando sepamos algo más!

argumento. al menos hasta su
estreoo. Por~rar. podemos
decirteQlElaacción serámenos
táctica ynucho más vertiginosa
y directa queen tNightf¡rel. No
obstante, el guión del juego no
será estrictamenteel de la peli,
aunquesicontendrá algunas es­
cenas deesta.

¿Cuándosale?
Soy un apasionado de . The
longest Joumey_ y su conti­
nuación, t1Dreamlall., Hace
unos meses hevisto anuncia­
da la tercera parte. flDreamlall
Chaptersll, que iba a salir en
verano de 2008, Pero resulta
que nohay noticias. ¿Podrlan
decirme si saben argo deltan­
zamiento? _ Rubrn Espejo liarria

¡Qué gran juego t Nightfirel! Y
tQuantum of Solaces -que sale
en Peen unos das- parece es­
taren la misma linea, sólo que
más sofisticado técnicamente.
como corresponde a la actua­
lidad. empleando la tecnología
detCall 01Duty 41. El personaje.
claro.estarécaracterizadocomo
Daniel Craig. Como cualquier
otro ¡uego basadoen unestreno
cinematográfico, es difícil que
la compañia revele demasiados
datos, con el fin de preservar el

ACClIÍN

HumorPor Ventura y Nieto

Pregunta. pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus iuegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido.

Ouantum ofSolace
James Bond de tDda lavida
Desde que juguéji trOO7 tftghtfi­
re» he anhelado unnuevo jJego
deJames Bond.. ¿Qué podéis
decirme de .Quantumof So­
lace»? iSale para Pe o no?lo
digo porque nohe visto ningún
comentario y la pellcula está
al caer. ¿Qué podéis decirme?
• j;n¡~Rarnn!1

¡Claro. no lavesporquees invisi­
ble!;) Ya enserio. lodelas ranas
esuna especiedelluevodepas­
cua" del juego. En esta rnsónla
encuentras trassalirdelascensor
amarillo Que te lleva arriba. Mira
al techo y localiza una rejilla me­
tál ica. Salla y sigueel conduclo
torciendo siemprea la iZQuierda.
hasta llegaralfinar. Allí estará.

CrysisWarhead
¡Esta ahi. pero no laves!
Hola, tengo unproblema en una
misión de .Crysis Wamead»,
concretamente en la titulada
"Below the Ihunder". Me han
dichoquehay una rana Itvisible
escondida en este nivel, pero
por más vueltas que doy nola
encuentro por ninguna parte.
¿Es cierl:o? ¿Cómo puedo loca­
lizarla? 4lrs l..Opn Mardlma



Race Driver GRID
Clasificación a volanfazos
Holaamigos. Estoy alucinando
con «Race Driver GRlDll, pero
nosé siesque soy yoo qué, me
resulta imposible clasificarme
mejor que en un décimo pues­
to. ¿Puede tener que ver con
el volante? Es unThrustmaster
Racing Wheel._ Mariano

dmatercera entrega de «Baldur's
Gale»? Olvídate... Tales rumores
se alejan de la realidad. lo que
pasa es que ha habido algo de
confusión con elacíuaí proyecto
de Bioware. «Dragon Age. On­
gi n s~, del quesepuede decir- por
abreviar- que resucita elespíritu
de la saga «Baldur's Gate), pero
de ningún modo el proyecto se
corresponde con unatercera en­
trega de aquella serie. Pero, sin
embargo, nodebe de interesarte
menos «Dragon Age: Orígmss.
porque la pinta es impresionante.

VELOCIDAD - I

El volante exige una conducción
fina, pero permite irmás relajado
porque no tienesquemaniobrar
bruscamente. Lo quedebestener
claro es que hayque adelantarel
máximo de puestos posibles al
comienzo, antes de las dos pri­
meras curvas. iAhi, juégatela!

si sabéis algo, porque si no lo
sabéises que noes verdad. Su­
pongo que sería posible. pues
estamos volviendo a los clási­
cos. ¿Es verdad?, yyade paso:
¿los «Batdur's)) de "Play" tie­
nen algo que ver con la saga
original? _ Miguel deMartín

Dragon Age: Origins
zOtro«Baldur's Gate»?
He oido rumores acerca de un
posible «üatdur's Gate 3)).En­
seguida me he puesto en con­
tanclo con vosotros para ver

Sherlack
Halmes
y elRey de /05 Ladrones
La gaita lanzadardo5
Estoyencerrado en la sala de
juegos, no puedoabrir latram­
pi lla. ¿Cómo escapo de al U?
ICreo que estoy a punto de
atrapar a l upinla fra"ci~L

Pues loque te han dichoescier­
to, al menos en parte. No hace
mucho, las tensiones entre los
distintos gremiosde«lndomitus»
se hicieron insostenibles y mu­
cha gente optó por irse a (FUryi .
Ahora, unos juegan en unservi­
dor con menos población de la
deseable y otros en un entorno
en inglés, pudiendo hacerlo en
castellano. IAge 01 Conam es un
juego de pago, así que deberás
valorar dónde te lo vas a pasar
mejor, pero piensa que si te vas
a «Fury). poco a poco, entre to­
dos tonaremosquesecierre un
servidor en nuestro idioma, CO Il

loquenos hacostadotenerlo.

En efecto, te queda poco para
ganarte la partida al pérfido tu­
pin, pero antes tienes que salir
de la sala. Para ello, coloca el
espejo al otro lado de la tram­
pilla y verás que está trabada
con una cuerda. Si la sueltas,
estar ás libre. Introduce ahora
los dardos enlagaitay,aunque
tesuene algoraro. úsala como
arma unuanoo el espejo para
apuntar a la cuerda. ¿Qué tal
andas de punterta?

iElemental•.!

Age ofeonan
ServidDres y servidores
Hola. Me gustaría crear un per­
sonaje PvP en ¡¡Age 01cenan»
y pensaba, claro, hacerlo en el
servidor de «lndcmüus», pero
variosamigos mehandichoque
está vacío, que no merece la
pena y que casi todoel mundo
juega en el servidoren inglés
((Furyl). ¿Sabéis algo de esto?
_ Reyes

El buen rendimientodeun juego
también cepencerá de la tarjeta
de vídeo y de la memoria RAM
detu portátil. Aunque notarás la
oterencla no deberíasteneroro­
blemas con juegos como «World
01 Warc rafb ,«Guild Wars»,«Dark
Age 01camelote o ICily 01He­
roes», que yatienen unos años.
En el caso de díneage 11. esta­
rías enel limite. Lo bueno esque
la mayoría tienen una versiónde
prueba gratuita, así que podrás
comprobarlo unavezzllí.

--

MUNDOS PERSI5TENTE5

Juego en un portlitil
Banda anchadial-up
Por razones de trabajo melle­
varé miportátila una zona don­
de no llega la banda ancha. Me
preguntaba si hay algún MMO
que luncione con dlal-up. Me
refiero no únicamente a que
lo ponga en lacaja, sino a que
funcione de verdad. He leído
que (¡WOWIl, «uneegeIIn o in­
cluso tlGuild wars» "deberían
funcionar". ¿Es cierto? _ Diego

si el juego mantiene el nivel de
calidad en modo individual, la
respuesta es que s¡ Tal vez no
sería mala idea, de todos mo­
dos, jugarlo pensando sólo en
lacampaña individual. sin olvi­
dar que la opción mu\tijugador
está ahí por si undía teanimas.
Tus amigos estarán esperando
que lo hagas.

Worldshift
i.Juego individual?
Tengounoscuantosamigosque
estánjugandoa ((WorldShifllly
me lo han recomendado mu­
cho. No es por hacerles el feo,
pero la verdad es que no me
atrae mucho el juego online.
Mepreguntosiel juego merece
tambiénlapena parajugarloen
modo individual o si sólo tiene
sentido jugar la campana en
l(WorldShiflll si lohaces online,
en compaiifa de otros jugado­
res. _ 5anti "Mmedario"

te de tus tropas. Como alterna­
tiva, tienes la seriede juegos de
táctica ecombat Missiom, que
en ecombat Mission 3. Afrika
Ccrpsx sedesarrolla por turnos.

Está claro que sioptas por jugar
exclusivamente enmodo indivi­
dualte vas a perdergran parte
delpotencialqueolrece «World·
shifb: sucampaña cooperativa.
Para jugar t úsolo recuerda que
el juegorequiereun registro on­
liney talvezno sea la mejorop­
ción. habiendojuegos comocEI
Universo en Guerra. o esupre­
meCommarders,con máscon­
tenido para el juego individual,
pero, claro.esodebes valorarlo

_. tú. Si lo que te preocupa es que

'anzer General
legoporturnas
Ice algún tiempo estaba en­
mchadc al juego «Panzer
eneral». iSabéis si hay algún
ro juegode ese estilo (estra­
'gia por lurnos) y que esté
nbienlado en la Segunda
uerra Mundial? Felipe

TRATEGIA
~

rene. la de los lurnos es una
ntente de la estrategia que
ibrevive. aunque es cada vez
; mas minoritaria. Si además
' centrasen la Segunda Guerra
undial nosloponesmás difícil,
eroalgo hay, vamos aver... En
DVO del númem 145deMicro­

¡ania tienes eljuego detácticas
01 lurnos (Sileot Stom». en
quecontrolas a un comando

eoperaciones especiales. Si lo
.e buscas es el juego por tur­
os, el más notorio es ~Hear ts

, lron 11», unjuego de política y
teestrategia en el Que adoptas
papelde lider de una nación.

oraira parte en IJ.War Leaders»
snesturnos, siasumes elpapel
el gobernante de una de las
anones implicadas. y también
enes batallasentiempo real,en
sque eres elcomandan-

Guitar Hero
World Tour 1s:
Tu_ sin la banda ~W
Según he podido saber, «Guitar ~,~\
Herc World Tour»estará a la venIa ~

el21de Noviembre, tes cierlo? y, si
es esr. vendrla con el paek de bale­
na, micrófono ydemás, ¿no? Por otra
parte, quiero decir que a los jugadores
de pe se nos discrimi na: no tenemos
acceso adescargas gratuitas ni ens­
leuna web de «Guilar Hero» oficial.
_ David Femández Martínel

Pues adía dehoy las noticias. buenas.
buenas. no son. ActivisionBlizza rd sólo
conlirma un pack para pede «Guitar
HeroWotld toen con juego yguitarraa
un preciode 89.95 € . zsalorael pack
complete. aunque sea mástarde? Oe
momento, nicontirmannidesmen­
ten. ¡Ah!.ylawebestádedicada al
lrtulo, noa una versión en part i­
cular.Es lI'lI'W.guifarhero.es_



la comunidad 0

11 e EL PUNTO DE ENCUENTRO PA" rODOS lOSJUGADORES

fll!~'1A~VANTI"RATERI
¡Aquíestán los ganadores de 1008! La piratería tiene los días contados sieltalenlD que habéis derrochado al
diseñar los carleles que nos han llegado es reconocido en IDda sugenialidad por los que usan copias ilegales.

, .

A ~a

f?Ül.st.e.JLCa,d ~e. uoaJ ataJ8""" ",... r...__ _
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IDEA MÁS ORIGINAL
~ CARLOS PANTOJA

IMá/aga}
~ PREMIO:1.000 €

MEJOR CARTEL
~ RAFAEL GIL PLAZAS

IBa" . /ona)

~ PREMIU:2.000 €

itlncs artistas geniales! Eso es lo
que hemos pensado que sois al re­
visar vuestros trabajos. Pero como
sólo podían ganar dos, aqufestán.
iEnhorabuena a los premiados!

¡El talentonosabe deedades!la nueva categoríaestrenadaeste año paraloslectoresmenoresde quince
anos nosha sorprendidoatodoscontrabajosdeunacalidadyun talentoenormes.Tanto en losapartados

F~~~~~~~~~~m;á~S formalescomo en los mas creativos. los carteles que nos habéisremitidohan sidoexcelentes.



Yaún hay más...
Ha habido muchos carteles que ver y nos ha
costado lo nuestro escoger a los ganadores, pero
estos son algunos de los carteles que más nos han
impresionado. iGracias por vuestra participación!

- '"
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l~ LO MÁS INNOVADOR EH HARDWARE YPERlfÍRlCOS PARA TU pe

Lo más nuevo
Aquí te presentamos elhardware más interesante para mejorar tu Pe. las últimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

1!l1J,'m..
: 0irec!X 10.1 YPelExpress 2.0.
~ 512MBdememoria gráficaGDDR3.
=: SalidaHDMIcon soportepara sonido

Digital 5urround 7.1.
~ Excelente relaciónprecio-calidad.

...Una tarjelade
altas prestaciones
ideal pal'3 f1!na~ar tu
pe poi" pocodinero.

I
\....

calidaddevIóeo ysonido digital.sirviéndose
delsoporteDigital Surround 7.1.

Trashaber hedo pruebas conjuegos lan ,­
avanzados como cCrysis), tBioshockl o ~
cNeed lor Speed Pro Streets.taRadeon HD
4670hademostrado que, pese asu modesta
pretensiónhacia la gama media, sedesenvuel­
reestupendamentecon elmanejo degráficos en
resoluciones superiores a 1280d 024 pireles y
con los niveles dedetallemas altos.

Otropuntoasufavor yquelaconvierte en una
gráficaestupenda es que norequiere deuna gran
fuentedealimentación. Apenas utiliza75Wde
petenca,demodoqlIe enequipos másantiguos
con fuentes desólo 400 Wno habráque hacer nin­
guna modificación para poderinstalar laSapphire
HO4670. Es sinduda una OpciÓfl a tener encuee­
tapor todos aquellos que quieran renovar suPe
para disfrutar aún más desusjuegos favoritos y
queanden justos depresupuesto.•

T
rasel enormesalto logrado con la serie
Radeon HD3000/4oo0,lacompañfaATI
amplfasufamiliade tarjetasychips gráfi·

ces con el nueYO modeloHO 4610 quesesitúaen
lagamamedia.conlosúltimos avances yun alto
rml imiento,pe ro aunprecio másajustado.

Una de las primeras tarjetasen lncerpcranc
eslaSapphireHa 4670 quecuenta con 512MB
de memoria gráf~ GDDR3paraasegurar una
fluideztotal con losjuegtlS actuales. en configu­
raciones gráficas demáximo detalle.

Ofrece ademássoporte para las funcionesgrá­
ficas avanzadas de DirectX nu-creseueenlos
juegos deúltima generDción- yun sistema de sea­
vizadode jreas muyoptimizado. que permiten
gráficos dealtadefinición. Además,cuentacon
latecnolog(aCrossfireX para combinarlapoten­
ciadeunasegunda ta~eta SapphireHD4670al
puertoPCI-Express detu placa base. Incorpora
tambiénsalida HDMI paradisfrutar delamejor

Sapphire Radeon HD 467D
Altas prestaciones sin exigencias
o TARJETA GRÁFICADEGAMAMEDIA e Precio:SO {

_~ _~~ ~ !~f.o~.c~~n.: _~.p'p.h! r_e_ ~ ~~:~~~~~f~!~:~~,!,~ .. .

el ALTAVOCESDIGITALESESTÉREO OMNIDIRECCIONALES
C> Precio: 79.99€ el Más Información:Logllechel www.logitech.com

INTERts

lI!m!J9I
:> Velocidadde

3.33 GH2 con
rendimiento
mejorado.

~ Memoriabus a
1.333 MHz.

=: Cachéde 6 MB.

rendimiento. Ademássigue contando con la
tecnologíademiniaturizaci6n a45nm.una
memoria caché de6MBYun bus de l333 MHz
dew!ocidad para comunicarse con lamemo­
ria del sistema. setrata, endefinitiva, delI/1

procesador deúltimageneracicn. perfecto
parasacarle todoelrendimiento atus juegos I
y, además,aunprecioasequible.•

Intel da un pasomásen el desarrollodepro­
cesadores gráficos ypresentaSIl primerchip
contecnologíaCore 2Duo que superala velo-­
cidad de los 3.2 GHz. Setratadel nuevo lntel
Cure 2 Duo E8600. un procesador dedoble
núcleo parecidoasuantecesor, elE8400.
pero quecuentacon unawlocidadde reloj
de3,33GHz. incrementando notablementesu

Intel eore 2 Duo E86DD
¡Todoun cerebríto!
Q-PROCESAO"ORDE'TEcÑOlOGfA-IÑTfi Q+P;~¡l~; 230 f. --------".._.-". --"..
() Más información: Intel () www.irlfe/.com

l ... UnCOf1! 2Duomásrápidoyaun preciol'3llll\3ble.

,It)" l'.
:l Sonido digital

Omnídireccional.
~ Conexióna puerto

U5B. instalación
instantánea.

=: Mando a distancia
inalámbrico.

elsonidocon lamisma intensidaden todas
direcciones. consiguiendo as!unefecto en­
volventeyunamayor apreciacióndel electo
estéreo. Cuentanademás con un mando.
distanciaInalámbrico y conexiónUSB, por
loque sepuedencambiar fácilmente deun
Peaotroysonperfectosparausarse en oro
cenadores portátiles..

.u_
altavoees
q~

ofrec~

lamisma

"'"'"."".cualquier
lugar.

La ma\'1lrfa dealtavocesqueconocemos nos
ofrecen unsonido orientado hacia una sola
dirección. Es decir,que sinoestamosfrente
aellos petderemos mucha calidad desonido.
Sinembargo,losaltavoces Logitecl1 Z·Snos
ofrecen lI/1 sonido ormidirecdonal, emitiendo

Altavoces Logitech 1-5
Te pongas como le pongas, 105 vas a escuchar



Auriculares Plantronics
GameCom777
El mejor sonido. sólo para li

...Todo el sooldoMl'OMnte
DoIby 5.1 enblIOS auriculares
diwMdospara Jupr con lujo..

zada larietagráfica -quesuele ser eIlalón deAquiles de
los portátiles-, nada menos queuna~ 9800 GTS
«MI l GBdememoria GDDR3. Asicuentas consoporte
OirectX lO.LOpenGllo. Además. disco duro tiene 640
GB decapacidad ysupantaRa deIr pennite resolucio­
nes detesta192Oxl2OO.

Pero sieres delos que noseímp'esioran con lacAdad.
telimnos que ademas cuenta con l3nara web integrada
deL3 megapbeles.ledot deBkH3y,EtI'lemtt Wlfi BU!­
tooCh. COI'lelión usa para añacir IusperWricos preferidos.
F"wewWe.1ector de1arjetls.1ectDr delaJebsligitaIes 'f1m

battria de9 celdas quelUa muchas !vas. •

Packard Sell iPower GX
Diseño y rendimiento exclusivos
e-ORDENA"OOR'PORÜiil cON"TicÑoulGlA-INTEl(ofiiiDuo-6-~~:'l499-i' .-------------
~ Más información: Paclard Bell Cl www.p.1cbrdbelbs-------------------- -- ----- ----- --- --- -------- ---- l""'::::~

Sj estás pensando en unnuevo equipo, seguro qu!
tehas pregundado qué te conviene mas. siun
Pedesobremesa ounport;it~. ¿no t5 as/? Bien.

pues con esta INquina de Packafd BeI tal vez Iubalanza
se iIáIle definitivamente afavor delos portátiles.

Se trata del~ GX,queademasdelamarlaaten­
ción ¡xli su aidado diseiIo 'tiene~ con un prcu­
sadorCort 2Quad Q9100a2.26 GHz r"GB de~
RAII. CCflIo ipJt teaseguras unrendirriento Iormidable
tri los~ deijlima generación. Ptro tambiM.lknnte
nuho t:i!mpo, con@SteequipotslarjsprepaJadopara
los lp! 'l'aY'Jlllegando. Notees mis que Y!f suavan-

IHTfRÉS

() Al.IRICJ.A.AAES CON SONIDO DOlBY 5.1 Q Preóo; 99.99 (
Cl~ iIfonnIci6n: PIantronics Cl~es

: Sistema DoIby 5.1
ylJ«by_

:: Sonido envolvente 51
e Conexión usa

P1ug-and-PIay
:: Micrólono coo

anulación deruido.

H
asta hace bien paco. elempleo deaariaDes par.l1os~
gosestaba oritntadoa eritarIes molestias alos demás, siempre

rl!l'U'ICiando acitrtoMotIdecalidad.l.Itimamente. encambio.
los auricWres han ido mejorando sus pes-
tadonts,con s0rJd030 yIN c.aidad. cada~
sez mejoc El iJIlimo sallo nos legacon este
modelo GameCom m dePIanlronics. que
incorpor.1 sonido tfIYOttoente 51para aire­
ter unimpresionante realismo. gracias a
la combinación delaslecnologlas DoIbyy
Pro-logicI1en UN larjelaUSB.Tal es laca­
lidad, Quepermitelocalizar laprocedencia
decadasonidoen juegos 3Datravésdel
oido. Undiseño impecable.con micrófono
ycontrol de volumen. complementasus
excelentes prestaciones••

IHTfRÉS

... UnPe portiti
alll lIll~J---­J lo mi l imoen

""""""'-

~
:: Prcceseec

core2Q.iad.

:: Ta,'""""aercrce 9800 GTS.
:: PantalladeIr
::: WiFi, red Ethernet.

Bloetccts,webcamy
conectores USB.

Microsoft Sidewinder XS
No hay quién se ladé con queso

Supert Talent Pico Memory US8
iLlévale la partida!

e RATÓNLÁSER e Precio: 44 e Q Más inlo~ Microsolt Q lfWW.microsoftes e PENDRIVE usa C) Precio;apartir de 8.90 {
e MAsinformación:Super Talen! () WWlt'.SUpma/Mtcom

En laGames Convef1lioo deLeiprig celebra·
daeste YefaI)l), Miaosoftpresentó IN nue­
va YerWn desuratÓII~, el modelo
xs. con mejoras eneldiseño Yenlarespues.
tadesu¡nciso sensor léser,0iseiIad0 pariI

Iaac:dón más~ elSidewmer X5
t1Il!I'lla CllII W1 sensor láser dehasta 2OOOllpi.
~ sensor~ rK:OnOCe7080 irnágI!nts por
segIIldo yadlMeunaacelerxi6n de hasb

lOG.Peto sien~r delavelocidad buscas
IN absoluta precisión, elratón cuenta con
tres botones que permiten intercambiar los
modosde~oa 800 0400 ¡urtos

porpuIgacla para. por~~ unida­
des enunjuego deestrategia. Dispone tam­
bifndecinco botones progr.tmables. pesas.
soflwale palacrear perfiles -macros-y dos
botones Yerticales. •

los tiempos en losquetenias que grabar 00

CD para leYarte tuscosas han quedado mJY
atrás. Configuraciones. perfiles para juegos.
capturas depantalla yparlida's ya secopian
halllualmente enuna memoria USB paraje­
rirteloa~ Pe.PMlahora ya puedes
darelsigui@ntepasocon Super Talent Pico
Memory USB. Pem1iIe almacenar de 2 GB

hasta8 GB de información,enuntamaño
muchomenor queeldeuna11Mconvencio­
nal solo38J nvnde largo. Incluso Beva un
pequeno enganche para que puedas usarlo
de1LMro. Esresistente alaguay es capaz
depreservar datos durante diez eñes y. por
~to. admite lod.1 clase dealdivospara
PeyMac. ii.Aquequieres uno?! •

"l)., ! ~ :..

:: Cinco botones
prngrnma""'-

:: Seflsof de 2000dpi
Ytresmodalidades.

::: Pesas
intercambiables y
funciones de macm.

MI9" i ~ ;L.

:: Puedes encontrarlo
enversiones de 2.
4y8GB.

:: Pequeño. cómodo Y

"'" fia"":: Enganche para
""""-

IHTfRÉS

_ w
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Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nuestra Guía de Compras /e
seguimos lapista a las novedades
de hardware más interesantes.
para que estés al día y puedas
elegir /0 que más !l! conviene.

6iga8ylf!6A-MA786M-S2H
e 74~-e"WS~~· ·

_C! _~~__
y gpcitIlrré5~
plRdipsAMD~¡U:S'" \¡ tlrjetI
gr¡iica "TI 1-1)3200. Tale
5alida IDI , SOfÜl
ndelIItI deIiicióIl
~DTSc.-.

1045/ K9A2 Plajjnum
elU9 i:es ·Mis·~ MSl
~ -~_ .....
Li -.zadI pIlII*mi SCids
~ SI estaplDbIse el
dlip!,el NII:J 1!IClX. Sop:d¡¡
elA!olI~deaAlro
rU:leos , 6IspcneóeaAlro
fUl'bl'O ú¡:n5sparll_
cmSlrrDlGCroWnX.

Alternativas

el' 2fi9f .Cl.h,Iolmzl6l [ ASUS e f$.I:$US._

Lh1~ bar.e di!1bna~IIUt5negr¡el rtcién I!pil
e~di¡M ro1JlrlI SU~ fa'" la¡ l'IIPIO!o

nicrtls dehd de4S1IlI Clll'lft rsa . 16GHl ,~ dela
melI"DIilIllDRl ~detrel.~ PO Ex¡nss2A biePpar3
in5tJIa' dosp#IC:IS en modo lliltSUtr!spJb5~
GTlo do!>l'ák3s98OOüX2. Disp:nede~ unw:s de
·~,delllll~dl!SCJldo((W'l..nl(l.

A5US 5triker 11 N5E· Potencia total

Recomendado Micromanía

<§P
Core"ZQuad

IntelCore1 Duo EBSOO 3 6Hz • Rendimiento máximo AMU Phenom g¡soX4 246Hr
'e i«t:-e-IlUS~·lMD

.~-
Li_remiófldeI
1'l1nan,~83.
rnejot<l elrendIrienIo 1Ie
$U'; ~ l'Iic:leM. cadalllICI

con w propia cadlt L2. UIlI

cadIf l3 de2M8 J l1li ges.
tión dememoria ilY3l\l3da.

Intrl eDre 1 OuadD9550
Cl 279 (';, Mis ifllormaÓón: Intel

~~~~. _ ' I'" ""===;:'I
""foM"tekr delpmc6alIof
de~ núcleos de1nIe1 que
.umen\¡J b llIeITIOria caché
~ta los12 MBJ oplimila
elrendimiento. Cada 1Il·
deoluncionu 2.6GHz.

ASU5 EN 6TX 160• Grafitos !J física. todo en uno

Lh1 clara a~ta porla lead::@iaala ikna. ...~iil
00I'Ieltlamante~Gtforce 260 Y898
MB dememoria gr<\ka.A.umerQ ~ Offldmien.
lo entomo al50% 00I'I respectoalageneOOón
m rrioc De momento $Il pll!CÍD eselevado, pero
re$UItI mas que inlere.allle~ habitita la
aceleración deffsica~,

sapphir~ Radeon HU 48SU
() 159 i:-C!~-'"'~: ClUb30
el www.dub-Jd.n/. . . .. . , ,-' ..•••.••. ....... _....
l+..loI3~de~RadecntD4850(JJI!

lkür1bs~de LlntrorC(l\L1~ro_
-..-'~512 MB ,,­"Crossf"re', I

,

sapphireHD 3850 A6P
C)i09e e M~ iOfomiacl6n:'Sipphir!
.'! .1l'II'II'.~~I~.~ .
la gráfica mls patente
para ÍIIS!alar en puerto
AGP. con elprocesador
Radeon HD 3850 de
gama altay512 MB de
1llefJ'(l!'ÍI. SopoIt1
~rectX 1OJ YB1u-Ra,.

58 X-Fi Titaníum Pro. Series· El sonido másavanzado
e 149f e Más Info: Crealiw e es.europureatÍ'ffl.eom

Im.mpe lanueva~ detafielas X-FideCre.1ti'11e,parapoerto PCI
ú press.~. el modelo Trtarium wenta cort certilieición
ntxysoporte delaa~ deauciodewmaws Vi5la. Tus jIlI'gOS
if... mas rápidos por!l'J!~ de64MBdememoria dedic3d:I. En
~Vi!il.l terdrásau:lo30ClllIel sopcilUdl!OpenALYelprograma
"Aldlerrrt. JW3105. J.IfgCI'i DS30 Y[Al YYcispones de lnlS ¡ujaJa.
res prepáralt p.l{3unsensacional electG '"5urroInf'_

AsUS Xonar D2X7.,
~ 159 i:·c)'Mis·¡idormaélÓ<i: isilS
.el n.l$lls..~.•..••..•••• • '

lrtnCl't3Ción lotalenlOOido30
conw lecnologia deDS3D
GX. quepermiteq~
todoelaudklde
,.,eaos anliguos
funcione enroo~

tOnal , en3D.

Creafive 5aundBlasler
X-fi Xfreme AudioNalebaak
{j 79 ("tiM~ fnfomlal:iÓn:"~... , - ...~
~.~~~~~~ .
Una tarjetaE>pressCardideal
paraportatilffi. lntegra
latecoología X·fj con
sor-. 5J virlllalpar
auriculares1soporte
delalldlo 3Dde Vi5tl.

.. ..-
1

· ... _,-'.._....,..........-..... .•.•_•• ,,--~ --.. --'.'!•.. . ~-..."..,.....'" - "f.f... ...
1

.••• .~~ .. .. . •. . .,- .- .. " .... .,. "...,." '. ... '
• ro .. ~,~..:.,.:- ! .!' 1" . -

!Dgit~ch 69GamingMau5!
e B1 ~-Ó-MáS~~

~~~_ .. ..
Unratónuse- imbalille en
Ios~deacciónl!ll

pm.mpmona con SU'>

1200 PllP de teSOIoci6n.
Dis¡¡oxIe de5bll/l.lnes,_
tuelladegran precisión 1
pesas¡,tert3mbiatJes.

saif~k Cybarg Cammand
e A-cOñSuibii: C>MaS~~
Colpontepc ,C>"P""~,

lJe¡;t IN rt.IMBf"e~del
Siilek Clmmand. unrnócWo
detedado~ te

oi5eAacIo pm~ de
acdón ) eslr3tegiI con
us~mis~maaIts, eicxes.

Saitek Cyborg Keyboard • Tu centro de mando
... . .. -.---.

0 60 t. ,,¡proa., e~Wtl el .....~eom

r.lIypnrtolepaa~ limlasel
lCl.risla lI!dacIo deC',tcqdeSal\el
lhe/\ado~ pon lisfN·
tlr lIIl1lhimDdeIos;;..eeos. Di\p(:Ile
de I2IediJs~ JlllpaneI
UIImdClsenstielllldl ¡)Il1 u.­
eees o;(mg el((dldd!1IOUnen.

C(f~alive Inspire 16100 • La caja de fos truenos
() !9~ o M&s Wannxi6ft: ,CrNIí~ e~com __

~cafftD de altMlt:e55.1 CtJll~ de da5 oSas
parlIlos abMxel; !rllnbIes,IIIq.Je zsegwLm ea:elt!te~
daddeauckllll~Ia~ dekl5 soridcr;~
ll! losmeOOi.. a InquelliI\' queSlImIIIlIJS soridcr; l:'3Ie
que5Uelllll~gr3cias1ll~'demdnB
earql eenIr.lIli!nl! 1m palen::ilI delB"ir RMS, nWrtm que
los!roIltI1es ) ll'asMls ois¡mm de8W llMS porCoIIIl

lDgitech Zúnema
e 299 ("tl~~'~

~ .~, ...
B mejor sisIemI
~"""2J
con sonido 30
'tirtuaI~a
b rewaluOonaril-'"TruSoooond HIl

Crealive X-fj Aurnna
= m·{ ·e ·IÜs·~· · · ·

~~~~
blila~l-Fifl\_

a.ri:uIarl'S cap;v:eo; derK:feM .-1

sonido 3DlIUlic3naI degran
reaIí5mo. S<:rl CI"O'J Cllmodos
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La wnfigura,¡ón básica piJra garantizarque fos
juegos te funcionarán con un mínimo de Huidez
y un más que aceptable nivel dedetalle.

1> Placa base: F'r=Ipueslo
conchipsets AMD 77tI olnlelP35 59 (

1> ProcesaóJr. AIhIon 64K2 5200+ o WeI Core 2E4500 89t
1> RAM:2GBde memoriaDOR2 30 t
1> Gráfica: S12 MB GeForw 8600 GT o Iladeon HD 4650 7!l€:
1> tJ¡jela de sonido:PCI conaceIer3ción sonido3D 20{
1> Oiscoduro: 160 GB SeriaIIATA 150 39{
O Unidad óptica;~ OVO 19f
1> Monitor.m 19 pulgadas pa!!O!ámico 119 (
1> A!tlvoces:Conjunto5J 3~ e
1> Ratónyteclado: tabtecUltraFlat Wirele5s 24 (
e TOTAL 513 €
o Periféricos edra:

Gamepad logitechRumblepad 2
JoystickSaitek5190
Volanle ypedalesTrust GMJSOOR

Aquí fe detallamos /05 componentes que
wnfigur.m elequjpoporelque nosotros
optaríamas. Estaes nuestra rewmendaciólL

1> Placa base: Pfts¡¡puesto
ASUS Striker 11 &treme 322e

e Procesador. lntel Core 2Duo E8400 J GHz 149{
1> RAM: Kit KingstonValue2 GB DDR2 667 32{
e larj€1agláfica:ASUS ENGTX 260 2BO{
1> T. de sooido: SBX·fj Trtaniwn Fatalyty Pro seoes 120 {
() Disco duro: SATA WO Caviat 320aB161018 eWlé S4 {
1> Unidad óptica: LG GGC·H2Ol.Ilb-Ray 99{
1> Monitor. Benq G2400W 359 e
1> Allavoces:Creative In~ire T6100 59 {
1> Ratoo y teclado:Saitell~+A4TechX77S0 1l0{
e TOTAL 1584€
1> Periféricos edra:

Trustmastef RlIII&Drive Wireless 3en1 30{
SaitellX52 99€
Thrustmaster Ral!yGT ProCIIIIbEdition 99€

Selección Micromanía

30<

600 '
m,

pe a la última
1lI máspotenteque puedesenalnttarsi quieres
mnveffir ruPe en lamáquinadefinitiva. Para
jugara mpe con105 vjdeojuegosmás exigentes.

e Placa eese: PRsupuestll

Con chipSl!t lnlel X48 429 (

e P~or. 2 x(;ore 2Quad QX9no 413.2GHz 1.300 (
() RAM:8 GB memoria DDR]a 16 GHz 790 t:

e Tatjeta gr¡1fica; 21GeForce280 GTX en SU 950€
el Tarjeta de sonido: ASUSXonar DZX 1.1 159 {
e OiscolUo: 2xSerial ATAIJOO 'NO~ 400 €
e 1.Jridad 6ptica: Regrabadorill B1uRay LG GGW-tl2Ol 189e
el Monitor. Samsung 30ST30pulgadas L400 e
() Altavoces 7.1:Creatiye Gi¡¡ilworks57SO 380 {
() Teclado y ralón: SailekCyborgy13100logileehG9 170 {
e TOTAL 6.l6]{
el Periféricos extra:

ThMtmasler Run&DriYe Wireless 3en1
ConjuntoeHCommand Center
logitechG25Ra<:ing Wheel

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar tu pe puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
porJosnombres y prestaciones de 105 productos. Para eflo loshemos
clasificado en tres categorias. Todo bien clara. i IJo?iCuál es la tuya?

Recomendado Micromanía Alternativas

?_a!t~~ [!JbD~ ,~u'!f_b!~~~d ,
1;) 39 t (1 Más inIofTnación: .5.1ilell
~ ...,..~¡lekCl?'!' . __ •• _••••

Unorigioal g;l~ porque perm~e

intercambiar las posiciones de la
palancaanalógicaizqujerday
elo-Pad. Funcionalidad má>i­
maymodo deMUaci6n del
malldoXbca360.ióeaI para
los"Ga.mes IOf WU'I(\(7wS".

Thrusfmasler H lighl Stic« X
() 3(g¡fi c> Má~ ¡¡,¡o.:-,:¡eredúo5de'
~05tromO C! lI'lO'll'JInostcom
lJna paI¡n:ade\'IlIeIo cp.Je de5tila laaperiencia
de1lnIslmas/eI en elsedor ll'JflP-' lispone
deIoscoolroles más~ paratodos
Iosgénem; delasiflWdóndevuelo.
Fiable, resislente ytongranpreci­
siónenlodos los ejesdelIlCIri­
miento,~eración 1giro.

~i~'["!.~1~~ .-.. .--,..---::;~
el M.is kllormación: ASUS
~~s.,~,

En tormalop.lnor;lmioo,
este 2Z' con un~de

respuestade2msresulta
asequible. ~taca tmlién
porsueIevado~ r los
allaYoces iltegrJClos.

5ajlekR660 FDrce Feedbaclr GT
"e aH' (:i Mh inio.:· . -. ­
Sa~ek 1;) " lI'lI'.wtek ¡:om. . . . . . . . . . . _.. -

Un sóido COIljuntode'!dan.
teypedalesque destaca por
laprecisión desus efeclDs
devibración con tecnología
ImmersionToudlSem.e ypor
el realismoqueoIrecell unos
perla l-es too anclaje superi(lr.

[H [ommiJnd [enler
";i 600ee MAS iniO.: corpor..ie'pe
10orww.C01porale-pe,<:om&ite':pr.hlm
,~ Tel~ 932634at! ,

Sitees presuptJe510 no
ha)nadamols ¡ealislaque
el~o de mar>Xls
deCH. qllt inlegra lodo
elconjunlo dem,¡Ados Y
paneles deInslrumenlos.

Logile,h GIS Radng Wheel
eliá9 (:'1;) M.á5i¡" ,,¡,¡,~cióri: l.Ogitei:h.
_~~Jogi'odt.com, _

Esb:rm ame 1II\lCUnle
de~caIidad

Ypneísó-l ee aderrJs
lienelllmóduioetflll\ol
cajadecambio> auténtica
con norquillaye~

de>tis velocidades.

Samsung116BW
'c 219(:'C M.ls'~'samw¡,g

.~~,S1Ilf!5!""&'es.
Con 5UIorm.l topa'
oor.tmico de22", su
leaOOgla MagicSpeed
~ e1liempo de
res¡:uesta a2ms. Es
lIIiI opción ide.lI para
juegosy admite [M.

ThrostmiJster Rafly 6T FF ProClutch- Pisale
(l loo t 1;) MH informaci<wt:He~de Nostramo
el ........noostromo.com

Sieres lIIl piloto capaz deapurar c.ada man:!la ilQliliene1el
primer coojuntode\dante con 3 pedales para in!'-'ll"lr COlIIroI de
~mbrilglll! . Dispone de5ejesanalógicos progres.ivos para oue

puedas controlar elembrague delcambio demarchas. el 're'
no de mano con maj'orbcloo realililr maniobra. de punta'
lacón, Ademlr.i. liene electos Forcefeedbad muy realistas.

,C> lJ9.95 € ClMás in!ormadón:Saiteke www. cor~Ie-pc. rom

l anueva rnYón "Pro"delSailek1:.2reduee elprecio deeste especia '
curar cOf1unlo depalallC3 de vuelo Yacelef3dor encoofiguradón
HOTAS. CorlstnIido eon m,¡l~riaJes met.1lic05 deattaresistencia. lapa'

tara dispone de3modos degiro r uneontroI ton resistencia perfffio
para maniobras complicada.1;{ll'IlQ los ateni.lajes enporta.wionts.
El acelerador il\Corpora unapantalla para .isualiz.ar \un(:iones y su
!unciorlallUentoprog¡esi'/o tonretención destaca poi surealismo.

Throstmaster RunSDrive Wireless3 en1- Revolucionario

.... 5aifek X51 - Parael vuelDmas exigente

(l 49 ( el Masiolom1i1Ción: HeltÓl!rosde Nostromo
Cl .....·/tno$tromo.t:OOI.

Un gamepad ll'VOIucionarioporqued'>¡KlIle deunoonlrol degiro
ilfIalógil:o ydosgatillos progresillOS.deIIlm\.l quepodráscontratar lo.
juegos develocul3d,Tambiénesperfecto para $imuladcrn d~ivos

por laprecisiMdesuDoPad r lJsdospalancas. Resulta rntJy cómod<I
delfmeIN~s asu transmisión~ de2.4 GHz Ylr.Jns.
mil! e!ecIos devitnc:ión medí.lnle~~

Sena 6]4DOW • CDmo enel cine
el 279 t el Más lnlorm~~: Benq Cl_ ...benq.es

!'repa1JÓl) para la ~lIa deijnición rutl HO, estemcxIe10de
24p.¡IgadM MtormalollillO panor;lJnico ak:anz.a uoa
resdución de192O. l2OO púeles. Sutiempo derespUfSla
esde5ms, tlll valor ideal para que enIos~ regeneren
estelas. SutecnoIogilI "Senseye" adapta ~ i'lla«en a los
~ pelbbs, ele.~ deentrada!. HOMI yDVI
~ con lllCl' ysor*Xl con toma deuicll1a=
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Consultorio Técnico
5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tuequipo y no sabes por
dónde empezarporque es un Iio, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

Memoria sin reconocer
Haceyauntiempo actualicemi
PC con una placa base ASUS
P5lD2IX1333 y unprocesador
Core 2 Duo E6750 a 2,66GHl,
pero WindoW5 XP me dice que
el procesador sólo funciona
a 2.13 GHz. He actualizado la
BIOSpero sigue igual.Lo mlsme
me pasa con lamemoria RAM,
que sólo me reconoce 3,4 Ga
de4 quetengo.¿Sedebeaque

nada porque plantean menos
problemas de ccmoat.oñcac.
la versión v.83.l7 detu portátil
Toshiba es la adecuada. Si quie­
res ir más allá, puedes probar a
instalardriversnooficiales,como
los deOmega, que son fas más
fiables en este ámbito. Te adver­
timos, eso sr. quenose dan ga.
rantías... l a versión 169.21 para
GeForce Go está disponible en
www.omegadrners.net

l os drivers detarjetas gráficas
diseñadas para portátiles, como
las GeForce üo. no suelen ac­
tual izarse tanlo como los delas
tarjetas convencionales, más que

rece que la ASUSofrece un me­
jor soporte para el rendimiento.
Por su parte laGigabyte ofrece
un sonido integrado que ofrece
mejor calidad y cuenta con una
segunda ranura Pu-bpress por
si quieres conectardos taqetas
gráficas en modoCrossFi reX.

ro , -

l!lilImm!lm1m
Cambio de drivers
Uso sin problemas mi portátil
Toshiba Qosmio F30 para jugar
a las últimas novedades, pero
recientemente me han avisado
deque lascontroladores demi
tarjeta gráfica, una GeForce
7600 Go, necesitan actualizar­
se. El problemaesqueennVidia
me remiten a Toshiba y estos
tienen la misma versión de los
controladores que yo ya tengo,
los Fercewarev.83.l7. iSabéis si
existe una versión posterior que
pueda usar? MM Pém.[ortés

. , - ,

Quiero actualizar mi pe y tengo una duda. Me intere­
sa una placa Gigabyle con chip 790n:. tarjeta gráfica
SapphireHO4850,4 GBdememoriaRAMa800 MHz y
fuente dealimentación de650W. Creo que estábastan­
leequilibrado.pero laduda quetengo es elprocesador.
No sesi comprar un Athlon 64 DualCore 6400 o un
Phenom 9950 Quad Coreo ¿Por cuál medecido?zcem­
biaríaisoaftadirlaisalgo? _ Ienl

iDos núcleos o cuatro?

Ambas son muy parecidas y la
diferencia de precio entre ellas
no es mucha. Sin embargo. pa-

Enhorabuena, Toni.la configuraciónque estásconsiderando nos parece perfecta, laverdad.No sólo
por El rendimientoque ofrecen tocios loscompooentes que has elegido, sino porque se nota que,
además, has mirado con acierto larelación entre precioyprestaciones. Con respecto alprocesador la
verdades que elAthlon 64 Dual coe6400 Vil sobradocon ks juegos actuales yestámuy barato. AUn
pasa-a untiempo hastaque los procesacores decuetro réceos sean eficazmente aproectecos por
los jegos.Siemprenotarásque vanmejorsi ledasCJrIa con los gráficos atuequipo. Pero sinoquieres
gastarte más delonecesario. creeemos queaun no es el momento. Másadelante, de todas formas,
sencre podrás dar el salloporun preciomenor Lo importantees que tuplaca base loadmita.

PLACAS BASE

Elecciónde placa base
Quiero comprarme una placa
base nuevay, finalmente. estoy
indeciso entre dos: una ASUS
M3A y una Gigabyte MA78G­
OS3H. ¿Cuál de lasdos me re­
comendáis?_ Roberto Gama

da? He gastaras menos dinero
cada vez y el rendimiento de tu
equipoestana siempre al día! Si
apuestas por el Core2 Quad, el
modelo Q6600 ofrece unallisi­
mas prestaciones y un precio
más ajustado. Con los 100 €
que te ahorras puedes invertir
en otros componentes para re­
novar tueqroo.

(i§P
(ore"Z Quad

PROCESADORES

Site has decididopor un Core
2 Quad vas a tener procesador
para rato, desde luego. pero... A
ver,eNo te interesaríamáscam­
biar deCPU con mayor rrecuen-

Procesador para lodo
Suelo dejar que pase mucho
tiempohastaquecambiomi PC
y ahora. al fin,mehedecididoa
renovarlo de nuevo. Aparte de
para jugar, louso para unpoco
detodo y por eso me gustarra
actualizarlo con un procesador
que sea moderno y que me
puedadurar mucho tiempo. He
estado pensando en comprar
un Intel Core 2 Quad, pero es­
toy indeciso entre el modelo
Q9450y el Q6600. porque hay
una diferencia de unos lOO€
entre ellos. ¿Creéis que apre­
ciarétambién ladiferenciaenel
rendimiento, deacuerdo con el
precio? _ Alberto Malasl.odeiro

Contuequipo podrás seguirdis­
frutando delos juegos que vayan
saliendohasta2010. aunque tal
vez tengas que bajar unpoquito
el nivel dedetalle con algunas
novedades. Tu tarjeta gráfica tal
vez se quedeatrásun poco an­
tes.pero todavía tiene pordetan­
te unos meses para defenderse
bien...Perolociertoes que,épor
que nohacerambas cosas? Pue­
des cambiartu tarjeta cuando tu
üercrce 8600 se quede atrás...
étal vez por unaGTX280? Y. más
adelante. podrías cambiar el
resto del equiposin necesidad
devolver a adquirir otra gráfica
énc crees?

Problemas
de lemperatura
Tengo un problema con la tem­
peratura de mipe. Cuando en­
troencualquier juego, el calor
se dispara, elevándose hasta
60° en la placa -u na ASUS
P4W DH- y hasta80"en latar­
jeta gráfica. una Radeon X1950
Xl Incluso lapanta lla se apaga
y el pe se reinicia. Me gustaría
saber si hay algún remedio que
no pase por comprar una torre
nueva. ¡Hay que ahorrar para
..Oiablo IJIll ! . 5ergi LÚ!m tes

Forzar elcambio
Tengo una CPU Core 2 Duo
E4500, 2 GB de RAM yuna lar­
jeta gráfica GeForce 8600 GT
en mi equipo. Aunque derno­
menlo no me quejo del rendi­
miento, ¿qué me recomendáis,
cambio la tarjeta en un fuluro
cercano o espero y ya renuevo
el equipoentero? _ Dani[nana

TARJETAS GRÁFICAS

,
Nolep eocepes que elproblema
no está enla torre de tuPC. Por
los síntomasque nos comentas
parece que la cosa está en la
tarjeta gráfica . O bien el ventl­
lador no está funcionando del
todo -tendrlas que limpiarlo- o
noes Jo bastante potente como
para refrigerar laGPU. lo que se
da envarios modelos de Radeon
X.l950.En talcaso, ta lvezpodrías
intentarinstalarunsistemade ñr­
mas como Thermaltake olalman
para refrigerar mejor latarjeta. Te
recomendamosqueacudasaun
experto para hacerlo. De todos
modos, tal vez te interese más
sustituir tu actual tarjeta por una
más moderna. como las Radeon
4850 o lasGeForce 9800 que
tienen modelos degama mediay
gama alta amuybuen precio.



iFunciona en mi Pe?
lasmejores juegos tienen casisiemprerequisitos elevadas
oun tanta especiales. Aquí re detallamos qué te VD a hacer
falta para ársfrutar de los mejores ;Vegas que hemos
analizada estl! mes. y terea1mendam05/C/! ál5pOSitivos
CDIl fos que.sacarles elmáximo partido.

FlFA09
~ El popularsimulador de fútbolha evolucionado. en la entrega de la
última temporada, ton avances que dan lugar a un espedacubr safto
de calidad grálica. Para jugar, necesitarás un Pentium 4 a no menos
de2 GHz o una CPU de doble ~:a""---­
núdeo yentomo a1GB deRAM
como mmimo para asegura rte
parlidos vertiginosos. la tarjela
gráfica. en cambio, puede ser
degama media,como las series
GeFolu 617 (1 Radeon 2000.
Eso si, casi imprescindible
disponer de un gamepad con
palancas analógicas.

WARHAMMER ONLlNE. AfiE OF RECKONINfi
~ Todos los añeonaucs al rol enune tienen sus olas puestos en
este juego que ya es un firme competidor del impertérrito . World
of Warcrafb. Queriendo llegar a tannstmcs jugadores, los requisitos
técnicos se han ajustado en
lo posible para .Warhammer
Onlines, pero sin renunciar
a unos gráficos a la última.
Requiere un chip de doble
núcleo, 1 GB de RAM y una
grálica de gama media pala
tirar bien. Pero. ante lodo,
necesitas una buena conexión
debanda ancha; 2Ma

Un Gamepad ganador
Ahoraque por fin salen las nue­
vasentregas de lossimuladores
deportivos «FIFA 09» y «Pro
Evolution Soccer 2009». ¿po­
déis aconsejarme ungamepad
quesea idóneo para ambos jue­
gos? _ Enrique BelmDnll!

---1
Nosmencionas lasmarcas pero
nonos dicesdequé modelos se
trata,as¡ que no sabemos cómo
comparar. Está claro. de todos
modos, que ambos fabricantes
tienen estupendosauriculares.
asr que la decisión no es fácil.
Tambiéndepende loque teqcle­
ras gastar. los modelos de la
marca SteelSeries tienen mayor
variedad y calidad en lo que a
micrófonos integrados se refie­
re. Por su parle. losSennheiser
están unpoquito por encimaen
calidad de sonido y, además,
te servirán muy bien si además
quieres oir música o ver pefcu­
lasconellos. Déjanos recomen­
darle también losGa:neComm
dePlantroeics quecomentamos
ennuestroescaparaíeeste mes.

ilisc está hecho! El SailekCyborg
Rum blePad es ideal por su
modo de emulación del mando
de Xbox 360 para (FlfA09J. Por
esoestáenla Guía deCompras.

comunicarme con mis amigos.
He estado mirando y lagente se
suelecomprar losSennheisery
lossteetseres, ¿Podéis echarme
unamano? _ Francisca Roldán

PERIFÉRICOS

Auriculares o altavoces
Os pido consejo para comprar­
me unos auriculares con los
que se pueda jugar. teniendo en
cuenta que quierojugar partidas
en multijugador cooperativo y

Esta clase de ratones están di­
senados para jugadores muy
ex igentes a lahora deusarlos en
sus juegos. Tienen sensores de
1600 y hasta 2000 ppp, astque
a vecesrequieren una contgure­
eón un poco más complicada.
Utiliza el software tutorial que
incluye logitech. Tendrás que
tomarte tu tiempo para ajustar
todas lasopciones quete oíre­
ce. Debes aumentaro disminuir
los ppp -o dpi- áel ratón para
ajustar la precisión a tu gusto y
variar los pesos para controlar
suaceleración Prueba.además,
a configurarlo sobre la alíornbn­
Ila o sobre la mesa, para adap­
tarlo todo lo posible a tu forma
de manejarlo ya la supe rf icieen
donde lo vayas a usar.

Un ratón perezoso
He compradounratónl ogitech
G5 con sensor láser y al pro­
barlo he notado que el punte­
rose muevebastante lento. Si
aumento la velocidad funciona
mejor, pero se acelera unpoco.
No creo que sea laalfombrilla,
porque en la mesa funcionate­
davra peor. ¿Sabéis a qué puede
deberse? _ OsearOlmos

calidad a buen precio. la ASUS
Xonar oXes una muy buena
elección y no es cara para todo
lo queofrece. Perosiloque qaie­
res es tirar la casa por la venta­
na, te recomendamos la tarjeta
Auzentech X·F I Prelude 7.1,
posiblemente de lo mejorcito
que hay enel mercado,aunque
también es bastantemás cara.

lospones en un compromiso,
arque ahora mismo tienes una
tancantidad de tarjetas de so­
ido para elegir. la mayor parte
frecen una excelente calidad
rara vez se han descrito pro­

lemas de compatibi lidad con
qetasno integradas enplaca...
~10, enfin, vamos a ponértelo
ct Silaque buscases máxima

Elecciónde una
tarjeta de sonido
Hace poco cambié la placa de
mi pe por una nuevaP5E. que
venIa con una tarjeta de sonido
Supreme fXlI. Conesta tarjeta.
cada cierto tiempo pierdo un
eanal de audio. Echando mano
de la garantfalallevé alservicio
lécnico, pero sigue pasando lo
'Oismo.Megustarla comprarme
rtra tarjetaquesea de la mejor
:alidad y totalmente ecmpetl­
lleconWindows Vista Ultimate
{54. ¿Cuál me aconsejais? _
(lanBlanquelleal

COMPONENTES

Wi ndows XP noreconoce estos
valores por problemas de com­
patibilidad?_ Fran!loli1

Pues si, no eres al único que le
pasa esto mismo. Se trata de lo
siguiente: Windows XP trabaja
con una arquitectura de32bitsy,
por lo tanto, aún no está prepa­
rada para reconocer determina­
das configuraciones superiores.
Talvez estosecorría confuturos
Service Packs. De momento, la
única soluciÓll es instalarunsiso
tema Windows XP 64bit -Ioque
no te recomendamos- o bien
que te pases a Windows Vista.
donde se resuelven todos estos
problemas. Te reconocerá tu
configuración a la primera.

" 'CROMANI'" U7





ELIGE TU ITINERARIO
e AlEGA A TU AIRE. Aunque dklro 2033. w á
claramente WI juego de acción. te daráuna enorme
ibeIUda l.1 hofa de~ almo~. ¡peras
i!JXl5br pof el combate abitrto o por IN apnUna­
CÓl mássigiosa. Además, tll el fuhro lanuición
será la Wic.a moneda, asíque tend'~ queelegir
entreahonarta paracomprar mis sumiristroso
demxtlar1a enespectacuIa,~ tiroteos.
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.. Juega completa
o Elite WarrionVietnam

!Necesitas ayuda?

NOTA: Pan queeljtIep f\mdonIl~.
lIebes'-' el OVO dtntro eSe" unilWlKtonL

'":l; ', .

Controles básicos:
ClW/SJAID:MovkrWnto () Ratón: YIStas ClBotón Izq.; DispIto

--_. -----------_.. _ .~ -- ---_ . _ - _ . _ -- - --- -- - - -_ . - - _ . _-

----_ .._----_.- ..-._-----------------------_.-------

el SO: WIlldowsMEI2OOOIXPN IStJ e eN: PenIiurn 1111 GHz
el RAM: 2S6 MB el HO: 875MB el hrjetagráfica: AceIef3dora 3D compalible
Oirect3D tQII 64MB ClTarjeta de sonido:1Sbit Cl DirectX 9.0

el Gfn!ro: Acd6n ()~
BoW Games Cllcloma; Casltlano
el Espacio: 517 MIl

Lo que hay que tener

iúmp'da tu atlftÓlill aNI .. arituI. onginaJa1 Sipreli_ atlfttiorw
Ifl DVo.d. Jljuomalli. at n la taretul. original¡I" ;vega. Ala ti._ lIu.
umrl. d. la Ivnda 9 d.rf. la "fu,1ta. ·Alá. ' Hit impnihl.f

,-~,'-------~

Sumérgetede üeoo en una de
lasorganizaciones militares
secretas de elite que ope­

ra en el sudeste asiático. Como
miembro delSOG tendrás que lle­
var a cabocomplicadas misiones
de sabotaje y espionaje usando
el sigilo y t écnicas de combate
avanzadas aún usadas hoy día.
Evita a los rastreadores enemi­
gos, edéouateensu linea ysiente
el miedo cuando eres perseguido
por elvielcongen lajunglacomo
un simpletroíeo de caza.

iYa has/legado al final de este número? No te preocupes. queaúnqueda diversión.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más ;uego a tuPe. Demos
;ugables. vídeos. especiales, adualizaciones y un ;uego completo original. ¡¡Dislrúta/o!,

iDale más juego a tu pe!
...Dflmo. jugabl..

o ArA09
o Pro EvoIution

"""2009
o ~s Ekurty
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Wot1d in F1ames
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........s.cdlN...
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"" Npi;I jI$ con11~ ...
_ SCIIIOftidg" la5 rni:r.~
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_~en"OYO~

1_~ Uor'ft r Miat>o
__ 1I'a.kI .... !III UoriDr;i6D

eqnu la5 ....-.. tIsarl­
blyIllI!III [MI.

... fJem .
o OiredX 9.Oc

• Crysis.Gravity 800t
o S.T.A.LIlE.R.

CIearSky. Industrial Map
o Wor1d inConflict.

Map Editor v. L2
o ForceWare tn.41

GeForte 200Series
(XPy Vista32 bits)

oForteWare175.19
Gef«ce9 Series
(XPy Vista 32bits)

o ForeeWare 175.19
GeForte61718 Series

(XP y VISta 32bits)

o Catalyst8.7 R.ldeon XlHD
Series (XP'f Vista 32bits)

...Attu. liud.n..
• s.r.A.l.X.EJl

CIearSkyv. L5.05

• Sfxn v. LOI
oMereenaries 2

WorId in Aames Po1lch 1

•W""""'""
BatlleMarth v. 2.14



Lo que hay que lener

Controles IJásjctlS:
C>CInores: Movimiento ClW: Pasecorto() R: Pase lq:I el Espado: Dispato

e so:Windows XPlVisb ~CPlI; Penl:ium 4 ZGHz ClRAM: 1GB ~HD: Loa GB
ClTarjtbgrilica: Aceleradora 3D~tible Oirect3DCOII 128MB
CTar)eU de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit e DirectX 9.Oc

(ontnlresbasiros:
ClW/SlA/O; MMnientlI
eR.1tdn: Yl'SbIs
Cl Bolónbq..: Dispnr
(lEntlr. Aaión

ClSO;WnloM lPIYl5tI
e cpu;l'fntUn 4 ZA GHz
Cl RAM: I G6
ellll: 111G6._--..,

cmlpitiIIe Dinct3D_

"....
ClTarjfb eleSlllida: 16bl
ClDndX tck

S.T.A.LK.E.R" Clear Sky
Mapa Multi;ugadar

er..en- Acd6IICl~ GSC ClDistriUclDr:
Proeift~ elkiomi:Mcl's ClEsplciD; 5MB

Bajo el norrtlre de -Industrial Map- os
lMtamos a probar reste genial mapa
nUtMador desarrolado paralatlUe'r.J
entrega de ISIA.LK..f.RI. Este mapa
c:fuaI ha sido desarrdlado para tea ­
lizar partidas vla interne! o lAN en
modalidad de 4 contra 4. aunque
técnicamente permite conexiones
de hasta 32 jugadores sirTdi·
neos. Lo Que sin duda te trae
este mew escenario son nuevos
retos a los que enfrentarte con
la particularidad de tener como
~ a la inlÑgf!nCia real de
otrospart~ ht.rnanos.

La acción mas explosiva. frenética Ydiverti­
daya esta alalcance de tuPe con la demo
que temecemos este mes de .Me«:enaries
2. WorId inFlarress.El juego de Pandemic
le invita a convert irleen un soldado delor­
tuna, viajandoa una Venezuela convertida
encampo debatallaporel dominio desus
reoJTSOS petroliteros. Inla demo podrás ju­
gar una misi6n completa metido en lapiel
deMattiasNilsson. Duranteeldesarrollo de
la misión podras comprobaf el elevado ¡jo
ve! de interacción con elentorno.

Mercenaries 2
WDrld in Flames
Una misión completa
ClGálenl:AaD ClCoclmpril: ,....
SlIdos Clllístrblidor.Dectn:ricArts
Cl~~~Clkbnl;~

Cl~ 1600 liIl

eso: Wlllllolft lPfVlSb
ClCPU;f'!nti.-n 42Gltz
e lWt l G6
C: III:lAO G8
elTarjfb p-ific:a:-.,
~DnctJDDlln

"'..ClTarjfbeleSllllikr. 16bit
e DirectX aoe

úntmles básiros:
()w/s; Acello'IFteNr

ele..-Dnui6n
Cl Esp.Icio: Sprn:

Pure
Tutoríaly carrera

el,,*,- '*'ccidId Cl~BlKllRott
~~ ClDistrllulllor: AWi
Cl~ 'b IIsp;Jni* Clklcml:~
elEspacia: U3a lIIl

Si quieres dIsfrutar de la velocidad deun
lIOdo drle1ente prueba lPurel.Aquí losco­
:hesYlas motos habituales son sustituidos
XlI' quedsenfrenéticas carrerasencircui­
os rurales, donde además delavelocidad,
a habilidad al manillar y las acrobacias
lIásespectacularessonta ctave.La cero
)elmiteconeruna apasionantecarreraen
~ arcuito Italiano de Mounl Carda, al me­
:w de3 vueIIas. aunque antes lendrásQue
Ujl@farun tutoríal completo. ¿Estas listo
ara ser !I piloto másespectacular de la
~tic:illn?



e SO; WondIIws lPfYl5lI
Cl CPU. Plnlium " z.a GHz
e tl.oUt I GIl
e 11):104 G8
() lIrjfb páb:
_lO
~Dind3D_

"'...e t.jeb di soaidD: 16bI
e oncu l1k

"""'*'­Cl1bt6n:Todof, los
CClIIIrlIits lispui 7 ....

King's Baunly: The Legend
El comienzo de la aventura

51 le van los juegos deestrategia portur­
nos alestilo deIHeroes ~Mrght & MagiCJ.
estés de enhorabuena con la llegada de
IKJng'S Bounlyt. Este 'rerese' se basaen
untitulo quesaJi6 para Pe hace20aaos y.
precisamente. fue enel(J.le sebasólaserie
diemes~M&MI,por loquesuliseñoy¡u.
gabilidad son muy similares. la oerc que
te ofrecemos este mes induye la primera
ciJdad de juego enlaque comenzarás con
unpequeño luIoria1 que le servirá degula.
En eIapodrás escogeI"entretres clases de
personaje disponibles: Guerrero. Paladín y
Mago. iEstas listo para usar tupoder?

ClGtnercr: Estf*ciI ClCllnlpliiil: KduiI1C
ClOí5tftUdor:~ Iborica Cl~

0ctl.tn08 C>1lIDlI'II:~Cl~6S1 .

•.'-
••

•
\-\

ClGénero: Estral~ ()Com~~

C tlistrtluiclor. YIWIldi () ldicn&: ltclH

De los mejores juegos de estrategia bélica
que se han lanzado en losúlfimcs tiempos
encootramos t Work:l in Conllict•. Ahora nos
llega una versión ITIJ)' mejorada del editorde
mapas que incorpora másque interesantes
novedades y herramientas para poder reali­
zar trabajos con una calidadsuperior.

War/d in Canflicr 18
Mop Edilar v.l.2
Nuevo ediforde mapas

•. ~ . . . . . . . ~: '.

e SO;WIIIdows XPNISb. e CPU: Pentium 414 GIb e RAM: 1GB e HD: U 6 GB
() T,qetagrifica: AceIeradota 30compatible 0irect3D con 128 MB () TarjWdesonido:
Tarjeta de Sonido 16bit () DirectX 9.Oe
---- --------- ---------------------------_..---- - - - - - - - - - - - - - - -~

Drivers para tarjetas gráficas Nvidia !I ATI
GeForce 2aa Series 6eForce 6/7/8/9 Radean X/Ha Series
/XP y Vi.,. J2 bilsl /XP y Vi.,. J2 bi'., /XP y Vi.,.J¡'bilsl
ForceWare J77.41 ForceWare 175.19 Cata/yst 8J
D (4lboYclofes iI dY.la apli' e Contn:Udom al día. La apli- e~ ¡1 día. Con el
caci6n iocluye un selector cación induye unselector para se'ector puedes escoge' entre
para que elijas tu Sistema lastarjetas GefOfce series 6,1, los distint~ rnoddos de tarje-
Opemi'lo e instales los últi- 8 y9. Sólo tienes queelegir tu ta YelSistema Operallvo para
mas driveB para tutarjeta. Sistema Opefalivo. que elquedeseas instalar.

f) GMercJ: Acción C t.omp&'ú:Ctyttl SluCiDs e DistrUlídar.
ElectrDnic Arts CIciDmI: qles CEspacio: 2MB

lmaginate losretosa losq.¡ele enfrentas entCrysisJ
yai\ade ahora ura buena dosis de gravedad... ¿r lp!
lipo degravedad?Ni más nimenos que laque teofre­
ce esta magnffica modifJcación~ le pemvtili es­
frutar de unsístemade~ queliará~ puedas
caminar porwalqJief~ sinapenas esfueun.
Todo unretopara la olCción kenética del~

.... U.tren.riu 2
Worltl in Flama

Soluciona problemas con el
irtHfu de opciones del juego
p.ara la gestiOn delshader , el
sonido. Se hame;ndo tam­
biénel soporte paR )oyslidl. ,
yaestándisponibles todas las
resoItJciones 4:3 y 16:9-

.... W.rlrammer
Sattl. "'.reIr

Actuafaaci6n a la versión ZJ4.
Realiza metom 1M el modo
multijupdof. Soluciona un
problema eIislente en el editor
de ejércitos. También realiza
mefoBs enla localización de
los textos del juego.

Crysis, Grovily Bao!
Mad

.... 5"0,..
ActuarlUción a la~6n
LOLSoluciona algunosbu¡s
, reaIiz¡¡ mejoras M las ;ri­

maciones. También se han
rnejondo deul\es grificos , se
haañadido unanueva trampa
lE............).

~ s.r.J.Lll.EJl., o..r Siy
Adual'uaclón a la versión
LS.OS. Soluciona problemas de
cuelgues enel modo mulbluga­
doroSeha solucionado tamb~n

un problema conelsistema deout_

141 ..~" ....



D En e$len"; Gears al War (Prev,e,,)
Sparl.:!. La B.1tallade las Termópila, (Reportaje)

JerichD (R"' ew) Juegos de acciónt>é lica
(Repa.r..aje) Medalal Honor: Auborne(Solación)

D Yen elOVO: SHUP (JUEGO COMPLETO).
REPORTAJE LEIP21G 2001 YS DEMOSJUGASl ES.

e En estenO; Assassin'sCreed (Reportaje)
CodeniImePanrers. COld Wa, (Pr",,;ew)

Protolype (Reportaje) El Uno.....,r,o enGuerra
(R/!Vi... ) Kane& lync". Oead Men (Solución)

D y enel OVO: TRANSPORT GIANT GOLD EOmON
PUEGOCOMPlETO) y SDEMOS JUGABlES.

D En esten'": WorIdSMt (R""';ew) Spore
(Preview) Pnnce el f'l!rsia (Reportaje) Ma" Effecl
(Solllción) Projecl Origin(Reportaie) las Mejores
Ediciones de COIec1:iOllista de jue~05 de re (Reportaje)

D y enelOVO, X3 REU NIO N(JUEGOCO MPLETOj
ySDEMOSJUGABlES.

e Eneste n', Boowul!(Reportaje) ueear
Tournamen1 111 (PreYiew) Call01Ouly 4 (R"'"")

Juegos de velocidad(Reportaje) HalHjle2.
Episad,o2.(Solución) SuplementoEspecial Sparta

e y en elOVO, THíMQ MENT O~ Sll ENCE
(JUEGO COMPl..fTO) y SDEMOSJUGABLE5.

D En esle n"; l os S<ms 3 (Re¡¡orlaie)
Jack Kea ne(PreYi...) Fallout 3 (Reporta",)

Clur.aders.Thy KingdGffi Corne(Revicw) Los Mejore,
de2007(Reportaie) Perdidos (Solución)

D yenelOVO:fULl SPECTRUM WARRIOR
(JUEGO COMPLETO) Y5 DEM OSJUGABtES.

o ÚI . sle n"; CallDI Out)'.WorId at Wa, ¡Reportaje)
Oevll MayCry 4 (RCI'IeW) Brollle';inArms. Hell·s

Highway (PrP'<iewl D!'adSpace (Reporla ie) Juegos
de Rol On line(Reporta",) lUlO' (SohICión)

O y en el OVO, SllENT HU NTER tU (JUEGO COM·
PLETO) y S DEMOS JUGABl ES.

e En este n' : fa,CIy2 (Reportaje)
Confi ict.Demed Ops(Pleview) C[}'Sis (ReYiew)

l osYe¡"'resde 2001(Reportaje) !Q;nbowSUVegils
2 (~¡>lrlale) Ca~ 01 Outy 4{Lupa,

O ~ erlel OVO: GonUC1I (JUEGO
COMPLETO) Y7DEMOS JUGA91ES.

e En este n"; S1araalt 11 (ReportaJe)
A<sasc"n·s Cleed Direl:lm', Cut Ed. (Revi....)

M a~a 11 (Repoflaje) WJrhammef40K. Da"m01 War 11
(ROllOrtaje) Mónlate elPCpeneclo (ReportaJe)

e Yenel OVO: D-D.l.V (JUEGO COMPLETO)
y 5DEMOS JUGABlES,

o En eile n"; Emport. ToLaI war(Reportaje)
t<.ing's BGunly (Prno.....) fallollt.3 (Pr""i....)

SpareSiego (Reviewl Ju.-gQs de Rol (Reportaje)
O,at:lo 111 (Reportaje) B'olhelSinMms (Solución)

O y enel OVO: PROCYCtlNGMANAI,l ER (JUEGO
CDldPLETO) y WORLDSHIFT (VERSIONTRI A.l),

o En este n' : Turol< (Re¡>lrlale)
Crusader;. Km&domCome (Pre. iew) Bordellands

(Re ¡>lrtaje) Blacksde.Area51 (Revlt'W) Juego;de
Fúlbol(Reportlje) CI)'Si' (Solución)

e y en el OVO: TORTUG.A.OOS TESOIlOS
(.RJEGDCOMPLETO) Y2 DEMOSJUGASl E$.

o En este nO: AgeolCornn(Reportare'
WorldSlul!(Reportaje) Ramboot Sr> Vegas 2(Solu­

eión) M.5' ElIeel{Review) tesM e~res ~ juegos
almefOf precio (Reportaje) Th"os 1'tg.1; (fIe-portale)

O y m el OVO: PSI·QPS (JUEGOCOMPLETO)
YSOEMOS JUGABlES.

e En esten"; Gr¡¡nd T....1tA.u10 IV (Reporta",)
Spore (Ile\'rew) flFA0'9 (Re¡¡ortaje)

STAL KER.C1eal S.y(Soluciól1) Dlagon Age. Orij¡UI!i
(Reporta",) Games Con-.errtiOtl 2008(Reportaje)

O Yen elOVO: FRONnlNE (JUEGO COMPlETO),
REPORTAJE GC 2003 Y4 DEMOSJUGABLE5.

Para conseguir tus números atrasados Y además,

¡Pide tu
archivador!

Siquieres tener lodos tus
ejemplaresa mano. consigue tu

archivador por sólo 9 {
<ga.!Os de"..,.,.., irdUll1OS)



Yademás, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizacionesy mucho más. iNo te lo puedes perder!

.. E. plon ti Uri~rso

a mvesIR die;: niveles
~Ios de xción,
desafío> Y1IlU".hos tiros.

.. ¡CirKo~

quele¡yut!arj" o
traiciona.... )' 14tipos,
de enemigos Jeespenn
ftI .....1J:hii Pr mn!

iDisfruta con la
mejor acción
futurista en pe!ALPHA E

Juego Completo Original para I'C

Yen nuestro ova
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegos por43~10€ *

Especificaciones Micrófono:
- Omn idireccio nal.
- Impedancia: 22 Kn.
- Frecuencia: 100Hz - 10KHz.
- Sensitividad : ·54 ± 3 dB .
- Dimensiones: 6 x 5 mm.

Otras especificaciones:
• Long itud del cable: 250 ::!: 10 cm




